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IL8 F01\T CE OH ILS VEILEIMT 

Mais plus iiiaintcnanl: Us ont etc cxpulscs! 
Morticia, Lurch, Cranny. Pugsley, and Wednesday 
soul revenus dans leur inquietant manoir pour en 
reprendre possession. 

ILS DISENT CE QLILS VEHENT... 

Mais plus maintcnant, car Us ont disparu! 
Comme Gomez tu dois retrouyer tes chers 
[oldinqucs dans leur hotel paiticulicr. tres narliculier. 

ILS JOIENT COMME IIS VEL1ENT... 
Mais prends garde a lully Alford ■ II jouc serieux. 
Tully est le pcrhde avocat de la famillc, voulanl 
lui voter sa fortune. II a plus d'un sale tour dans son sac. 
ILS DANSEOT COMME ILS VELIENT... 
Et tu vas blemir. frcniir. tressaillir, car les dagues, 
monslres et faiilomes ne te iaisscront aucun 
moment de Rcpis. Si tu resouds les enigmes en 
suivant les indices tu pourrais sauver la FamiUe Adam 
pour qu'ils pnissent... 
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Un veritable jeu du type dongeon nuuter en 
3D, tine formidable aventui'e-action 
imaginaire, en an mot, le premier tipectacle 
interactif permanent!! 



bondir ou de combattre dans ce jeu dote d'une realite 
viriuelle REVOLUTION AIRE. 
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La Foire de Paris, vous connaissez ? Non I ?,,, alors c'est Ie moment de 
decouvrir ce fa'itasticue salon iui;ioi:p;n: lo.iles Ie; oro : essions de France el 
de Navarre et acceuillant pour la premiere fois un immense espace dedie aux 
jeux videos. Les plus grands noms sont presents dont Ninlendo et leur toute 
nouvelle console 1 6 bits, la Super Mintendo ; Sega et son tant attendu Mega- 
CD ; IBM et sa gamme d'ordiratcur PS sa.ns oublier bien siir les deux pjliers 
de la micro-in formal! que, Atari (et sa console Lynx) et Commodore avec Ie 
nouvel A600 et Ie CDTV. Parmi les £diteurs, Ocean, Koriami, fvlindscape, 
Silmarils, Virgin, Tecmagik entre autres exposeronl leur dernieres 
productions. L'esp=cc je.ix viceos de la Foi-e ce p ;r's s'ai'irne d'ores et deja 
comme I'un des rendez-vous phare de ce secteur. Vous re pouvez pas ratez 
cette occasion unique de vivre votre passion complement I Pour notre pari, 
nous serons present et foul dispose a repondre a vos questions a I'instar de 
Jerome, notre responsable du Club Cen4, q.ie vous pounez erfin rencontrer. 
Actuellernent nous travail Ions (ires) dur a ['elaboration de nos nouveaux 
"bebes", Banzzai' et Supeisonic, respectivement dedie aux consoles Nintendo 
et Sega. Nous prions tres tort et esperons une intervention divine afin de 
pouvoir vous les presenter en temps et en heures (sur Ie stand). N'liesilez pas 
a venir nous so.Kerir ei a nous conriL.fcuer vos idees.. dies seronl les 
bienvennues. Concemant ce dernier numero de Generation 4, vous retrouvez 
desormais notre traditionnelle disquette, des tests par dizaine et un compte- 
rendu complet de I'ECTSde Londres qui se tenait du 12au 14 avril. Que de 
news a degusler ! Enfin, et pour etre toul a (ail exbaustif, ce mois d'avril d6ja 
riche en evenemen' voir es-alemeni Ie retour de Stephane dans les locaux de 
notre redaction. Et nous, c'est avec un giand sourire, des piles de dossier 
haules comme lui et un plam'ig surcharge iusqu'en decembre que nous 
I'acreuilior.s. A nous la detente... frank Ladoire 



10 DISQUETTE CEN4 

Les instructions des 4 demos 
fabuleuses de ce mois; Cover 
Girl Strip Poker sur PC, Leander 
sur ST, Apidya et Fire & Ice sur 
Amiga ! Incroyable! 



COURRIER DES 
LECTEURS 



15 CLUB GEN4 



Notre tout nouveau Hit Parade! 
Votez par ecrit ou par minitei 
sur Ie 3615 Gen4... 



L'index des jeux de c 
veneres testeurs. 



Des hits pour tous les gouts ce 
mois-ci : shoot'em'up avec 
Apidya et Project X, jeux de pla- 
tes-formes avec Addams Familly, 
Fire And Ice et )im Power, 
aventure avec Dark Seed, Lure 
Of The Temptress et Ishar, et 
pour les sportifs, lack Nicklaus 
Golf & Course Design I 

91 E.C.T.S. DE LONDRES 

Tous les produits de 92 y etaient 
presented. Une avalanche de 
news et previews dont King's 
Quest VI, Quest For Glory 3 et 
Laura Bow 2 chez Sierra-On- 
Line, Epic sur PC, Premiere de 
Core Design ou encore Zool de 
Gremlin. 

112 DOSSIER: LES 4 D'OR 
FNAC /GEN4 1991 

Les 24 mars, la Fnac & 
Generation 4 remettaient a 
['Empire les recompenses aux 
meilleurs produits de I'annee 
1991, apres un vote massif des 
lecteurs de Gen4 et des 
acheteurs de la Fnac. Photos et 
commentaires... 

116 L'AVENTURIER FOU 

Ce mois-ci, I'aventure 
commence pour Beholder 2, 
Heimdall et Star Trek 

124 LE BIDOUILLEUR 
MALADE 

128 LA SUPER NINTENDO 
130 TESTS CONSOLES 
144 BOUTIQUE DE 
PRESSIMAGE 
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L'EYENEMENT 
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20 000 pin's 
a gagner 

10 Balles 

C'est genial ! 




Les consoles 

NINTENDO® 

10 Francs. TOUT SIMPLEMENT ! 
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MAI / JUIN 92-10 FRANCS - Chez tous les marchands de journaux 

AU SOMMAIRE : 

La super-Nintendo : une bombe ?? - Super poster : Papin, Kick off 2 - Exclusif : le CD- 
ROM Nintendo - Les accessoires avec le Bazooka - La gamme de Jouets Ideal loisirs 
Les plans de Super Mario et de Rainbow Island - Les concours : 20 000 pin's a gagner 
et des consoles - Tic et Tac : Disney Parade ! - Tests, news, infos, astuces... 



CONSOLES SEGA 8 

LEVENEMENT 



MAGAZINE 

GRAND FORMAT 

+ 

SUPER POSTER 

+ 

20 000 pin's - 
a gagner 

10 Balles 

C'est genial ! 



'US**-***: 




10 Francs. TOUT SIMPLEMENT ! 

N°1 - MAI / JUIN 92 - 1 FRANCS - Chez tous les marchands de journaux 
AU SOMMAIRE : 

TESTS : Desert Strike et Wonderboy 5, deux mega-nouveautes - Super poster : Desert Strike - 

Les consoles en folies : tous les accessoires Sega ! - Plan : Asterix et Sonic (Labyrinth Zone) - Et 

des tonnes de trues et astuces pour exploser tes scores et epater tes copains ! 




COMMENT: 



star! 



Vous revez de 
devenir acteur, 

-.-,— -..--, m±de bruler les 

SDEVENlRSfr" 

vedette de 
cinema ? Quels 
sont les moyens 
les plus 
efficaces pour y parvenir ? Quels sont 
les pieges a eviter ? Agents, professeurs 
d'art dramatique, realisateurs, 
directeurs de casting, comediens vous 
2 livrent leurs trues et leurs conseils. lis 
vous ouvrent les portes du star-system. 



CANNES 1992 




MICHAEL DOUGLAS, L'INTERVIEW 

Un vrai scandale. "Basic instinct" de Paul Verhoeven, qui fera I'ouverture du 
Festival, a choque la prude Amerique ; il y avait trop de sexe dans cette histoire 
d'amourentre un flic et une romanciere specialisee dans les polars. Le film a 
meme du Stre ampute de 45 secondes pour eviter d'etre classe "X" ! Du coup, 
j'image de bon pere de famille de Michael Douglas vacille. II s'explique. 



HIPPOLYTE GIRARDOT 

Au moment oil le festival battra 
son plein, son dernier film, 
"Confession d'un barjo 11 sortira 
sur les ecrans. Un role fou, fou, 
fou pour le plus prometteur 
de nos comediens. 



GERARD DEPARDIEU 

Depuis vingt ans, il est presque 
de tous les festivals : il est venu 
presenter "1900", "Reve de sin- 
ge", "Trop belle pour toi", "Cyra- 
no 11 , etc. Cette annee, il va decou- 
vrir un role tres particulier : 
president du jury. 
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PUBLI-INFORMATION 



LE MAGAZINE PLAISIR 

Chaque mois, I'essentiel de vos loisirs 



musique 




YAZZ 

YAZZY 

YAZZONS 

Une silhouette qui n'en Unit pas, 
des cheveux blonds facon Annie 
Lennox, un visage couleur cara- 
mel... c'est Yazz. SUendeuse de- 
puis son tube «The only way is 
up», la star de la House revient 
sur la scene intern ati on ale avec 
un album qui integre des influ- 
ences soul, funk et jazz. Portrait. 





SANTANA 

Vingt ems apres Wood- 
stock, Sanfana a repris un 
coup de jeune grace a la 
Worl Music, une expres- 
sion qui semble avoir ete 
creee pour lui. Sur "Miia- 
gro", le jazz est eg a I emeu t 
de la partie : Miles Davis 
joue de la trompette. 

AU P'TIT BONHEUR 

Revels par « J'veux du so- 
leil », Au P'tit Bonheur 
jongle avec, les climats, 
les couleurs et les sonar i- 
tes. Jamel, I'ex-instif de- 
venu clianteur, soigne ses 
maux en musique. 



Ne ratez pas le numero 8 (jam.) 

d'oxygen. II contiendra une K7 

audio gratuite des 

INNOCENTS 






tele 




P'TIT LUC FAIT LE SINGE 

Apres les rate, les singes. Apres 
avoir depeint pendant pres de dix 
societe-depotoir des rate 
dans la serie Pacush Blues, Ptiluc, 
auteur d'origine beige exile dans le 

suddela France, a fait voyager son inspiration jusqu'en Afrique, au p| "™ r "\? 9 
pied du Kilimandiaro, «Ni dieu ni bete» (aux Humandides Associes) des'annew quatre- 
raconte ies tribulations phiiosophico-acides de singes qui doutent, vingt sort en 
revent de tele (mais ou est I'electricite) et partagent une incroyable ca "ettes-video. 
foi 'en I'espeeehumaine (qui en prend pour son grade!). Rencontre. 



THIERKY ARDISSON i 
JE GAGNE A ETRE CONNU 

Le presentateur de «Doublejcu», 
chaque samedi, sur Antenne 2, 
| est un drole de bonhomme : 
apotre des nuits branchees, il mi- 
lite pour la ... monarchic. On le 
dit aussi megalo, vaniteux, raa- 
gouilleur et interesse par l'ar- 
gent. Pour « Oxygen », il s'ex- 
plique. A sa maniere ; c'est lui 
qui pose les questions, et c'est en- 
core lui qui donne les reponses : 
Thierry interviewe Ardisson. 



BON DE COMMANDE 

oxygen - numero 7 

si vous ne le trouvez pas chez votre marchand 

de journaux, vous pouvez le commander a: 

oxygen n° 7 

210, rue du faubourg -saint-martin, 75010 paris 

nom : .„ _.._ prenotn : 



Je joins un cheque, ccp, mandat de 24 francs 
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DISQUETTE DEMO GEN4 N°2 

Nous vous I'avions promts et la disquette du numero precedent a remporte tin franc succes, maigre une utilisation 
souvent peu judicieuse de la page d'expiication. Par pitie, lisez attentivement cette page et surtout PROTEGEZ VOTRE 
DISQUETTE EN ECRITURE POUR EVITER DE L'ABIMER. En effet, !e mois dernier, de nombreux utilisateurs de la version 
PC ont installe GODS directement sur la disquette originale, ce qui a bien sur detruit les fichiers du jeu. 

LEANDER/ST ■ 

Teste il y a quelques mois dans Generation 4 sur Amiga, c'est avec un grand plaisir que nous vous proposons une demo jouable du premier 

niveau de cet excellent jeu d'arcade de chez Psygnosis. 

C/iargement 

Introduire la disquette dans !e lecteur et allumez votre ST. Attendez quelques instants pour obtenir I'ecran de presentation et I'appartition 

de votre personnage, deja entoure par d'innombrables ennemis. 

Ensuite, a vous de jouez I Si vous n'avez pu lire et interpreter le texte precedent le chargement du niveau, apprenez qu'il s'agit de trouver 

une de, tout en ramassanl le maximum de bonus, pour reussir a utiliser le transporter. 

FIRE & ICE / AMIGA 

Pour plus de details sur ce magnifique jeu d'arcade, je vous conseille de faire un tour en page 36 pour le test complet du jeu. La demo vous 

laisse vadrouiller au premier niveau de ia premiere zone pour retrouver les six morceaux de la clef qui vous ouvrira la porte vers... la fin de 

la demo. 

Chargement 

Proteger votre disquette en ecriture. Inserez la disquette dans le lecteur et allumer votre Amiga. Patientez quelques instants... jusqu'a 

I'apparition d'un menu vous laissant le choix entre Fire & Ice et Apidya. Choisir la premiere option. 

Comment jouer ? 

Que dire, si ce n'est qu'il se joue au joystick, et que I'ensemble des mouvements est d'une logique enfantine. 

APIDYA /AMIGA 

Pour plus d'informations, regardez le test de Christian en page 60. Ce shoot'em up vous revelera ses secrets a travers ces trois zones du pre- 
mier monde. A noter que la demo est plus facile (loin s'en faut) que I'original. 
Chargement 

Protegez votre disquette en ecriture. Inserez la disquette dans le lecteur et allumez votre Amiga. Patientez quelques instants... jusqu'a ['ap- 
parition d'un menu vous laissant le choix entre Fire & Ice et Apidya. Choisir la deuxieme option. 
Comment jouer ? 

En detruisant les vagues d'ennemis, des bonus apparaissent. Ramassez-les pour faire varier les pouvoirs accessibles en bas de I'ecran. La 
louche espace ou le deuxieme bouton du joystick permettent de selectionner a n'importe quel moment un pouvoir. Tirs triples, tris a teles 
chercheuses, bombes, tirs lasers... sont cumulables. 



COVER GIRL POKER/ PC 



5urement moins impression nante que la demo du mois dernier, ce jeu de Strip Poker n'en reste pas moins distrayant 
Chargement 

Protegez votre disquette er ecriture. Mettez la disquette dans votre lecteur 3,5 pouces. Tapez A : ou B : pour vous placer sur la disquette 
demoGen4. Tapez INSTALL C : (ou D : ou E : ... suivant votre disquedur). Patientez quelques secondes que le programme sedecompacte 
sur votre disque dur, dans un repertoire GEN4_44. Tapez MENU et selectionnez votre configuration. Durant le jeu, RETURN permet de 
valider une option alorsque les touches "ciroite" et "gauche" permettent de choisir une option ou de designer une carte dont vous voulez 
vous debarasser. Les touches numeriques vous surprendront sans aucun doute si vous osez les essayer. Elles permettent aussi de donner la 
somme d'argent que vous misez. Pour le reste, il s'agit d'un jeu de poker, relativement classique. 



VOTRE DISQUETTE NE MARCHE PAS! 

Si la disquette vous semble endommagee, NE L'INSEREZ SURTOUT PAS DANS VOTRE LECTEUR. Generation 4 et Pressimage ne 

seront pas tenus responsables des dommages qui pourraient etre causes par une disquette defectueuse. 

Verifiez si votre disquette fonctionne chez un ami, le probleme pouvant venir de votre ordinateur (surtout sur PC, certains compatibles 

n'etant pas vraiment dans les normes). 

Si votre disquette est reellement defectueuse, vous n'avez pas de chance... 

Mettez votre disquette dans une enveloppe, avec un petit mot expliquant le probleme, et joignez-y une enveloppe avec votre adresse 

ainsi que 10 francs en timbres a : Pressimage Disquette GEN4 N°44 210 ruedu Faubourg Saint-Martin 75018 Paris. 

Une disquette de rechange vous sera envoyee au plus vite. En aucun cas, nous ne repondrons aux demandes telephoniques. Merci de 

votre comprehension. 



Quand l'organisation du groupe a ete enfin decidee, 
il devtent soudain grisant de faire la tournee des salles de concert. 





Scooters Rapido de Peugeot. 
Le point de vue le plus impertinent sur la ville. 



Speciakmenl concupour signer dec contrats de musique dejeuner, cores le Scooter Rapido, nouvelk version derive du ST; lou! aulcmatiquc, demarreur e/ectrrque, nerveux 
et maniabk, le char me sulfurcux de son carenage profile el de scs rones rdrt n'a d'egal que I'efficncile de safonrche AV a bras lire. HnCII^E/^T 
Des Hans el sans perm::, ic'ger (pords a vide sans essence 59 kgl noici le ncuvcl allrape-cccuprcs de la gamme des Senders Peugeot- tH PEvuEUT 



79, ru.6 rTl&e^ip&e ffloreaa. 
75078 PAFtf 




LETTRE DU MOIS 



Bo/Joar a toate f&gaffx. de ^ineration 4, lie tiens A 
dire aae a^tre magazine est ihraiment super / f / L a.atrejaar j &nr&- 
fisant o-atre mssaxine n/42 / atwc en asmMrtare Star 7re£,je. m : 
Sais ty&rpa aaaite (aate a ' Brtko&rapne- asses enerme S ast pftssie, 
sty fa e-ac&ertare iwwc da mof, (a (aatc est ; "R&trsavez (sates 
fas a*««w ofamp/oaes dans ae-tte eompifations , , , 

Laurent Machura {Prahecq) 



Bien vu pour Is faute! Je profits de /'occasion pour faire un point sur la pu- 
blicity dans ie magazine. Vous etes nombreux a nous ecrire pour nous fai- 
re part de vos remarques quant aux publicites qui passent dans Is magazi- 
ne. Certains d'entre vous semblent penser que NOUS c/ioisissons (es 
publicites que nous mettons dans Generation 4. D'autres encore pensenf 
que nous passons de !a publicite pour certains produits, aiin que (es edi~ 
teurs nous envois leursjeux en ectiange... II est done temps de wus expli- 
quer: nous recevons I'ensemble des nouveautes, news, previews et autres 
document, gratuitemetit, de I'ensemble des compagnies (rancaises et 
etrangeres (je sars, ca peuf vous paraitre degoutant, mals que voulez- 
vous.,.) Nous ne cnois/ssons pas /es publicites qui passent dans Ie magazi- 
ne. Les ed/teurs qui decident de faire de /a promotion pour un produit 
achetent une page de publicite au service pub du magazine, apres quoi Us 
nous fournissent la page qu'ils desirent! Sacfez que /a publicite est, en 
majeure partie, ce qui nous permet de vivre et de continuer a vous propo- 
ser reguiierement Generation 4, mais qu'en aucun cas nous dsc/dons de 
passer plus ou moins de publicite. Ma qui est dit ! 

■ mRocottmeot/gotEs 

Premiere oaestion a f 00 (rones pear notre eandidat, fifr, (f&n4 de. Pa- 
ris, les micros tefs oae. &s Arnica et fes ffTetant des machines beaa- 
coap Mas paksantes aae tears ckeres amies les eonsafes 16-i/ts, com- 
ment se- (ait— it one. fes Jeux. a. so/ent moins rop/des et mows Seaax ? 
Dea/iteme oaestion a 200 (rancs, est-ce aae cefa v-ientde fa mack 






*r« 



est a 400 banes, fes Jeux- sar Amiga 2000 atifisent —iis ie mefa et 
fes 32 ' iits dispenidifes f ' fn(n oaatrieme et dermere Oaestion a 800 
/francs, d aaef niveau pensez-o-ous Sue fes Jeux sar Amiga se situent 

Gilemon Viliemin (Le Val d'Ajol) 

Ma reponse sera c/a/re, nette et precise: ca depends. Declarer que les 
consoles 16-bits sont moins puissantes que les Amiga et ST, e'est peut- 
etre alter un peu trop vite. Si ie microprocesseur n'est pas toujours aussi 
puissant, il ne taut pas oublier que les conso/es ont des coprocesseurs de- 
dies a certaines (aches comme les scrollings et autres manipulations de 
sprites qui leur permettent d'etre plus rapide. Certains jeux utilisent les ca- 
pacites des dm/ga 2000 et 3000 et e'est en train de se generalises S'il est 
vrai que /es jeux consoles sont souvent mieux fait que sur ordinateurs ses 
demiers temps, il ne faudrait tout de meme pas oublier que i'Amiga nous 
reserve parfois de grosses surprise. Ainsi, ce mois-ci, Project X de Team 
1 7 est largement mieux que le meilieur des shoot'em'up sur consoles I Et 
si tu jettes un coup d'oeil a des produits comme Fire S Ice ou Robocod, tu 
verras qu'il est tout a fait possible de faire parfois mieux sur Amiga que 
sur consoles I 

WMI/MFAfll/ 

Safat was, (Je- Mis Mas raomter axe, h/staire ^aoafease. oar fes 
caused d'a/r eepam (an de a-ss grands /fans/ ' j'ai 'aakete n-stre maf. 
C etait, etea £ ''est ene-ore, aea/rt/ ' /tfa/sj at an sra^fline^ ' oj 'sag de 
/K/i>rs-arai/tatear. (/ oj lien ane aafeafette ma/S , , . u> manfae an petit 
oaefoae ekage,, 

En mit, Je me stag ineme ad> (inner a v-etre canard, rien aae poor voir 
fes arapkismes, fes dessinS et fes concaurs, (Tespere oien tparpner 
me consefe, meme sije repenas aax aaestions taat a (ait aa hasard. 
En fisant twtre (amine, le me rends compte aae fes termes 
{$T-32, PC¥^A,^k...)man<jaenta-mana-oaakfaire(taa.tfi 
de. meme, Je sais ce oue, treat d/re scraffinipj . l/atre mag. me sert an 
pea (pmtat SeaaaaapJ. poor fesjeax dsreade, Mais en(in, poor en 
iaa, fnen&as 



%'en encore pfas di((icife, et eette (ois effe aef&iMentdemoi),Jefetroathe,Saper, etjeeadore 



irdfa eaneii, 
ie moij. 



E 



PS :J,'a.dore tes dessins d'Dtkier Fret, c 'est trap detirant. Start 
petit de taitte, e-t ga/iggant tes pta/santeries des artres, Je demande 
a Pidier latitsitne peat fas /former an etui; &> etui des oats pas 
ex/ceggiitemerttregtprands. Merer. 

Nans Kong Kin CHang (Voizon) 

Acheter Generation 4 quand on a pas d'ordinateur ou de console, voila qui 
est vraiment etonnant. Olivier Frot apprecie tes compliments, et Didier La- 
til espere monter bientot un club des nains. Mais nous vous en reparierons 
ulteheurement. 

■ STfflf/WEPiWlE/MXtEeTEltR 

Cker if miration 4, maije moppette Pemaatd. , , e-t to/ ? iT'ai pia- 

sieers petites remarqa.es a fiai're, pu/sje passes out questions. 

fj U'teg-da/ic, e est pas apreeJte de pas saipo/r a art en ecrrt, kein, 

nous en u-i/as icrit notre nom / rearra/s-ie dew carresser tespeir de 

connaitre te nam de tmastre pergaitnatpe qui me repond' 

2) Pourquoi (feneration 4, an moraine amrtme emprise da/ts te mende 

entier, n arrive, pas a\ rifter ses pros' times de- donate awe teg demos 

(Deuste- UratpOK 3J, Ies doaaniers cre/ent qa it a, ade fa drome dans 

ies disqaetteg, eu.ao.oi; 

3/ Peurroj't-en dire, a Jerome* (sie est tui qui repond aa tetepkone) de 

porter an tort petit pea main u-ite. . , On poarroJt penser com-' 



4 J lors des numerog de {jecrier, an csmaraae Se&e (/tfC Tom) a. h/t 
rmarquerqu it '/ftittai't arreter de, roimr teg dessins . . . et aanS te /turner- 
ro de, mars, rien foapagarandc&ese) n a etehjt. Ators ?/ ? 
5/ Sijepeax-o^usdemojiderunsero'iee, arreted de irous moquer de Super 
D&di. . , QaoMX-o-oaS centre teg /pens de petite ta/M. (k, parte en 
eonnaksanoe, de cause). Ue propose da/Mars de, ereer an Peck 
t&tifs ran Ctai poor tegaat&nirf 1 en fiaispag, deae",Jesa/gatreG to/. . . 
6) A part ces 5 petites remarqaes, feneration 4 est (f£-/V/-A£- 
LP-wC/v/iien m/t, avw m saper-mini ' redactear-en-ched adfo/'nt 
(Pede), Son,Jarr&te, de critiqaer, de toate§scon,Je, fackete teas 
tes mais qaondmeme. 
Ies questions ? 

— 7 a-t-ie axe aonne rojsan pom' ne A 

— Poarrais-t-on donner p&g de. codes, de, t 
/VitmJt ? 

— Peurquei pagsez-tmag des tests deieax, i/dans (t&t am Tie- 7a- 
™*t e n Dev&rfy ffitts) vans pourriei mettre des bans a ts ptase / 



Romuald Kocher (Corny) 

1) Ok. lei, e'est Stephane, le redae'ehef, qui te repond. 

2) C'est vrai qu'avec la puissance mendiaie et galactique (voir inter-galac- 
tique) de Generation 4, nous pourrions eviter Ies probiemes de douane. 
Helas I Ies douaniers ignorent encore notre importance, mais iejour vien- 
dra oil ils se prosterneront tous devant nous... 

3) Nous en avons touche quelques mots a Jerome, qui nous a calmement 
repondu en quelques secondes : "e'estpromispiusjamaisjeneparieraitrop- 
viteautelephoneetplusjamaisonnemecomprendrapluscarjeferaiattentiona- 
bienparlerlentementcommeilfautc'estpromisjurecracne!"Merci Jerome. 

4) Tu as totalement raison... Des le mois prochain, d'aiileur, tu auras une 
bonne surprise quant aux illustrations ! 

5) Le Fan Club de Didier... C'est pour bientot ! Pour ce qui est des fesfs, 
tracs ef astuces sur Game-Boy, tu auras remarque qu'a partir de ce 



numero, II ny strictement presque plus de Game-Boy dans Generation 4. 
Pourquoi ? Tout simplement parce que I'equipe redactionnelle propose 
desormais Banzzai', un magazine dedie a i'univers Nintendo, en vente tin 
avri! au prix DERISOIRE de 10 francs (seuiement (juste (pas cber). 
Pourquoi tester des jeux bidons? Pour enfm pouvoir se defouler et dire 
beaucoup de mat de ces infimes produits que vous devez a tout prix evi- 
ter. Quoiqu'il en soit, le mois prochain, nous aurons une nouvelie presen- 
tation pour ce type de produits. 



ttart donrt aae-Je, n si aisotamert aaaane- enwe, de mttre 7500 
francs en tair, et &a pert se cemprendre / et dtant donne que, e-ouis 
etes teas tresgent/t?,J a/que-toues questions a o-oas poser: 
-b(ue>tte, eonsete acketer, ertre ta mefadrfiw. et to. Super iVintex- 

j.? 

~n quetprix, sera tan&w ta Super ivirte-nda rt awe qaeijea sera-t- 



— Cst-it vrai qu& teg oarteuc&es delem 
Japona/ses ire seront iientSt ptas oompatiltes Y 

— la /neppadriov ne sera-t-ettc pas Siertdt depsssee,; est-ee que te, 
mende de ta eonsste, ekan/pe aassiorte qae cetaide ta micro, etenparti- 
catiercetaid&sPC, men2856 "dernier cri"ne,o-atartt>ie^totptaSrien. 

Frederic Agnes (Pringyj 

Pour vos deux premieres questions, referez-vous a notre article sur la sor- 
tie ofUcieile de la Super Nintendo en France. II est vrai que tes cartouches 
Megadrive, americaines, europeennes etjaponaises ne seront bientot plus 
compatibles, afin d'eviter I'import parallele. Enfm, le monde des co/isofes 
bouge effectivement aussi vite que ceiui des micros. N'oubiiez pas que la 
Megadrive a plus de 2 a/is, ef II est iogique que de nouvelles consoles, 
plus performantes, sortent aujourd'hui. Cependant, Ies responsables de 
Sega avaient prevus le coup, et le Mega-CD devrait permettre a la Mega- 
drive de rester competitive face a ses nouveaux concurrents (la Super Nin- 
tendo et bientot la nouveile console d 'Atari). 

mp/RAm 

Sstuta toate tiquipe, de ta qaairieme, tp&neratioir, mites-hen atten- 
tion, car mes questions ne o-ontpas tarder a diSoater ; 

— cTa/Sesaeaup aim Secret ty Tk $on£e-<p /standi &2s«r PC. 
Qu&tsjewi da meme state me conse-/ttez-tH>ug ? 

— Cgt-ce qae ta (fOme-dfear peat gapperter, tpraae a an adaptatear, 
toug tesjeax Seaa ? 

— Cgt-itpreo-u de sortir Super /$far/b 4 sar Nintendo ? 

— ffos£ est-it aassi oien reassi que fitonietp /stand, aa paint de one 
grap&ismegjJeuaMite, animations et gens ? 

Philippe Rossi (Sete) 

Jones Aventure de Lucasfilm Games, ou bien Ies Voyageurs du Temps, 

Operation Stealth ou Croisiere pour un Cadavre de Deiphine Software. 

II existe un adaptateur permettant d'utitiser Ies jeux Master System sur 

Game-Gear, mais pas tes jeux Megadrive... 

Attention! 

Super Mario 4 n'est annonce que sur Super Nintendo. Reporte-toi a i'ar- 

ticle sur cette console pour plus de details... 

Nous n'avons, helas! toujours pas vu Hook en version ffna/e, done nous ne 

pourons porter un jugement que sur Ies graphismes et ies animations, qui 

s'annoncent de tres bonne qualite. 



u 



PC 



disquettes N°2 



TOUS LES 2 MOIS 

2 DISQUETTES 5 1/4 

CHEZVOTRE 

MARCHAND DE JOURNAUX 




1 GRAND JEU DU COMMERCE: M4 TANK SHERMAN 
DE LORICIEL note de 98%dans Generation 4 

+ DES JEUX D'ARCADE: Jumpman Lives, Crystal Caves, Invaders 
+ DES JEUX DE REFLEXION: Mahjongh, Octothello, Blox, Xball 
+ DES IMAGES FANTASMATIQUES "special lingerie" 
+ 16 pages contenant les modes d'emploi, les photos d'ecran, 
une jaquette, des listes du domaine public... 

ATTENTION : Le N°2 de PC Disquettes 
est intitule Univers Micro N° 3 HS 



l-ilVIAIM 



OPTION 1 

Vous pouvez commander Univers 

Micro N°3 HS qui est le second 

numero de PC Disquettes (et 

economisez les frais d'echange : 

environ 40 Frs). 

Joindre 64 Frs. 

Je joins mon cheque, CCP, mandat a I'ordre de PC Disquettes 
210, rue du Faubourg Saint Martin - 75010 PARIS 



OPTION 2 

Vous pouvez aussi vous 
abonner a PC Disquettes 
(et economiser 15 Frs par 
numero en plus des 40 Frs 
d'echange). 

Joindre 294 Frs pour 6 numeros 
(en 3 1/2, economie de 330 f) 
ou 540 Frs pour 12 numeros 
(en 3 1/2, economie de 708 f) . 



Signature 



I I Je commande le N°1 de PC Disquettes 

(Fire and forget 2) Valeur 64 F 

I I Je commande le N"2 de PC Disquettes 

(M4 tank Sherman) Valeur 64 F 

I I Je m'abonne a 6 numeros [a oartir du M : 3) 

Valeur 294 F (economie 330 F) 

I I Jem'abonnea12numeros(aparHrduN°3) 

Valeur 540 F (economie 708 F) 

I I Je m'abonne en 3 /2 I — I en 5 1/4 



Nom : 

Prenom : 
Adresse : 



Code Postal : 
Ville: 



\ 7 -. \ 

DUC?UBGER£RAT(^4 

Chaque mois dans nos pages club, nous voufcffrirons des cadearas, ties demos 

etdkreductionssurleipipduitsduclub. , 

I Pour etre membre Jsuffit de nous envow votre bulletin tfadriemn 
^ avec un cheque «l 150 francs et de cn3sir votre pack gratuity 



]• Lescadeauxd'adhesion 

[I La, tout de suite, maintenanl, c'est gratuit, un des packs presentes 

|| • Lescadeaux surprises du club 

ad'autres super-cadeaux tous les mois... Mais il faudrafaire 
Jll'effart de les commander. Lesfrais de port seront a votre charge. 

| • Les demos gratuites des nouveaux jeux 

l| Renvoyer le coupon demo pour recevoir en avant-premiere la demo 

■ votre choix. SiM-PLIS-SIME ! 

| • Des prix reduits sur tous les produfts du club 

■ Ridicule, les non-membres du club vent devoir payer le pr 
|| m'esclaffe ! 

Ul/ Jusqu'a 150 francs de reduction sur I'abonnement juste 
H pour vous faire plaisir I 

i • DES REDUCTIONS SUR TOUS LES PRODUITS DANS LES 
i MAGASINS AGREES CLUB GEN4 



GENERATION 4 et les protessionnels de la vente (magasins et VPC) se 
sont associes pour vous proposer des tas de reductions sur les 
produits dont vous revez. Vous allez pouvoir beneficier de reductions 
de 3 a 10% sur les consoles, les micros et leurs peripheriques, les 
accessoires, la connectique, les cartouches, les softs et les iivres. 
COMMENT ? Sur presentation de la carte de membre et d'une 
piece d'idenute. 

OU ? Dans tous les magasins portant sur leurs devantures I'auto- 
collant « POINT DE VENTE AGREE » et chez tous les vepecistes oil 

trouverez la mention « AGREE CLUB GEN4 ». 
Si vous souhaitez qu'u 
GEN 4, nous 
coord onnees. 



magasins preferes soit AGREE CLUB 
geons a nous communiquer ses 




Adresse complete 
J Adhesion 1 50 francs 
Adhesion + Abonnement 

(170 francs pour I'etranger) 
□ 400 F pour 11 numeros 
(582 francs pour I'etranger) 
J 650 F pour 22 numeros 
">6 francs pour I'etranger) 



□j'adhere au club GEN4, je recevrai oientot ma carte de memore dj cUo ivalabie 1 an),ainsi que le pack rf 

(Pour lepaclin°1,2et3jBcholsi9lesnumSrossuiwants. . 

Je paie par cheque bancaire a I'ordre de Pressimage. 



Remplissez les coupons qui vous consernent 



COUPON CADEAUX 



Vous pouvez beneficier d'un cadeau par mois, pour cela, choisissez par ordre de preference, ceux 
qui vous interessent le plus. Nous nous efforcerons de vous satisfaire dans la limite des stocks 
S disponibles. La liste des gagnants, sera affichee sur notre serveur 361 4 G4, a partir du 26 de 
chaque mois. 
Ref.1 : 



COUPON DEMO 



Parmi les demos proposees, j'ai choisis une (et una st 
Dans la mesure des stocks di; 



l"gRef.2:l_i_ 
fe|Ref.3:|_l_ 



_L 



G Amiga 

|QST 
□ PC 



INFOS ! Ciiers Echo'SPis. il [ty.* in grind rorrtie ;c caclssji ql i 
x noil reclames re seront plus disponibles. Alois, cont 
I gagnants, une seule chose 3614 G4. 



Disquette du Domaine Public 
JgJXPC(port15F) 

BLACKJACK, POKER, 3D-MOHPIONS et SOI IAS l ; : i ■■■mi 



. ..:■.■.,■ .|..im. i. . PriipubSc 50 F 

Prix Club 40 F 



meSlair. ITS A CFlME ; 



ous devez conquerir la vi 



Prix Club 40 F 



JEUX AMIGA (port 15 F) """"' 

Dsquetten"!: 



MINIBLASTeaiol tuieir.F.il-licT; - 
pranaitt. BbMMHS 



. PIPaJNE.(eutfaiBls(iielvoi 
Prix public 50 F 



JEUX ATARI (port 15 F) 

.■...'■. r 

:::■.. '■■: : ':-.- .■■■' .i.":;t:i : - ;.■■:;:::'.-. ■■ vf..v :n : .:-.:.-,- i-., - 

Bnnassezbiai I 

-lii I-Jtfc 51; = 



me. AW B226 

IA.INVAD RES, FLOYD sc 



BON DE COMMAMDE-PR 



'■ u "' ; ' ■'■■■■'■ , ■'■ ;l :: -- 



Prix Club 40 F 

de Feflesdon. Certains sort en 

PrSrJIub 40 F | 
X, SORCERY et TETRIS BO 

PrnOob 40 F I 



GOODIES 



prix Club 150 F 



POSTERS DE GEN 4 



NOUVEAU TEE-SHIRT-: 



'ix Club 70 F 

-iiClub 30 F 



„ - Prenom : 

;e complete : 



Je desire 


commander j 


n ou des prod Jits d 


u CLUB GENERATION 4, je paie par cheque a I'ordre de PRESSIMAGE 


iH Designation 


Reference 


T. 


Q1e 


Prix 


Designation 


Reference 


T. 


Qie 


Prix 



























































































Port 


oTi 































■reference M2. 

I Frais de port : 20 F I 



PRODUIT 
DUMOIS 

I La video N°2 

I de Generation 4 

I I heure 
I plus de 

1 40 jeux present.es 
I sur voire tele 
I Prix public: 99 Francs 
I Prix Club: 89 Francs 
I Frais de port ;16F 
I Etr, : 25 F 
I reference VI 002. 




Demos, Demos, Demos, Demos 



STAR RUSH 




DUNE 



lOOexemplairessjr 

PC reference 

0001 EP. HD 




CAMPAIGN ofhtt pa, EMPIRE SOiWffl 






ECLATE A LA PORTE DE VERSAILLES 

L'ESPACE JEUX VIDEO ET MICRO A LA FOIRE DE PARIS 



Et si je vous disais que I'endroit branche cette 
annee pour les jeuvideomaniaques se tient chez 
une tres vieille dame, me croiriez vous? Et 
pourtant, c'est a la Foire de Paris (29 avril-10 mai) que 
le grand rendez-vous va se tenir. 

Si vous etes des goulus (genre les impatients qui 
guettent Generation 4 chez les marchands de 
journaux et qui I'achetent parmi les premiers], 
vous aurez le temps de profiter de I'annonce que vous 
etes en train de lire. A condition done que nous ne 
soyons pas encore le 10 mai, vous allez pouvoir vous 
rendre a I'espace "Jeux Video Informatique" ou les 
consoles se taillent la part du lion avec des mega stands 
pour SEGA et NINTENDO (plus de 1000 m2 chacun) 
mais ou les jeux micros seront bien la puisque, tenez 
vous bien, il y aurapour la premiere fois ensemble en 
France dans le meme espace ATARI qui defendr le ST, la 
Lynx et que vous pourrez toujours vous amuser a 
interroger sur le Falcon, COMMODORE qui devrait 
montrer des Amigas, des PC et nus I'esperons, le CD TV 
et aussi IBM qui devrait montrer entre autre des PS1 et 
dont on sussurre qu'il va referencer tres prochainement 
les meilleurs jeux sue ses catalogues; la fete, quoi! 
Pressimage aura un grand stand ou il montrera 
Generation 4, bien sur, avec sa disquette demos et dans 
ce numero, vous I'avez vu, 1 demo ST, 1 demo PC et 2 
demos Amiga, les 4 sont de toute beaute, records battus. 
Mais on y verra aussi ses deux nouveaux petits freres, 
BANZZAI, le magazine des consoles Nintendo et 
SUPERSONIC, le magazine des consoles Sega. Les deux 
magazines sont au format geant, avec un grand poster, 
20000 pin's a gagner, des plans, des astuces, des tests et 
des infos et ilsnecoutent que 10 francs (oui, dix francs). 
II y aura un concours permanent pour devenir testeur, 
redacteur et meme dessinateur dans les magazines car 



avec toutes ces nouveautes, on ne dort plus beaucoup. 
II y aura aussi des domaines public sur ST, Amiga, PC et 
Mac avec DP Mag et des grands jeux bon marche sur 
PC avec PC disquettes (Fire and forget 2 de TITUS et M4 
Sherman de LORICIEL seront disponibles). ST Magazine 
sera la, lui aussi avec sa disquette remplie de bonnes 
choses et meme du fichier qui manquait a OPUS dans 
le numero precedent, c'est I'occasion ou jamais de se le 
procurer. II y aura meme du Macintosh avec Univers 
Mac et sa disquette et dans ce numero, tenez-vous bien, 
il y a Quicktime le logiciel d'animation d'Apple qui 
permet d'avoir carrement des petits films sur son ecran 
Mac; ses souvenirs de vacances, et tout ce que Ton peut 
se procurer en video. Tout cela agremente" de 
projections sur grand ecran de bandes video des 
dernieres nouveautes en provenance des Etats-unis et 
d'Angleterre. Vous pourrez voir egalement la cassette de 
GEN 4, la numero 2, avec tous les meilleurs jeux micro 
et consoles et les resultats complets des "4 d'or" 
FNAC/Generation 4 decernes a L'Empire, fin mars, pour 
les meilleures realisations de I'annee 1 991 . 

Generation 4, amoureux fou des nouvelles 
technologies et qui sait bien que ses lecteurs 
le sont aussi, proposera, enfin, une animation 
basee sur le principe de la realite virtuelle ou les 
visiteurs pourront s'affronter sans se voir avec des balles 
virtuelies par I' intermedial re de grands ecrans. Jean-Paul 
Mazaud et ses etudiants qui etudlent cette technique 
depuis 4 ans vous montreront avec cette animation 
I'etat actuel de leurs travaux. 

Emmenez vos parents, les p'tis gars, il y aura des 
tas de choses a voir pour eux aussi a la Foire de 
Paris. Pour les provinciaux, c'est pratique 
puisqu'il y a deux week-ends de 3 jours (1 er et 8 mai). 



L'espace "Jeux Video Informatique" Porte de Versailles - Hall 1 - Salon sports 
et divertissements. Du 29 avril au 10 mai a la porte de Versailles. Tous les 
jours de 10 h a 19 h, avec une nocturne le mardi 5 mai jusqu'a 22 h. 
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WINDOWS S AMUSE 



Ce ne sonl pas moins de deux pack de jeux pour Windows 
qui nous arrive ce mois-ci. Fun For Windows volume deux 
comprend I'excellent Pipe Mania, mais au«i deux reussites, un 
puzzle, une sorle de shanghai, deux petits jeux d'arcades et un 
ulilitaire qui affiche divers motifs sur votre ecran lorsque vous 
ne faites rien. Fun For Windows volume 3 conlient un jeu de 
Golf, une petite simulation de descente a ski, une version du 
jeu de la vie, une sorte de carre magique, une reussite, un jeu 
dans iequel vous devez composer un maximum de mots avec 
un nombre limite de lettres... Facilement installable;, ces petits 
jeux vous permettent de vous defend re un peu apres avoir 
passe des heures serieuses sous Windows. 




VIES INFINIES 
AVEC ACTION REPLAY 

Possesseurs d'une megadrive, rejouissez-vous. Fini ies 
crises de nerfs sur des jeux trap drffkiles. Avec ces cartes, 
vous aurez le plaisir de trouver des cheat modes, des bonus 
et des vie infinies dans tous les coins. 
C'est genial et I'Action Replay de base ne coute que 449F. 
Pour ies vrais accrocs, la version Pro (549F) vous 
permettra de trouver par vous memes, de nouveaux codes 
et astuces non prevus par les programmers. 

Le distribu- 
tee officiel 
n'esl autre 
que Jessico, 
un annonceur 
souvent pre- 
sent dans nos 
pages (|essi- 



ERRATUM TOUM TOUM 

Toutes nos excuses pour une erreur de frappe 
dans I'adresse d'un editeur de jeu, qui vous propose 
un casse-brique dement ! Tecnoball Z est bel el bien 
edite par TLK Games, et pour toute commande, 
ecrivez a TLK Games, BP 24, P - 81150 FLORENTIN 
ou telepbonez au 63-53-26-37. Sorry... 



LES FRANCAIS 
SE DECHAINENT 

Depuis quelques mois, de nouveaux programmeurs 
apparaissent, essayant de se lancer sur le difficile marche de 
I'edition de jeux sur micros. L'equipe de Stywox par exemple, est en 
train de developper quelques projets, dont le premier a etre annonce 
semble interesser un editeur francais. Le jeu se nomme Ultimate 
Fight. II s'agit d'une sorte de Shoot them Up faisant penser dans sa 
conception a Space Harrier. Apres avoir subi un premier test, le 
joueur devra traverser six planetes infestees d'ennemis. La 
realisation du jeu semble interessanie, d'auiant plus que la version 
que nous avons vu tournait sur Atari ST. La realisation graphique et 
sonore semble interessanie. Le projet semble tres bien avance et les 
versions Amiga et PC sonl prevues pour tres bientot. Nous attendons 
une version jouable pour pouvoir vous le presenter plus en details. 

Dans un autre genre, Acrosoft presente sur ST un jeu d'aventure 
am'me francais assez prometteur. Le systeme rappeile assez les jeux 
du genre Lucasfilm. Tout est gere a la souris, de facon assez simple, 
mais I'interface permet tout de meme des ordres assez detailles. Les 
decors sont assez soignes, mais ce son! surlout les voix digitalisees 
qui apportent un element vraiment interessant au jeu. De meme, les 
auteurs ont beaucoup Iravaille sur le scenario. Pour une fois, vous 
jouez en effet le role d'un individu pas tres frequentable qui n'hesite 
pas a faire preuve de violence. Preview le mois prochain. 






; 




PACK ATARI/4 DOR 

Fnac/Generation 4 : 

INCROYABLE 

Pour 2690Frs, vous pouvez en effet acquerrir un Atari 520STE, 
avec trois jeux laureals du prix 4 D'OR fnac/G en e ration 4. Vroom, de 
Lankhor a ete consavree comme meilleure jeu de course. Lemmings de 
Psygnosis, meilleur de jeu de reflexion est devenue une legende. Les 
Aventures de Mokhtar de Titus a obtenu le prix special Giga. Tout 
pour vous eclater durant des centaines d'heures. 
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iPAROLE/MUSIQUE/VOIX/MIDI/PORTJOYSTICKl 



^§§OA& M^of/ifl^ 



COMPATIBLE 
AVEC DE , 
TRES / 
NOMBFJEUX 
LOGICIELS 




111 voix de musique FM (compati- 
ble AdLib) 

') entree de voix numerisee (taux 
d'echantillonnage : 4-15 KHz) 

■ Sortie de voix numerisee (taux 
d'echantillonnage : 4-44,1 KHz) 

" DMA et decompression hardware 
• Interfagable MIDI (en full duplex) 
O Prises microphone et line-in 

■ Amplificateur de puissance et 
controls de volume 

:) Sortie 4 watts par canal 
) Synthetiseur vocal 
3 Port joystick 



:/\R|V BOMOflE 

tions dont vous revez... 



O Logiciels mclus : 

SB Talker/Dr Sbaitso - Synthe 

vocal 

Voxkit - Digitaliseur de sons 

Talking Parrot - Perroquet anir 

FM Intelligent Organ - Logicie 

musical 

Jukebox - Programme d'applic; 
sous Windows 3.0 



) Carte 8 bits pour IBM PC, XT, 
AT, PS/2 (25/30). Tandy (sauf 
1000 EX/HX) et compatibles. 



Distributee exclusif : GUILLEMOT INTERNATIONAL 

B.P. 2 - 56200 LA GACILLY - FRANCE 

Tel : (revendeurs) 99 08 90 88 

Tel : (utilisateurs) 99 08 81 71 

Fax : 99 08 94 1 7 




LES COMPILS 
DEBARQUENT 



Proposees par Loriciel, voici les demieres compilations 
sorties, proposant bn nombre de hits. Succes Story 2 est 
compose de Skweek, de Pinbal! Magic, de Disc et surtout 
de M4 Tank Sherman, present sur le magazine PC Disk de 
ce mois-ci. QI (pour ST/PC) 92 mettre vos meninges a 
rudes epreuves avec Quadrel, Booly, Time Race. GO (pour 
ST) vous laissera entre vos mains Toyota Celica, Outboard, 
Karri can a et Turbo Cup, 

Enfin Action Kit (pour Amiga/ST) va vous deglinguer 
vos joystick, avec Magician, Gem Stone Legend, Typhoon, 




CONSOLES 
D'OCCASIONS 



Ce n'est pas un poisson d'Avril. En telephonant a Thomas 
Julten au 46-56-66-12, vous pourrez revendre vos jeux et 
consoles, a condition qu'elles soient en tres bon etat. NES, 
Gameboy, Super Nintendo, Master System, Gamegear, 
Megadrive, Lynx, NEC, Neo Geo vous seront ainsi reprise 
moyennant un dedommagement Cash. 



AUX INNOCENTS LES MAINS PLEII 

Super! ne ratez pas la cassette gratuite incluant deux super titres des Innocents livree avec te 
magazine Oxygen. En fait, ce ne seront pas les innocents, mais plutot les lecteurs d'Oxygen qui auront 
les mains pteines en se procurant le numero de Juin du magazine "Oxygen" (n°8).2 titres enregistres sur 
une cassette de tres haute qualite, c'est le cadeau que vous fait Oxygen, le nouveau mensuel, des loisirs 
qui vous dit I'essentiel sur le cinema, la musique, la video, la BD, les livres, la tele ... Les Innocents, chez 
Virgin, a consommer le 1er juin chez tous les marcEiands de joumaux. 

En attendant, precipitez vous sur le numero 7 de mai. Au sommaire: Comment devenir une star - 
Cannes 92 - Michael Douglas, Gerard Depardieu, Hippolyte Girardot - Yazz - P'filuc - Ardisson etc, etc. 




ET DESSINS SUR ECRAN ' 
A LA BASTILLE 
L'ESPACE DESSINS ET 
ANIMATIONS SUR 
CONSOLES ET MICROS 
ALABULLE92 

On a plus le temps de se rctourner pour 
visiter la "Bulle 92" qui se deroule sous des 
tentes installees sur ('esplanade de la Bastille 
du 21 au 31 mai inclus. L'espace dessins et 
animations sur ecran est propose par 
Supersonic, Banzzai, Generation 4, et Univers 
Mac, les magazines de Pressimage. Au 
moment ou nous ecrivons ces lignes, les 
animationsne sont pas encore definitivement 
decidees, mais il y aura plusieurs des 
demonstrations suivantes: pour les tout- pet its, 
des dessins a realiser avec la tablette de SONY 
sur un ecran de tele; pour les plus grands, des 
dessins et des animations a realiser sur Art live 
sur la megadrive de Sega; pour les grands, des 
caricatures sur tablette tactile, ainsi que des 
graphismes en 3D sur Macintosh. 

Enfin une illustration des nouvelles 
technologies sur Archimedes et videodisque. 
La aussi, on peut emmener ses parents, il y 
aura des tas de choses a voir pour eux a la 
Bulle 92. Il y a un jour ferie le 28 qui fait un 
week-end de 4 jours pour les veinards qui font 
les ponts. 



COMPILATION 
FUN RADIO 

En assiocication avec Ubi Soft, 
une des radios les plus ecoutees de 
France se lance dans le monde de la 
micro, pour sponsoriser une 
compilation eceptionnelle. Kick 
Off2, Great Courts 2, Speedball 2, 
Granp Prix 500 2, Tournament Golf 
vous at i end en t au tournant. 

Les tous meilleurs jeux reunis en 
un seul produit. Economique non ? 




D 





irs 



< 




DES JOYSTICKS PC 
REVOLUTIONNAIRES 

Les simulateurs de vol sur PC sonl innombrables et les amateurs de ce 
genre de produits ne manquent pas. 

Diriger un appareil a E'aide du clavier semble pour certains trop 
conventionnel aussi seront-ils ravis d'apprendre i'arrivee de nouvelles 
manettes de jeux dediees aux simulateurs. Red Baron, Falcon 3.0 ou Flight 
Simulator 4 n'auront plus de secrets pour vous avec ces extensions 
proposees par NeoCom. Suivanl le type de materiel, vous aurez a debourser 
entre 500 et 1000 francs. 



S£iff_ 



VIRGIN EN FRANCE 

Apres Psygnosis et Electronic Arts il y a quelques semaine, c'est au 
I tour de Virgin Cames d'envisager d'ouvrir un bureau en France. La 
I distribution des produits, leurs suivi et surtout les informations les 
I concernants devraient en etre iargement ameliores. 



MATSUSHITA VS 
SEGA/NINTENDO ? 

Crosse nouvelle en provenance du japon. Le geant de 
I 'electron i que japonais a annonce la sortie d'une console qui 
pourrait fortemenf modifier le bi-monopole actuel detenu par 
Sega et Nintendo. Sa date de sortie est pour ('instant prevue 
pour le printemps, mais il est interessani de noter 
qu 'Electronic Arts est plus qu'interesse par cette machine. 

Une affaire a suivre. 



CES DE CHICAGO 
POUR TOUS 

Dernier rappel pour vous annoncer que le CES de 
Chicago sera ouvert au public le samedi 30 mai, I'apres 
midi et le dimanche 31 mai toute la journee. Si vous 
n'aimez pas les bains de foules, laissez tomber, plus de 
300 000 personnes sont attendus, a la place de 70000 
profess ionnels les autres annees. 



LE TELECHARGEMENT C'EST : 

DES DIZAINES DE LOGICIELS 

POUR PRESQUE RIEN 

UN SERVICE PERSONNAUSE EN 

FONCTION DE YOS BESOINS 

UNE BIBLIOTHEQUE REACTUALISEE 

CHAQUE SEMAINE 

SUR LE 3615 STMA 

(Bientot sur Amiga et PC) 
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CD-Rom 
NINTENDO 




Comme d'habitude et grace a ses informateurs bien 
places, Generation 4, don! la redaction est a I'affut de 
toutes les nouveautes, vous livre en avant-premiere... 
Vous commencez par connaitre la chanson ! 

Pour les amatteurs de chiffres, apprenez que ce 
lecteur possede 720 Ko de Ram et 256 Ko de Rom. Mais 
le plus imortant, c'est sans aucun doute le SCCP, non de 



code du micro-processeur 16 bits present dans le lecteur. 
Cadence a 21 Mhz, ce chip est specialise dans le calcul de 
rotation d'un tres grand nombre de polygones (pour les 
simulateurs de vol entre aufres) et permet le 
grossissement, la diminution ou la rotation de sprites dans 
tous les modes graphiques. Pour memoire, la Super 
Nintendo realise ces meme operations mais uniquement 
sur des images de fond ou du decor et dans le mode 
graphique 7. Ce chip est aussi capable de supporter 4, 16 
ou 256 couleurs. 

Le SCCP permet en outre aux programmeurs 
d'afficher un nombre d'objet a I'ecran sans aucun 
limitation et sans aucun clignotements. C'est egalement 
lui qui se charge de decompresser en temps reels des 
images pour obtenir une animation par exemple. Enfin, le 
SCCP peut agir sur la detection des collisions d'objets, 
dechargeant par la meme le micro-processeur de la Super 
Nintendo. Ainsi, aucun ralentissements ne pourra 
intervenir dans les jeux meme dans le plus fou des 
shoot'em up. 

Derniere precision, comme annonce dans le dernier 
numero, le CD-Rom Nintendo possede la norme XA lui 
autorisant d'acceder en meme temps a du son et des 
images. 

Avec cette technique, les jeux seront encore plus 
passionnant. 
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PC 

Compatible PC 386 SX 25 MHZ 

Mini TOWER 

Disque dur 85 MO 

RAM 2 MO 

Lecteur 3 1/2 

Clavier : 102 touches 

Moniteur SVGA Couleur 

MS DOS + Souris 9.490. Frs 

Joystick 125 Frs 

Souris 149Frs 

Imprimante 

* 9Aig. 80 Col 1.990 Frs 

* 24 Aig. 80 Col Couleur3.549 Frs 

* Power Card 

(onduleur sauvegarde + arret) 3.549 FrS 




Les Vitrine de Saint-Germain : 27, rue de Pologne 

78100 SAINT-GERMAIN-EN-LAYE 

Tel. : 39.21.1 1.00 



AMIGA 

AMIGA 600 3.690 Frs 

AMIGA 600 + disque dur 4.990 Frs 
Moniteur couleur 1083 S 1.990 Frs 

Pourle lecteur CD A 670, nous consulter. 
CDTV + Clavier + drive + souris 

+ 6logiciels 6.990 Frs 

Pour fou$ achat dun micro commodore, 
nous offrons 10 disqueffes et 1 joystick. 



SEGA 

MEGADRI VE + SONIC 1 .290 Frs 
GAME GEAR + COLUMNS 

+ DONALD 1.249 Frs 

Adaptateur secteur 99 Frs 

Adoptateur Jeux Japonais. 99 Frs 

Nouveautes, nous consulter. 



BON DE COMMANDE 

FAIR PLAY : 27, rue de Pologne 78100 Saint-Germoin en Laye 
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CON CO U R S 

CONCOURS 



SODIPENG ET GENERATION 4 

.organisent un grand concours sur les cartes sonores^ 

SONDMASTER + 

et 
SOUDMASTER II 



Vous pouvez gagner Vous pouvez gagner 

une SOUNDMASTER II ou une SOUNDMASTER + 



VERSION 

integralement en 
FRAN£AIS 





1 - Quel est le taux d'echantillon de 
| la SOUND MASTER II en entree : 

a) 15 KHz 

b) 25 KHz 

c) 28 KHz 

2 - La carte SOUND MASTER II 
comporte-t-elle : 

a) Une interface Joystick 

b) Une interface Midi 

c) Les deux 



3 - La carte SOUND MASTER + 
comporte-t-elle une reconnaissance 
vocale : 

a) Oui 

b) Non 

4 - La carte SOUND MASTER + 
a-t-elle une sortie de : 

a) 5 voix FM 

b) 8 voix FM 

c) 1 voix FM 



| SODIPENG I 



Reponse uniquement sur carte postale a : 
GENERATION 4 Concours SOUND MASTER, 
19, rue Hegesippe Moreau 75018 Paris 
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LA «BLACK CRYPT» - SI V OUS 
AIMEZ LES SOUTERRAINS OU 



LES MONSTRES GROUILLENT. 



La «Black Crypt™» est veritablement infestee de vingt-cinq 
des monstres les plus hideux et bassetnents ruses. 

lis vous attendent pour vous harceler dans une douzaine de 
souterrains communiquants qui se chevauchent sur vingt niveaux 
relies entre eux. 

Le tenebreux Seigneur Estoroth est le plus odieux d'entre eux. 
II y a des siecles quatre gardiens aux pouvoirs surnaturels etonnants 
I 'avaient bannLdu pays. Au cours de I 'evehement, les gardiens et 
L leurs armes avaient disparu, 

Aujourd'hui, Estoroth est de retour a la 
i recherche d' une horrible vengeance centre des 
I gens sans defense. 

Votre role est de mener une bande 




d' aventuriers intrepides pour rapporter les objets mystiques qui 
peuvent renouveler le pouvoir des quatre gardiens et vous 
donner la seule chance de sauver le monde du demon. 

La «Black Crypt» est [' aventure souterraine la plus 
mouvementee et la mieux animee avec une perspective 
changeante et exceptionnellement precise. 

Elle retrace un combat en temps reel coritre des 
personnages malefiques, avec un graphique Amiga semi-extra- 
lumineux en soixante quatre couleurs. 

Mais vous etes avert, vous penetrez dans cet antre du mal a 
vos risques et perils. En esperant que vous soyez en pleine 
possession de vos moyens. 
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NIC ARTS' 



Oisponible sur Amiga. 



Electronic Arts, Ungley Business Centre, 1 1-49 Station ftd, Lanjley, Berks SU BYN, Angleterre, 
Tel (44) 753 549442, Fax (44) 753 546672 



FALCON 030 
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Atari Corpora! Son 

1196 Borregas Avenue 

Sunnyvale. CA 34089-1 302 M 

T«( <40fl) 745-8824 ATA R I 
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Fax (406) 745-8561 



Comme d'habitude et grace a ses 
informateurs bien places (cf. fax ci- 
contre), Generation 4, dont la reda- 
ction est a I'affut de toutes les 
nouveautes, vous livre en avant- 
premiere le document de la prochaine 
machine d' Atari. 

Avec un ST en serieux declin, la 
firme de Sunnyvale se devait de reagir 
vite et bien. Aux vues des 
caracteristiques de la bete exposees 
sur cette meme page, il semble que ce 
soit le cas, cette machine denommee 
Falcon 030 (anciennement "Spar- 
row") integrant des technologies 
encore jamais utilisees dans le secteur 
de la micro-informatique personnels. 
En plus d'un microprocesseur 68030 
cadence a 16 MHz bien plus puissant 
que le 68000 du ST, le plus remar- 
quable concerne bien la presence 
d'un DSP 56001 de chez Motorola 
(strictement identique a celui 
implante dans I'ordinateur Next de 
Steve Jobs) cadence a 32 MHz. C'est 
cet element qui apportera des 
possibility tout a fait nouvelles au 
Falcon. Sachez que ce DSP est capa- 
ble, par exemple, associe au chip 
sonore (qui, aux dernieres nouvelles, 
serait developpe avec la societe Hy- 
brid Arts) du Falcon de trailer des 
signaux sonores en temps reel. Pour 
les musiciens, cela autorise entre 
autre d'agir sur Tune ou plusieurs des 
dix voies sonores en y ajoutant un 
echo, une deformation,.. Bien sur, il 
sera egalement possible de mixer 
plusieurs voies ou de superposer 
plusieurs instruments... le tout en 
temps reel ! Ce DSP peut aussi etre 
alloue a d'autres taches comme du calcul 3D par exemple. Parmis les autres caracteristiques exposees, I'un des plus interessantes 
concerne le slot interne sur le micro-processeur pour une carte PC 386SX, transformant le Falcon 030, ses modes graphiques VGA et 
son lecteur de disquette 1,44 Mb en veritable compatible PC. Il parait meme que d'autres cartes, 486 voire 586, verraient le jour 
tres rapidement apres la sortie de la machine. Pour le reste, il suffit de lire attentivement chaque ligne de ce communique pour se 
rendre compte que le Falcon 030 en plus d'une machine semi-professionnelle ou professionnelle (le Falcon 040 prevu 
ulterieurement devant, plus particulierement encore, occuper ce segment du marche) constituera un fantastique ordinateur de jeu 
beaucoup plus puissant que n'importe quels compatibles existant ou consoles 16 bits. Le resultat escompte, une qualite "coin-up" 
pour le design et une qualite musicale bien au dela du CD. Derniere precision, le systeme d'exploitation sera multitache. 

Gageons que de nombreuses societes ludiques verront en le Falcon 030 une alternative viable. Messieurs les developpeurs, la 
balle est dans voire camp ! 

* Ce document fac-simile provenant bien de chez Atari et dont I'expose est rigoureusement ecact 

est un pur produit de notre imagination quant a sa forme. - 
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AMIGA 600 




La derniere machine de la gamine Amiga 
de chez Commodore est-elle reellement 
nouvelle ? Voila la vraie question ! II s'agit 
de nuancer la reponse en la replacant dans 
son contexte. Sur le plan hardware, peu de 
changements par rapport au 500+ par 
exemple, le 600 possedant meme une 
architecture fermee contrairement au 500+. 

Tout comme ce dernier, CAGOO est livre 
avec les Roms 2.00 mais la s'arretent les 
comparisons et commencent les 
nouveautes de la machine. Cote look, 
Commodore change radicalement de cap 
avec un "mini" micro d'un encombrement 
reduit pratiquement de moitie par rapport a 
un A500. Cela s'explique par la supression 
du pave numerique et par une meilleure 
integration des composants electron ique. 
Nouveau egalement, le lecteur de carte memoire CMOS {standard adopte par les plus grands, Sony entre autres) offrant un 
nouveau support ayant I'avantage de pouvoir reduire considerablement le piratage. 

Seul probleme, le surcoGt de developpement d'un jeu sur carte CMOS ne sera pas rentabilise de sitot, le pare d'AGOO ne 
representant pour I'instant et pour de longs mois encore qu'une infime partie du marche Amiga. Neanmoins il s'agit de saluer 
I'initiative de Commodore, seul constructeur dans ce cas, dans ce domaine aussi brulant que le piratage. 

Dernier changement au niveau du design, la couleur plus proche des A3000. Voila, e'est tout pour l'A600 hormis le prix 
plus eleve (environ 3500 francs). 

N'ayez crainte, vous pourrez acheter pendant encore longtemps un A500, les stocks n'etant pas encore epuises. 

Pour aller un peu plus loin et essayer d'interpreter les propos de Commodore, disons que l'A600, sans etre une reelle 
nouvelle machine, se positionne tres certainement comme le debut d'un renouvellement entier de la gamme avec par exemple 
le possible A800 ou A1500 (ou autres...) dont nous vous parlions en exclush/ite dans le dernier numero (d'autres precisions 
nous sont parvenues depuis; essayant d'en savoir toujours plus, nous esperons vous reveler, a I'instar du Falcon 030, cette 
machine tres rapidement. Aux dernieres nouvelles Commodore aurait repousse son lancement etudiant de pres la bombe 
d' Atari). Mais cela risque de prendre plusieurs mois voire une annee. Rendez-vous est pris ! 




Y perdrez-vous voire he f 
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Grand Prix (Microprose) 


6 


RobOCOp 3 (Ocean) 


M 
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POpUlOUS 2 (Electronic Arts) 


7 


Black Crypt (Electronic Arts) 


1 


3 


Another World <Dei P hine) 


8 


Legend (Mindscape) 


Q 


4 


RobOCOd (Millennium) 


9 


Harlequin (sremiinj 


A 


5 


Leander (Psygnosis) 


1 Space Crusade (Gremlin) 
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Ultima Underworld (origin) 


6 


Wing Commander 2 (origin) 


P 

C 
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FalCOn 3 (Spectrum Holobyte) 


7 


Legend (Mindscape) 
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Monkey Island 2 aucasan) 


8 


Might & Magic 3 (New-worid o 
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Beholder 2 <ssi> 


9 


Secret Weapons... (Lucasfiim) 
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Civilization (Microprose) 


10 


Star Trek (Interplay) 
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Grand Prix (Micropose) 


6 


RobQCOP 3 (Ocean) 
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Another World (Define) 


7 


TUrbO LOtUS 2 (Gremlin) 
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POpUlOUS 2 (Electronic Arts 


8 


Harlequin (Gremlin) 


4 


RobOCOd (Millennium) 


9 


Superski 2 tmcmm 




5 


VrOOm (Lankhor) 


1 Legend (Mindscape) 



COMPAGNIES 

( ^ICtcDPROSE 



Avec Grand Prix qui domine 
Top Gen sur Amiga et ST, et C 
lization qui se classc trcs bien 
PC, Microprose se retrouve 
tete du Top Gen des comf 
gnies ! Une place qu'elle pour 
tres bien garder avec [a sortie p 
chaine de Grand Prix sur PC... 



ELECTRONIC ARTS 



C'est particulierement gra 
Populous 2 qu'Electronic Arts 
retrouve ici... Mais Black Cr 
lui permel de ravir celte s 
place, qui pourrait 
I'emporter bien loin, ie soft & 
Ie type mSme de jeu qui plait 
France ! 



MB 



9BH 



Le "phenomene" Another Wc 
est peut-etre retombe, i 
I -excellent classement du jeu 
Amiga et ST permet a Delpr 
de figurer dans le Top Ger 
compagnies. Et avec la ve 
PC a paraitre prochainem* 
Delphine a des chances de re 
au Top Gen dans les r 



BULLETIN DE VOTE 


Vous devez imperativement voter pour des produits d£ja en vente, et qui tournent sur votr> 
machine. N'oubliez pas d'indiquer pour quelle machine (Amiga, PC ou ST) vous votez. 
Renvoyez vos bulletins a Generation 4, Top Gen, 19 rue H. Moreau, 75018 Paris. 
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6 




Nom 


2 


7 




Prenom 


3 


8 




Age 


4 


9 




Adresse 


5 


10 




Machine : AM PC ST 
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CH PRODUCTS 
VOUS OFFRE UNE 
GAMME DE PRO- 
DUITS DONT LA 
QUALITE PREMIERE EST LA PRE- 
CISION. IL VOUS FAUDRA TOUTE 
LA MANIABIUTE ET L'EXACTI- 
TUDE DES PRODUITS CH POUR 
ARRIVER A VOS FINS ET RENDRE 
QUASI REELS LES RAIDS ET MIS- 
SIONS QUE VOUS MENEREZ. 




'roduits distribues en exclusivite par Innelec 



Centre d'Activites de 

45, rue Delizv 

93 692 Pantili cedex 
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,/AiCTf ^N BE WAY 



SAUVEGARDE TOTALE SUR DISQUE 
MODE-TRAINER HYPER PUISSAN 
EDITEUR DE SPRITES AMELIORE. 
DETECTION DEtylRUS. 
BURST NIBBLEr\ 
SAUVEGARDE D'IMAGES ET MUSIOI 
CHOIX DES MODES PAL OU NTSC. 
MODE MOUVEMENT LENT. 
BEAUCOUP PLUS DE COMMANDES CLI. 
REDEMARRAGE DES PROGRAMMES. 
POINT COMPLET DES PARAMETRES. 
TRES PUISSANT EDITEUR D'IMAGES. 



^oS^^ 1B00/2000 $$& 

LA CARTOUCHE SEXPLOITATION 
LA PLUS PUISSANTE AU MONDE! 

□ UTILISATION DU JOYSTICK. 

□ AUTOFIRE. 

LI MUSIC SOUND TRACKER. 

D COMMANDES DOS. 

□ INTERROGATION DES FICHIERS. 

□ DISK COPY. 
LI BOOT SELECTOR. 

SET MAP. 
IISK CODER. 

□ DISK-MONITOR. 

□ IMPRESSION AMELIOREE. 
CHOIX DES COULEURS. 
ASSEMBLEUR/DESASSEMBLEUR M68000. 
CALCULETTE. 
BLOC NOTE. ETC. . 





DEIfENEZ IN^CIELE,^ ^fefi^ 
4l/ECt4CilllT0l/CHEO0NllEPUy!^^lj|IU 

/ D IMAGINEZ TOUT SIMPLEMENT, SUR VOS J, ! "\ J~ '^/-:_\*_f 

rARTniirHPc: nF5 VIES iwfimfpc nil ■ m ™ 



CARTOUCHES, DES VIES INFINIES, DU 

CARBURANT A VOLONTE AINSI QU'UNE 

PUISSANCE DE TIR ILLIMITEE. 

J ACTION REPLAY EST D'UNE PUISSANCE 

INEGALEE, IL SUFFIT TOUT SIMPLEMENT 

D'ENTRER LE CODE DU JEU, POUR ALLER 

JUSOU'AUX LIMITES INSOUPCONNES, A CE JOUR, 

SUR UN JEU. 

J D'UNE UTILISATION TRES SIMPLE. SERT 

AUSSI D'ADAPTATEUR DE CARTOUCHES 

JAPONAISES. 

J CODES D'ACCES DES JEUX FOURNIS, AVEC LE 

MANUEL D'UTILISATION. 



NOUVEAU ACTION REPLAY PRO 



■m POUR *— 
SEGAMEGADRIVE+ 
GENESIS SYSTEM 
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PRO VERSION 549F 



DISTRIBUTION EXCLUSIVE 
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BON DE COMMANDE FJTP#£SS 

GAGNEZ DU TEMPS I Commandez par ^J 



CD 



GARANT1E 1 AN SUR LES LOGICIELSb P 



ordin^enrlZZ ~| DISC □ K7 D ■ Voire N* Client 




JESSICO BP693- 06012 NICE CEDEX 

93.51.61.3 • 93.97.22.00 lmm» 
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PRESENT A LA FOIRE DE PARIS 
DU29AVRILAU10MAI 

(BATIMENT LOISIRS DIVERTISSEMENTS, 
ESPACE VIDEO INFORMATIQUE) 

PROFITEZ DE NOS SUPERS PROMOS 
ATARI SPECIAL SALON 



SPECIALISTE 
LYNX _ 




LYNX + Casquette Americaine 

LYNX + 1 jeii au choix + alimentation secteur 

2 JEUX POUR 500F 

3 JEUX POUR 600F 

ACCES301RES KLAX 



790 
990 



Pour tout achat sur NoUVeOU 
la gamme Lynx on 
vous offre un PIN'S 
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Cable pour jo ue 

ADAPTATEUR AUTO 190 
ALIMENTATION SECTEUR150 

PACK BATTERIES 100 

PARE SOLEIL 45 

SAC DETRANSPORT 110 
LISTE DEB JEUX 

BLUE LIGHTNING 270 

ELECTROCOP 270 

RAMPAGE 320 

GATES OFZENDOCON 270 

GAUNTLET 270 

CALIFORNIA GAMES 270 

XENOPHOBE 270 

CHIP'S CHALLENGE 270 

SLIME WORLD 270 

ZARLOR MERCENARY 270 



ROBO SQUASH 270 

ROAD BLASTER 320 
TOURNAMENT CYBERBALL 320 

NINJAGAIDEN 270 

PAPERBOY 270 

APB 320 

RYGAR 320 

HARD DRIVIN 320 

TURBO SUB 320 

SCRAYARD DOG 320 

AWESOME 320 

CHECKERED FLAG 320 

BLOCK OUT 270 

MS PAC MAN 270 

STUN RUNNER 320 

XYBOTS 320 



SHANGAI 

VIKING CHILD 320 

ISHIDO 320 

BILL AND TED'S 320 

R0B0TRON 320 

GOLF CHALLENGE 320 

CRYSTAL MINES II 320 
NOUVEAUTES ATTENDUES 
AVANT JUILLET 



ATARI 520STE 

+ 3 JEUX 

(Croisiere pour un cadavre, 
Vroom, Magic pocket) 

+ 1 super joystick 



2690F 



PACK MUSICAL 

1040STE 

+ Big BOSS |logiciel) 

+ synthetiseur 

Bontempi 

= 4490F 

au lieu de 5490F 



MEGA STE2 Open 

+ traitement de texte 
+ tableur LDW 
= 4990F „J 



520 STE 249CF 

520 STE + moniteur 44901 

MEG A STE 2 Open + SM1 44 59901 



NOS CONFIGURATIONS PC 

Materiel teste 72 heures, garantie 1 an, les prix sont ttc est revisables sans preavis, 
les promotions ne sont pas disponibles darts toutes les agences. 



386 SX 25 MHz 

- Disque dur 45 Mo 

- Boitier mini tower 

- Alimentation 200 W 

- 1 Mo Ram exten. a 8 Mo sur carte mere 
- 1 lecteur HD au choix 

- 2 ports series - 1 port parallels 
- 1 port joystick 

- Carte et ecran SVGA (1024 x 768 max) 

- Clavier 102 touches 

7590 FTTC 

(avec carte so no re 
Sound Blaster 8590*) 



386 DX 33 MHz 

- Disque dur 45 Mo 

- Boitier mini tower 

- Alimentation 200 W 

- 2 Mo Ram exten. a 8 Mo sur carte mere 
-1 lecteur HD au choix 

- 2 ports series - 1 port parallels 
- 1 port joystick 

- Carte et ecran SVGA (1 024 x 768 max) 
-Clavier 102 touches 

8890 FTTC 

(avec carte so no re 
Sound Blaster 9890 F ) 



Q meine configuration avec 

386 DX 25 MHz 
8390 FTTC 

(avec carte sonore Sound Blaster 9390*} 



meme configuration avec 

486 DX 33 MHz 

128 ko da cache 11990 FTTC 
(avec carte sonore Sound Blaster 12990 F ) 



OPTIONS 




supplement a ajouter 
aux configurations 


3 la place du disque dur de 45 Mo 1 


- Disque dur 80 Mo 


+ 990' 


- Disque dur 105 Mo 


+ 1290'- 


-Disque dur 120 Mo 


+ 1 890 


-Disque dur 210 Mo 


+ 41 90 r 


- Lecteur supplemental 


+ 450' 


- Sou ris 


+ 199] 


- 1 Mo Ram supplemental 


+ 390 


- Sound Blaster 


+ 11001 


- Sound Blaster Pro 


+ 2190 


- Sound Blaster Pro 
+ CD Rom 


+ 4490 


Toutes la gamme de jeux PC disponibles I 



Frank L ado ire 

Tres occupe par te lancemeni de Super- 
sonic et de BanzzaT, Frank a surtout pu 
apprecier ce mois-ci ies traitemenis de 
texte et programmes de PAO sur Macin- 
tosh. Cependant, s'il avait eu quefques 
minutes pour jouer, il aurait sans aucun 
doute charge Project X et Jim Power. 
Et s'il avait eu un peu plus de temps 
libre, il se serait eciater avec The Ad- 
dams Family ef Dune. 

Didier Latil 

Quand il ne se coince pas le pied entre 
deux laites du parquet a la redaction de 
Gen4, Didier se plaint du nombre trop 
important de plantes vertes peuplant nos 
bureaux. Tantot c'est I'herbe a chat de Sa 
standardiste qui lui chatouille Ies aissel- 
les, tantot ce sont !es feuilies de nos 
magnrfiques "banzai" importes du japon 
qui lui grattent la tete et lui obstruent son 
champ de vision. 

Didier, on te I'a conseiiler cent fois, 
accroche toi un grelot autours du con, 



on pourra toujours te retrouver ! 
Une fois installe sur sa pile de botins 
devant son micro, Didier s'eclate avec 
Project X, Apidya et Ultima Under- 
world (il voue une haine farouche 
a stephane !). 

Stephane Lavoisard 

A peine sorti de I'armee, Stephane a jete 
ses anciens jeux preferes... Platoon, 
Army Moves et Cunship 2000 sont partis 
a la poubelle, et le voila qui se d&end 
desormais en £clatant Ies nains d'Ultima 
Underworld, en faisant du commerce 
d'epice dans Dune, ou en sauvant Ies 
bebes coyoltes dans Fire & Ice. 

Christian Roux 

Depuis qu'il travaille pour Generation 4, 
Christian delaissant le trampoline favec 
son poids il rebondissait plus haut que 
Ies autres} s'encroute quelque peu. je 
vous laisse imaginer ce que cela donne. 
D'ailleurs, maintenant Christian ne mar- 
che plus, il se deplace ! 



Parfois meme, il roule. Lors de ses visites 
a la redaction avec sa manette magique, 
il a donne une lecon de jeu a Didier sur 
Apydia et s'est eclate" avec Fire & Ice et 
Super Mario. 

Olivier Canou 

Quand il ne revise pas ses partiels, qu'il 
ne passe pas pour la septieme fois son 
Deug de Droit et qu'il est reveille, 
Olivier, le geant de la redaction, explore 
Ies donjons d'Ultima Underworld, com- 
bat ies ennemis de Battle Isle ou s'aven- 
ture en territoire ennemi dans Lure Of 
The Temptress. 

Yann Renouard 

En dehors de faire des crepes (si possible 
en des endroits interdits), de jouer du 
bignou et de iaver Ies sols, ce militaire 
breton passe ses nuits a combattre Ies 
monstres d'Ultima Underworld, ceux de 
Lure Of The Temptress ou ceux d'lshar. 
En fait, Yann n'aime que Ies jeux ou Ton 
peut tuer des monstres ! 
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Apidya 




60 


Cover Girl Poker 




78 


Dark Seed 




48 


Delivrance 




64 


Fire & Ice 




36 


Grand Prix 




80 


Ishar 




84 


jack Nickiaus 




82 


Jim Power 




68 


Knight Of The Sky 




78 


Lure Of The Tempress 




40 


Ork 




58 


Planet's Edge 




88 


Pool Of Darkness 




72 


Project X 




54 


Race Drivin' 




74 


Robocop 3 




78 


Samourai 




80 
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TESTS 



Spirit Of Adventure 66 

The Adams Family 44 

Treasure 76 

Super Mario World SNES 130 



Hockey 
Hydra 

Lynx's Casino 
Rampart 
Superskweek 



Lynx 132 

Lynx 132 

Lynx 132 

Lynx 134 

Lynx 134 



Cloud Master CoregrafX 138 

Forgotten World CoregrafX 136 

Legend Of The Phantasm Soldier 

CoregrafX 141 

Shadow Of The Beast CoregrafX 142 

Super Raiden CoregrafX 140 



Rj 
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"Alii Ai ID J & , 

L'equipe de Graftgold poursuit son petit bonhomme de chemin avec un 
mirifique jeu d'arcade qui risque de devenir le top en la matiere sur micro, 
tout comme Sonic 1'est devenu sur Megadrive. Andrew Braybrook, 
developpeur chez Graftgold, s'est attarde quelques heures dans les Iocaux de 
Generation 4 pour nous reveler son bebe. Notre gros bebe a nous, Christian, 
aurait du faire le test, mais nous avons prefere laisser sa chance a I'ancien 
bebe de chez Gen 4, Didier. 
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i je vous dis Coyote, tout le 
moncle va tout de suite faire 
. Eh bien vous 
avez tout faux. Coyotte est 
tout simplement le personna- 
ge qui va traverser de nom- 
breuses regions de plus en plus 
chaudesde Fire And Ice. 
Chaque region est constitute de plu- 
sieurs niveaux. Pour progresses c'est 





simple. Ce charmant 

personnage, moitie loup moi- 

tie chien, doit retrouver les 

morceaux de la clef qui ouvre le 

passage vers le niveau suivant 

Les di verses parties des 

clefs peuvent "trainer" 

a un endroit. 

D'une partie sur 

une autre vous sau- 

rez les retrouver. 



lis peuvent surtout etre en possession 
des nombreux habitants de ces 
contrees, auquel cas leur location 
change a chaque partie. 
Votre gros toutou possede heureuse- 
ment de quoi se defendre. l! peut en ef- 
fet lancer des boules de glaces sur ses 
adversaires, les paralysant pendant un 
laps de temps determine. 
Vous n'avez plos qu'a briser alors leur 
corps fragilis6. Attention cependant car 
certains monstres sont particulierement 
resistants. Ainsi au deuxieme niveau, 
de petits guerriers s'abritent derriere 
leurs boucliers. II faut sauter par dessus 
pour les frapper dans le dos. Coyotte 
trouvera aussi plusieurs armes plus 
puissantes. Le triples tir est bien pra- 
tique, tout comme la mega-boule de 
glace ou la superbombe glacee. 
Quoiqu'il en soil, vous ne disposez que 
de quelques-unes de ces dernieres et il 
vous faut vous r£approvisionner sans 





arret. Les bonus sont multiples et va- 
ries, mais les plus interessants sont 
bien souvent dissimules. 
Il faut tirer dessus au hasard pour 
qu'ils apparaissent. De m@me, cer- 
taines plate-formes invisibles se reve- 
leront uniquement sous I'action de vos 
armes. Le joueur d£couvrira rapide- 
ment diverses astuces fort agreables. 
Vous pouvez, par exemple, aboyer. 
Les ennemis les plus proches sont 
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alors paralyses pendant tres peu cle 
temps. De meme, de petits toutous 
viennent eventuellement vous re- 
joindre et vous soutenir. 
lis tirent eux aussi de petites boules de 
glaces. Vous pouvez les envoyer en 
eclaireurs et s'i'ls quittent le niveau 
avant vous, ils vous rapporlent tout 
plein de bonus. 

Le monde des glaces constitue votre 
point de depart. Le sol est bien sur tres 
glissant, avec une faune adequate. 
Pingouins, eskimos, morses et albatros 
vous causent bien des soucis. Les 
ponts fondent rapidement et des 
skieurs fous devalent les quelques 
pentes qui parsement chaque niveau. 
La foret constitue le deuxieme niveau, 
avec quelques caves a explorer. 
Un peu plus difficile que le precedent, 



ce niveau demande aussi un peu plus 
de reflexion. La riviere pleine de cro- 
codiles est vraiment mortelle. 
Vous continuez ensuite vos peregrina- 
tions sous I'eau, avec un masque 
de plongee. 




El 
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Les mouvements des creatures sont ra- 
lentis et amortis, dormant a la perfec- 
tion i'impression d'etre dans un milieu 
aqueux. Les huftres servent 
alors de tremplin et les tor- 
tues marines de moyens 
de transport. L'aventure 
continue ensuite avec la 
savane, infestee d'indi- 
genes hargneux et dange- 
reux. lis vous attaqueront a 
la fin du niveau avec une 
espece de robot tout en 
bois.Tout se finira dans 
des decors egyptiens, avec 
un affrontementtitanesque 
contre le gros mechant, 
qui a peine vaincu, se reVelera encore 
plusdangereux. 

Tresjouable, Fire And Ice est un super- 
be melange de Sonic et de Parasol 
Star. Des tonnes de details rendent la 





realisation vraiment incroyable. Cha- 
que niveau possede ses propres spe- 
cialities, Coyotte ayant toujours un ma- 
niement different. 

La taille du jeu est tout specialement 
interessante, avec de nombreux ni- 
veaux tres grands, mais aussi une mul- 
titude de bonus et de salles cachees. 
Les musiques et les bruitages ajoutent 
encore un peu a I'ambiance du jeu. 
Plus vous jouez, plus vous avez envie 
de jouer. 





Jeu d'arcade 

Edite par Renegade 

Amiga : mai - ST : juin 
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GRAFTGOLD : INTERVIEW D'ANDREW BRAYBROOK 



Gen4 : Hello Andrew ! Peux-tu nous 
decrire rapidement Involution de 
Graftgold depuis sa creation jusqu'a 
aujourd'hui ? 

Andrew : Tout a commence en sep- 
tembre 83 avec la creation de ST Soft- 
ware par Steve Turner, axe sur les jeux 
Spectrum et Dragon 32 (Avalon, Dra- 
gon Tore, Gribbly's Day Out). 
En 1985, la societe" devient Graftgold, 
evoluant petit a petit des ordinateurs 8 
bits vers les 1 6 bits. 

Au final, nous avons produit des jeux 
tels que Rainbow Island, Simulcra, Pa- 
radroid et Super Off Road. 
Gen4 ; Et plus recemment, sur quels 
produits vous etes vous attard£s ? 
Andrew : Nos dernieres productions 
sont Realms (Amiga, ST, PC) distribu£ 
par Virgin Games et surtout Fire & Ice, 
qui nous a demande pres de 18 mois 



de travail et qui sera distribue par Re- 
negade (Mindscape en France). 
Gen4 : Comment envisagez-vous les 
prochains mois ? 

Andrew : Charges. Tres charges. Nous 
prevoyons de sortir la conversion sur 
Amiga de Uridium, un de nos hits sur 
8 bits. De nombreux autres projets 
sont envisages, sur micro et console, 
mais ils sont pour le moment plus ou 
moins Top Secret. 

Eventuellement, il se pourrait que nous 
sortions tres bient6t un data disk pour 
Fire & Ice ! 

Nous sommes depuis peu en collabo- 
ration avec Renegade pour ce qui est 
de la distribution. 

Gen4 : Pour en revenir a Fire & Ice, 
peux-tu nous donner un bref resume 
technique dujeu? 
Andrew : Le jeu comporte 27 regions, 



chacune faisant en moyenne 5 ecrans 
de long sur 4 de haut, le tout se derou- 
lant dans sept mondes. II existe bien 
sur de nombreuses zones secretes a 
decouvrir. Au niveau sonore, ce ne 
sont pas moins de 18 themes et de 88 
sons digitalises qui ont ete implgman- 
tes. Pour le controle des sprites sur 
Amiga, nous avons utilise I'AMP {Alien 
Manoeuvre Programs), un langage in- 
terprets. Seul Cool Coyote et ses ac- 
cessoires sont geres sous forme de 
sprites conventionnels, tous les autres 
personnages sont des Bobs, ce qui per- 
met d'obtenir une excellente vitesse 
d'animation pour tous les "sprites". 
Fire & Ice est sans aucun doute notre 
meilleure production ! 
Gen4 : Merci Andrew et a bientot 
pour de nouveiles aventures. 
Andrew : Bye Gen4 ! 
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La Messagerie Internationale 

Cosmopolite - Enrichissante - Conviviale 



Avec la Messagerie Internationale de Load, diafoguez 
directement avec des utilisateurs des 5 continents. 
3615 Load, le monde au bout de vos doigts ! 



Le Telechargement 

: variete - La qualite - L'efficacit 



Load vous propose un grand choix de logiciels testes 
et commentes pour Amiga, Atari et PC. 



GRATUIT 



Un nouveau protocole est disponible sur Load. 
Demandez SMODEM "", il est gratuit !!! 



Avec le nouveau kit de telechargement SMODEM, les logiciels vous parviendront en quelques 
minutes. Tres simple d'emploi, conforme au normes CCETT, il propose une fiabilite maximum, la 
possibilite de telecharger un fichier en plusieurs sessions, la possibilite de transferer 
automatiquement une serie de fichiers, la reprise du telechargement en cas de coupure accidentelie. 



:Bon de commande du kit de telechargement "par m in if el 
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LURE OF THE TEMPTRESS 



Nouveau venu dans I'equipe de Generation 4, Olivier est destine a devenir le 
pendant de notre nabot prefere. Grand amateur de jeu d'aventure, il possede une 
stature impressionante ; 1,95m, 89kg de muscles, un entrainement intensif a la 
meme ecole que notre Rambo Stephane... Son nom de code Olivier. Terrible non ? 





e me permet de me presenter. 
<V Diermot, heros malgre lui, 
cree par les Dieux de Re- 
volution Software et amene 
jusqu'a vous par ceux de Vir- 
in games. Au commencement, 




tout allait bien dans le royaume gouver- 
ne" par notre bon roi, qui nous fit, un 
jour, le grand honneur de passer dans 
notre village et de m'engager comme ra- 
batteur. j'aurais du commencer a me 
metier en voyant arriver le messager 
quelques temps plus tard. He pouvant 
empe'cher mon fier poney de suivre les 
gardes royaux, je me retrouvais au mi- 
lieu d'une furieuse melee entre le roi et 
les Skorls, etres goblinoi'des diriges par 




A peine echappe du chateau, vous devez d&jouer un complot et 
trouver le traitre qui se cache dans le village. 



Selina i'enchanteresse. Malgre une char- 
ge he>ofque du roi et une fuite ^perdue 
de mon poney, nous fumes vaincus, le 
roi terrasse et moi capture. 
Le but que je me suis fixe au cours de 
cette journee bien chargee ; Detruire 
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r du chateau est 
halt A droite, peut-Stre la 



I'ignoble Selina el eventuellement de- 
venir enfin caiife a la place du present 
matri des lieux. Mes debuts sont diffi- 
ciles : je suis enferme dans les geoles 
des Skorls. au secooouuuurs!!! " 
C'est a ce moment delicat du destin de 
notre heros que vous intervenez. 
Cette mission, si vous I'acceptez, vous 
amenera a vous enfuir de la prison par 



Pour ce faire, vous devez disposer 
d'une souris dans une main, d'un bon 
verre dans I'autre (optionnel et non 
fourni), d'une imagination debordante 
et d'une bonne dose de perseverance. 
Arme de ceci, vous pourrez 
effectuer toutes les actions 
necessaires a votre progres- 
sion : voir, se deplacer, utili- 
ses communiquer, bref : 
vivre. C'est dans ce dernier 
domaine que Revolution 
Software m£rite son nom. En 
effet, gr^ce au systeme du 



Theatre virtuel', vous allez pouvoir 
evoluer dans un monde vivant. Le 
Theatre virtuel ; Kesaco allez vous vous 
demander ! Comme de petits exemples 
valent mieux que de longs discours, en 




voici quelques uns, racontes par notre 
heros:" Pousser par une force inconnue 
(vofre souris), je m'efforcais d'atteindre 
la porte qui se trouvais sur ma droite. Si 
j'y aliais en ligne droite, j'etais bloque 
par la table. Faisant fi de tout comman- 
dement, je decidais de mon propre chef 
d'en faire le tour, et non pas comme 
certains coilegues de rester stupidement 
bloque" par cet obstacle. 
Autre cas : " Le forgeron et sa m§re ha- 
bitant ensemble. Si j'avais la malheu- 
reuse idee d'etre desagreable avec sa 
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mere, le forgeron serait desormais mai 
dispose a mon egard, et en plus, en par- 
ierait a ses amis qui risqueraieni eux 
aussi de me battre froid." 
Dernier exemple: "Etanl paresseux de 
nature, je me permet de donner des 
ordres a mon compagnon qui executera 
certaines actions a ma place, les eifec- 
tueraetreviendra. " 
Merci Diermotdecette intervention. 
Ainsi vous aurez la possibilite de vivre 
dans un monde en perpetuel evolution, 
ou toute action pourra influencer sur le 
comportement de tous les personnages 
non joueurs qui s'y trouvent. 
Comme viens de nous le preciser le 
heros, vous aurez la possibilite de 
donner des ordres a voire compagnon 
grSce a un systeme tres simple de 
choix de lieux et d'actions. 
Vous pourrez lui dire par exemple : 
Va dans la chambre des gardes, prend 
la bouteille, utilise la bouteille sur 
le robinet, puis va dans la cellule 



exterieure et donne ia bouteille au 
prisonnier. Et tout cela en un seul 
ordre. 

Ce systeme est non seulement pra- 
tique mais necessaire pour certaines 
actions {cadeau Bonux, votre servi- 
teur ; II crochete mieux les serrures 
que vous). 

Que vous dire sur le graphisme? Teste 
sur Atari, les graphismes sont excel- 
lents. On a du ma! a croire qu'il n'y 
ait que 1 6 couleurs a I'ecran, et on at- 
tend d'ailleurs avec impatience la 
version Amiga en 32 couleurs et la 
PC en 256. 




Inanimation quand a elle est tres fluide 
et agrementee de quelques scenes ani- 
mees d'excellente qualite.La preversion 
testee possedait une musique non finali- 
see, de qualite moyenne, qui avait ce- 
pendant I'avantage de pouvoir etre en- 
tendue durant le chargement du jeu. 
La version finale n'aura peut-etre plus 
cet avantage, mais elle sera de meilleure 



facture, surtout sur PC ou elle est 
carrement geniale ! Le jeu sortira en 
outre entierement traduite en francais a 
I'ecran. En conclusion, un jeu remar- 
quable qui, grace aux nouvelles tech- 
niques qu'il developpe, ouvre de nou- 
veaux horizons aux jeux d'aventure, et 
en augmente d'autant ia complexity. 
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La taverne est come toujours propice a 
I'obtention de divers renseignements. 





Jeu d'aventure en francais 

Edite par Revolution Software 

Ami3a/ST/PC:mai 
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BIROS OF PREY 



SHADOW LANDS 
SPACE ratWABE 
■PACE QUEST* -■' 
SPECIAL FORCE 
' HP OFF . 
VIDEO KID 
VROOM 



WQF 
330F 
3fOF 

arof 

230F 



PC ET COMPATIBLES 



p MAUWT1 BJLAHP 



CHUCK VEAGEB AIR COMBAT ' 
CHUCK YEAQER SX 
CIVtLlZATIOM 

CONQUEST OF THE _ 

cnoisiERE pour Ult 



EVE OF THE SEKOLBEH 2 
F-117 A 
FALCON JLO 



370F MONT AND MAGIC S 



F P-SO •HOOTING STAR 
F POA TOUR <»OLF 

F POOL OF D 



F ROGER RABBIT 



2SOF 
2SOF 

3B0F 



FORT APACHE 
GUN8HSP 2006 
HARPOON 1.2 
HARPOON BATTLE SET 3 
HARPOON BATTLE C~ 
HARPOON SCEMAfll 
HEART Of CHINA 



soof star trek 
mof super ski 3 

33SP TENKiE CUP * 



MOF RSLLYB 

3SOF WC2 - SPECIAL OPERATIONS 1 



CB ROM 



1 TANK PLATOON 
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Ik license pour Ocean et nouveau hit en 
puissance, avecce jeu d'arcade qui a deja fait cpuler 
beaucoup d'encre. Pour tester ce soft mettant en scene 
des individus pour le moms bizarre, nous avons 
unanifriement pense a notre bizarrers simiesque a nous, 
qufryous connaissez maintenani sous le nom de Didier. 



■'■m >m \ (in 1.1 ianiille Addams : :se: 

■►■YGit-.investi d'u.ne'.flijssi : on : . 

■■:■■■ Jl f ^.■■Impassible. Tome sa ramille 

■ 

ina v \\ .jh iln et tin ^;. environ J pour.-' 
:ar des 
■ ' ' mite-, At* tWiole- el de mons.ties.vont 
toil nit j oout \uuseiTeiTipeGhen.;Voiis 
■ .'/'cbmmeiicez vos arches sur l"e'.. 

■ ■■.■■po-:;c!'!e'"de I'erUree. Plusieurs solutions ; 
•'■ -'frcnt alors a vos espriis pe-rturbes.: 
Sur la gauche de la baiisse, se irouvenl 
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-^ (i r^ti ).- •> , Fi ppnrtnnt dans- le 
■ hall- ei-i ■rnanoib- vous. avez- alors !c 
. tboix entrepiusieiirs pontes qui vous 
■' o.uvre.n].:de .nouveaux horizons; Que. 
;■ cel.a so.ient (a -cuisine, la cayeje jardi'rr 
: i In v v ot;s II quoiqull arri.- 

■ve / :-etre--contiriUellement ennuye par 
...Pes hordes- de'creaiurcs a La;r.dru!e. 

'■:■'■■..■ 



-■ -voire . personnagp. Je Yendantiitbtale- 
".■nlenf invdner t :bie:a;;toi;rte^ormed ; at- 
':;taque. V^usq)ouvez:auss-iA:Q.qs-ernpa : - 
■.^EK'd'me. epee, exttemerriCn't-.erl'icace 
' .'.'contre I'ensemble'.de vos aiversaires. 

En fjjant Certains rriu'pstres, vous pour- 
.. rez a'tissi augmenter voire maximum de 
■■'■'■■ po in ts : d en erg ie (deux au debut;., detail 
intgressant a .connaitre. La realisation; 
du ieirest bonne,' voire ires bonne. Ley 
decors sonl assez iympas.. et suriout 
."tres varies:- ; 
javoue avoir etc desorien.teqtielq.ues 
minutes par le manque de 
couieurs et de details pour 
1'arriere plan des ecrans. Ce- 
pendan', Ires rapidemeni,:le 
joueur est. tenement plor.ge 
dans Taction; qu'i! oublie cc 
de!ail.. : .-.L:e: pkis.-impression- 
■i.nant vient du." nonibre m- 
croyable de decors et. de 
sprites que vous allez croiser. 
La., ce sont des tasses et ries 
. cafetieres qui vous ailaquent. 





lei, ce sont des ; pingOLii:^ei-iin.;bon-;^ 

h0IT II' ■ I: ':>/.<'. 

La encore ce sont^de'.boissons;- deslav .- 

pins 

point fort du jeer ': satres^idndsioca- " 

biliteAe.per 

: et son comj: 

milieu dans loquel il evolue, >■;■■'; 

■Sur: les. pontes giacees, il glisse..--dans':-': 



Pour se deferidte Gomez dispose 

plusieors possibi; iies. 
It peut toutd'abord "saiiter.sur" les 
versaires pour les detruire, mais fa 
attention: certains monsires resislei 
ce genre d'attaque. La: solution ide" 
Consiste a trouver un bonus de protec 
tion. Une aura magique entoure aior: 





textes envicancais a fecrart,; cequr est 
voii's: e'rtcort'vi.endrez, knit -de isuit.' 

■ plus agreati!< Un 'ivies boirjeucl^rca 
■cle, hyperr]:6Udb!e : et;passiGnnh.n)t,>:ju 
ravifa.. /fes-'-'-petits'-.-et 'ies: grands; .ie 
f!i.iii;!i"- . ! h". :■:(»;. 

.. Une 'adaptritiQn; : -fe:u'ssic'--d-cenl pou 

■ cent! Un ■■■■ 
heui'esdejeiix : en. : perspoctfv^"' : 



■ ' ■ y pi! s ':aLr'rez ; : tout .■ = c? tetrips.-dei'iappre 

■,. &&, car-'-te-jed'eii 'tout simplemen't gi- 

, iV qu -1 L< •> nneiux -. uit i ( irm-s 

r- rs dudtn*- rif salle's ^secretes 

.1 < .:: ;H"'V 

..VMiiiireusi^menl^-siei codes vousioeV- 
£|Kft.'itrori de rwomment 
te i* '■> nd'oits 





En fin-, un bon jeu d'arcade ne seuil 
iicn sans un bon fond sonoreetfhe 
■\fiiicsms Family n'y coupe pas. 
Chaque endroit donne lieu a unc 
• . ■ . ie enjbuec et les bruitai: 
sfini euxaussiffiussis. 
La pnse en main du jeu est grande 
rwnl facilitee par la presence He 



Jeu d'arcade en francais 

Edite par Ocean 

Amiga : disponible 



i-'AMHU AOOAM") 








lout droit sortie cfune 
bande dessinee et d'vne 
serie telcvisee culte aux 
Ftats-Unis, la Famillo Ad- 
dnms est venue trapper 
violcmment les grands 
ecrans ameYicains. 
Troisfeme film du mo- 
ment au Box-Office US, 
le film est depuis la mi 
avril sur nos ecrans. 
La Famide Addams, 
e'est unc bande 



joyeux branquos, unc famiile de monstres carica- 
turauxdonf legouf pour k macabre et les plaisan- 
ieries douteuses sont loin de faire le plaisir de tous. 
Tout ce petit monde va pour le mieux jusqu'au 
jour ou un imposteur tente de recupf>rer le manoir 
abntant ccs ctnples. 

L'union fait la force, et nos amis les monstres sont 
les premiers a le savoir. 

Un delire constant, fiime d'une maniere tres origi- 
naie par Barry Sonnenfeid, avec des acteurs (Ange- 
lica Huston et Christopher Lloyd) qui en font plus 
qu'it ne faut pour nous distraire .. Bref, un film dorit 
on ressort en fiurlanl engore, engorc... 




mmmmm 



Je commande : 

Le catalogue des logiciels du Domaine Public (eontre lOFrs en timbres) 



LesM 



O ATARI ST 



O AMIGA 



O PC et Coup. 



Le logiciel de telechargement MOON pour le serveur 3615 GRATICIEL 

(eontre lOFrs en timbres) 

ATARI ST O AMIGA O PC et Compatibles 

Disauette : O 3,5 pouces O 5,25 pouces 



Le logiciel de telechargement QUICKER pour le serveur 3615 IFA 
(centre lOFrs en timbres) 

ATARI ST O PC et Compatibles O MACINTOSH 
DisqueHe ; O 3,5 pouces O 5,25 pouces 



Le c^ble de telechargement a 149Frs : O DB25 O DB9 





-iger est une des figures de legende de ces dix dernieres annees. Artiste aux 
multiples talents, il s'est rendu celebre essentiellement grace a ses oeuvres graphiques, 
torturees et angoissees. A I'origine des decors et des monstres de Alien, il ne cesse de 
creer de nouvelles oeuvres fantastiques. Sa participation a un jeu d'aventure a abouti 

i soft vraiment tres particulier : Darkseed. 



histoire commence par votre 
installation dans une char- 
mante petite demeure si- 
p. nistre a souhait. Vous, c'est a 
dire Mike Dawson (vrai nom du 
concepteur du jeu !), ne fardez pas a 
vous sentir mai a I'aise dans cette 
etrange batisse remplie de sculptures et 
de tableaux inquietants. En outre, votre 
premiere nuit se passe plutot mal et 
vous vous reveillez avec un mal de tete 
insoutenable, du a de nombreux cau- 
chemars. Courage, ce ne sont que les 
pumices d'une aventure fantastique 
pleine de rebondissements. Vous allez 
tres rapidement decouvrir que I'ancien 





Les diverses pieces de votre maison semblent si paisibles. 



exemple, dans votre bibliotheque, 
vous ne trouverez le passage secret 
qu'apres avoir decouvert les plans de 
votre maison. Le systeme de jeu est as- 
sez ciassique, le bouton droit de la 
souris permettant de changer I'icone 
en trois options : se deplacer, exami- 
ner, prendre/utiliser. Si vous placez le 
curseur vers le haut de I'ecran vous fe- 
rez apparaTtre votre inventaire et les 
options de jeu (sons, sauvegarde...). 
Les grapbismes sont evidemment un 
autre des points forts du jeu, avec un 
des ecrans completement fous lorsque 
vous vous retrouvez avec les aliens. Un 
monde a la Giger ! Les mouvements 
des personnages ont ete digitalises, ce 
qui rend leurs actions tres realistes. 



I II est seulement dommage que I'ecran 

I de jeu ne soit pas plus grand (environ 
les 2/3 de I'ecran). Enfin, pour ce qui 
est des musiques, elfes correspondent, 
elles aussi, a merveille a I'ensemble du 

I jeu, avec des themes parfois tres si- 

I nistres, aides en cela par des variations 
importances d'intensite sonore aux mo- 

I ments cruciaux. En outre, les voix et les 
bmitages sont digitalisees et meme 
sans carte sonore, vous en protiterez. 
Un jeu d'aventure soigne, qui plonge 

: ie joueur dans une a'venture de type 

I CallOfChtulhu. 
C'est superbe et original, et la touche 
artistique de Ciger rend met ce soft en 
marge de ses confreres. Une reussite 
surtoute la ligne ! 




Les vaisseaux spatiaux aliens sont comptetement morbides. 




Quelques-uns de vos cauchemars ! 







Jeu d'aventure anime en anglais 
Edite par Cyberdreams 

PC : dispo - Amiga : avenir 



ID - ASHCOM 




B.P. 107 




14000 CAEN 




Commandes : 31.38.22.31 




NOUVEAU en FRANCE 




AMIGA : 




. AMIGA 600 


3490 F 


. AMIGA 600 avec Disque Dur : nous contacter 


. AMIGA 500+ 


2890 F 


. Promo DELUXE PAINT IV 


590 F 


. ExL A500/512Koavechorloge 


255 F 


. Ext A500/512 Ko sans horloge 


220 F 


. Ext. A500+/1 Mo 


500 F 


. Lecteur A500 Exteme 


560 F 


. Extension externe A500 et A500 + 




Faible encombrement. 


Laisse la possibility de mettre d'autres 




peri ptieriq ues sur le port d'extension. 




AX508 - 2 Mo 


2139 F 


AX508 - 4 Mo 


3039 F 


AX508 - 8 Mo 


4839 F 


. Sampler Stereo 


365 F 


Pour enregistrer musique et son sur votre 




machine. 




. Switcher automatique .Tovstick/souris 


169 F 


Plus besoin de d^brancher voire Joystick ou 




votre souris. Le Switcher le reconnait 




au torn at iqu em en t . 




. Switcher 1.3/2.0 fLivre sans Roml 




Permet d'utiliser tous les logiciels. 




Plus de problemes de compatibility. 




Installation aisee 




Sans ROM 


199 F 


Avec ROM 1.3 


425 F 


. MAC II + utilitaires 


359 F 


Permet une copie de sauvegarde de votre 




logiciel.(500 logiciels references). Pas de 




release necessaire. 




PC. 




. 386SX 25 


7776 F 


Boitier Minitour, 1 Mo, lecteur 3 1/2 HD, 




carte Paradise 512 Ko, DD 40 Mo, Ecran 




SVGA couleur 




Garanue 2 ans 




. 486 DX 33. cache 25d Ko, 


14588 F 


Boitier Minitour, 4 Mo, lecteur 3 1/2 HD, 




carte Paradise 512 Ko, DD 106 Mo Ecran 




SVGA Couleur. 




Garantie 2 ans 




Paiement par cheque. Periphenques et logiciels : 35F 


Ordinateurs: 120F 






I I .R. Giger est Suisse alle- 

I ^ mand et completement 

■ Wp fou. Ne en 1940 d'un 

T pere medecin, i! est tres vite 

'•Tascine par le corps humain et 

le macabre. De ce gout pour la 

tiair, il en fera sa passion en peignant 

jiiquement des corps. Mais i'imagina- 

fen fertile et perverse de Giger esttelle 

1'il se fera bient6t une reputation 

bndiale en tant qu'artiste. 

fes inspire par I'ceuvre de Lovecraft, il 

I plait a dessiner des monstres etran- 

jes, des corps tortures, des humanoi'des 

Uiquietants, aux aspects souvent robo- 

Iques. De son ceuvre nattra un genre : 

biomecanique, melange de chair 

it de metal. 



Giger peint d'immenses 
fresques qu'il peaufine a 
I'aerographe, travaillant 
particulierement les ombres 
et les lumieres pour tou- 
jours inquieter I'observa- 
teur. Sous ['inspiration de 
Lovecraft, il propose un 
premier recueil intitule tout 
simplement Necronomi- 
con. Remarque par Ridley 





Scott, il est engage par celui-ci pour 
creer le monstre de son prochain film. 
C'est ainsi que nattra Alien, le monstre 
le plus terrifiant de ces dernieres an- 
nees, et qui vaudra a Giger un Oscar ! 
II travaillera ainsi sur d'au- 
tres films, dont Poltergeist 2 
et sur le projet d'une adap- 
tation de Dune qui ne verra 



son ceuvre et son style biomecanid 
(a travers Necronomicon, Alien, Biorl 
chanics...), mais aussi pour ses scultil 
et son travail d'architecte. II a recJ 
ment travaille sur la conception da 
creature d'Alien 3, film dont la sof 
est prevue en France fin aoOt. 
Les concepteurs de Dark Seed (M 
Dawson, John Krause et Patrick r 
chum) sont des fans de Giger. AuJ 
apres de longues negociations, d^ 
voyages en Suisse et des douzainesfi 
telecopies et de coups de telephoj 
Giger accepta de travailler sur I 
Seed, en mettant a disposition I'l 
semble de son ceuvre, a le seule corj 
tion uniquement que le jeujoit en j ^ 





ADVANTAGE 

TENNIS 




Lundi 3 novembre 1991 LE JOURNAL DES JEUX CHAMPIONS. 



*1 Sre ANNEEN° 000001 



TOUJOURS GAGNANT! 

Encore une victoire ecrasante d'ADVANTAGE TENNIS 
sur ses adversaires. Sa superiority technique 
incontestable a ete demontree sur tous les terrains 
lors de la precedente saison. Comme nous, le Tennis 
Mondial se demande s'il y aura cette annee un joueur 
suffisamment entraine pour reussir I'exploit de ravir 
son titre a ADVANTAGE TENNIS et devenir Numero 1. 





PROFIL D'UN CHAMPION 

• 1 a2joueurs simultanes. 

» Des coups nombreux et spectaculaires: 
plongeon, smash de revers... 

• Visualisation au ralenti du dernier 
echange. 

» 3 types de jeu: entraTnement, saison ou 
exhibition. 

• Comptabilisation des points ATP et 
progression des adversaires dans le 
classement gere par I'ordinateur. 

• Differents angles de vue du joueur. 



GAGNEZVOTRE 
PIN'S N°1 MONDIAL 
Bravo ! Vous n'avez pas renonce, vos 
qualites techniques et votre mental de 
battant vous ont hisse au rang de N D 1 
mondial. Tout gagnant merite sa medaille. Si 
vous etes parmi les 200 premiers a nous 
envoyer la photo d'ecran representant la 
premiere page de votre "Press-book" sur 
laquelle nous pourrons constater que vous 
avez triomphe d'ADVANTAGE TENNIS, vous 
recevrez le pin's ADVANTAGE TENNIS 
PLAYER NUMBER 1. 




lagnifique smash haut en extension sur le Superbe coup entre les jambes sur la Splendide smash de revers au filet sur I; 
azon de Wimbledon. surface synthetique de Tokyo. terre battue de Roland Garros. 



£ 



INFOGRAMES ..MIWA, 



4 4 



PC & COMPATIBLES 
ATARI ST & STE - AMIGA 



INFOGRAMES - 84, rue du 1" Mars 1943 - 69628 VILLEURBANNECEDEX - Tel.:78 03 18 46 
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Grand amateur de tout ce qui touche au X (films, revues...), 
Didier s'est vigoureusement empare de sa manette de jeu 
pour traverser le vide intersideral et prendre d'assaut la 
planete menacee dans Project X. Une chose est sure, avec ou 
sans X, ce shoot them up I'a litteralement vide de ses forces ! 





Les vaisseaux ennemis sont souvent de taille respectable. 
Heureusement, votre armement commence a devenir intGressant. 



ncrayable ! Moi qui ne me 
laissais que tres rare- 
merit sfrduire par ce 
genre de jeu, j'avoue 
avoir completement disjonc- 
tf' pour ce tout dernier produit 
de I'^quipe Team 17. Ces program- 
HgpFanglais, specialises sur I'Amtga, 
se sot promis d'exploiter a fond la 
machine- lis n'y sont pas all£s avec le 
dos de la cuillere avec ce que je consi- 
der uCsormais comme ie meiiieur 
Blast Them Up sur cette machine. 




D 



Deja, avec Alien Breed, il y a quelques 
mois, nous etions tombes sous le char- 
me. Project X pousse la perfection 
bien au-dela pour ce type de soft, 
avec un jeu qui offre une realisation 
tout simplement exemplaire (pour moi, 
seul Agony I'avait fait auparavant). 




PROJECT X : la mission, si vous 
I'acceptez... est tres classique. II s'agit 
d'approcher une planete infestee d'en- 
nemis et de tout detruire. Ce n'est pas 
dans le sujet que ce jeu differe des 




autres mais dans sa conception. Le jeu 
a deux ne se joue pas en simultane, 
mais I'un apres I'autre. Au debut d'une 
partie, vous pouvez choisir le mode de 
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jeu et done sa difficulty : Arcade ou 
Rookie. Vous pouvez aussi selection- 
ner votre vaisseau parmi trois dispo- 
nibles. Le premier, assez lent, offre 
I'avantage de supporter un arsenal im- 
pressionnant. 

Le deuxieme est un compromis entre 
la maniabilite, la vitesse et une puis- 
sance de feu moyenne. Le dernier, ul- 
tra-maniable et hyper-rapide, possede 
un armement trap limile selon moi. 
Chaque joueur peut ainsi aborder le 
jeu a sa facon. 




(/ n'est pas rare de se retrouver avec toute une floppee de sprites 

animes a Fecran. 



Ceia ne ralenti pratiquement pas le 
scrolling ou les animations. 
Ces deux derniers elements sont un 
autre point fort du logiciel. Tout bou- 
ge a grande vitesse et avec une fluidite 
parfaite. Imaginez un peu : 50 
images/secondes pour I'arriere plan 
des niveaux ! 

PROJECT X : BOUM... BAM... 
FIZZ... Un bon jeu de tir ne serait rien 
sans un environnement sonore excep- 
tionnel et la encore, Projetc X surpas- 
se largement tous ses predecesseurs. 
Entre les voix digitalises qui vous 
previennent de certains dangers ou 




3es missiles arrivent de toutes part 
Id, vous etes mortellement touche. 

Autre detail interessant, le jeu detecte 
les boutons d'un joypad par exempie, 
ce qui permel de tirer avec un bouton 
et de choisir une arme avec le deuxie- 
me bouton, sinon il fatit utiliser la" 
touche espace. 



PROJECT X : 32 couleurs, parallax, 
50 images/seconde... et ce n'est pas 
tout ! Les decors sont superbes, meme 
s'il faut atteindre le deuxieme niveau 
pour s'en rendre compte. Toujours en 

: 32 couleurs et en plein ecraji, le jeu 

; .'eSt un pretexte a igie debauche de 
couleurs etd'effets speciaux. Quand je 

"'■'■ dis plein ecran, e'est vraiment du plein 
Scran ! Un exempie, meme les scores 
sont en transparence ce qui permet 
aux sprites de passer "<ferriere". C'est 
fou non ? 

Les sprites sont eux aussi nombreux et 
varies. Le plus impress ion nant : leur 

. taiile. Il n'est pas rare d'avoir simulta- 
nement a I'ecran plusieurs sprites 
(jnormes. 

Missiles, libellules robotisees ou enor- 
me serpent, vous etes gates. 




"■" 
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qui vous annoncent !es armes dispo- 
nibles et les musiques (deux themes 
principaux), vos tympans ne vont pas 
s'en remettre. La qualite des sons prou- 
ve que les capacites de I'Amiga sont ex- 
ploiters au mieux. 

A chaque fois que vous eliminez une 
vague d'adversaires, vous pourrez ra- 
masser une pastille. En cumulant ces 
dernieres, vous pouvez faire evoluer 
votre armement et choisir a n'importe 
quel moment telle ou telle acme. Vous 
avez ainsi une dizaine de "pouvoirs" 
disponibles et suivant votre vaisseau, 
vous pourrez en avoir un certain nom- 
bre en meme temps. 
En outre, chaque arme possede plu- 
sieurs degres de puissance. Ainsi la 
premiere fois que vous prenez I'arme 
"missile", vous aurez un simple missile 
a Eete chercheuse. 




«*»►'-"* * 



■urface de la planete est tres bien defendue. Ces 6normes missiles 
ne constituent que les premiers dangers a affronter. 




La deuxieme fois que vous choisirez 
cette arme, vous lancerez alors deux 
missiles a la fois... Canons, plasma, 
magma, tirs lateraux ou laser, a vous ; 
de trouver la meilleure combinaison. 




A chaque fois que vous perdez un 
vaisseau, vous perdez par la meme oc- 
casion un pouvqir, ce qui rend la suite 
beaucoup plus difficile. 
Difficile, le jeu Test un peu Irop et 



c'est la le seul point critiquabie du jeu. 
II y a tellement de sprites et de tirs a 
I'ecran par moment que Ton a du mal 
a vraiment voir ce qui se passe. 
Heureusement, les ennemis arrivent 
toujours aux memes endroits a chaque 
partie, ce qui permet de progresser 
petit a petit. 

Malgre cela, le jeu est tres difficile, 
done physiquement et nerveusement 
epuisant. 

Enfin un jeu qui pousse i'Amiga dans 
ses derniers retranchements ! 



■ v.^,. >■«.,*■ :■ 
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Shoot'em up 
Edite par Team 17 

Amiga : disponible 



B 
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Christian adore tout ce qui est futuriste ! Ravi avec Space Crusade le mois 
dernier, i! s'est plonge avec un certain plaisir dans ce dernier ne de la gamme 
Psygnosis. Son commentaire principal 'la musique iorsque tu meurs, elle est 
a mourrir !". Exclusif, Christian delabyrinthe un peu ses pensees pour vous. 



tu-kabul est tin jeune officier 
^l Cisskey qui reve de parve- 
JBm nirau rang-tantconvoi- 
I L ^F te - de Capitaine d'un croi- 
. \ seur mterstellaire. Pour reussir 
dans cette entreprise, notre he>os 
doit auparavant passer avec succes une 
uitime f?preuve. Les candidats sont 
transport.es sur la planete Ixion et pries 
de prendre soin 6u materiel qui leur a 
ete confte, un scaphandre equipe de 
canons et un reacteur sans carburant. 
Les canons servent a aneantir ies crea- 
tures et obstacles qu i ne manquent pas 
de se presenter au devant du joueur. Le 
reacteur, quant-a lui, permet de se de- 
placer dans les airs a condition de trou- 
ver le pr£cieux carburant. Pour utiliser 
ce dernier equipement, tl faut egale- 
ment veiller a I'autonomie de vol. il 
n'est pas rare, en effet, que de jeunes 
pilotes inexperi mentis deseendent 
au fond d'un puits et ne peuvent plus 
en ressortir faute d'energie. L 'action 
se deVoule a la maniere d'un clas- 
sique jeu de plates-formes. Le h£ros 
doit trouver des clefs pour ouvrir des 





D 
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portes et tifer sur tout ce qui bouge. 
En dirigeant Ku-Kabul a cote d'un ter- 
minal inform atique, de nombreuses 
informations peuvent-etre obtenues, 
un plan detaille du niveau explore 
§tant ie plus interessant. Les gra- 
phismes, assez Granges, sont agr^men- 
t£s de bmitages sympathiques. Pour 
une fois, perdre est un veritable plaisir, 
grace a une musique que je qualifierai 
de grandiose. 

Comme a son habitude, la society Psy- 
gnosis nous offre done un logiciel 
propre et sans bavure. Dommage ce- 
pendant, il manque un petit quelque- 
chose pour en faire un hit ! 




QRAPHiSME 
SON 

ANIMATION 

JOUABILITE 



Jeu d'arcade 

Edits par Psygnosis 
Amiga : dispo - ST : a venir 



□ 
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APIDYA 



Notre bourdon 
ventripotent, Christian, 
vient tout juste de nous 
rendre son test, avec en 
prime un pot de miel. 
Notre adorable boule de 
gelee royale s'est en effet 
decouvert une veritable 
passion pour nos amies, 
les abeilles. II est en train 
d'installer des ruches dans 
le jardin de sa 
maisonnette, pour devenir 
le plus important 
apiculteur d'lle de France. 
Fait bzzz bzzzz Christian ! 



ans son laboratoire, Hexaa 
joue de la pipette et de la 
cornue pour concocter 
uneterrifiante potion. 
Chaque goutte de cet elixir 
transforme le plus gentil des in- 
sectes en une veritable machine a tuer. 
Le sorcier espere ainsi tirer vengeance 
d'ikuro, un guerrier qui eu jadis I'auda- 
ce de dresser son epee entre lui et le 
pouvoir. Par le plus pur des hasards, 
lorsque les creatures des champs arri- 
vent a la maison d'ikuro, ce dernier est 
absent. Les insectes se jettent alors sur 
son epouse et I'empoisonne. 
A son retour, le valeureux guerrier 
comprend tout et decide d'utiliser un 
vieux talisman pour se transformer a 
son tour en insecte. Son objectif, trou- 
ver le sorcier et lui arracher le secret 
d'un antidote. Pour atteindre ce but, 
Ikuro, ou plutot 1'abeille Ikuro, doitsur- 
montercinq niveaux. 





Malheureusement pour 



Chacune de ces etapes, a savoir les 
champs, I'etang, le tuyau, la machine 
et le nid, est remarquablement fideie 
a ce qu'eile est censee representer 
en realite. 



votre arme est ridicule et cette 
taupe est du genre ultra-coriace. 




Chacun niveau change completeme 

que cela sort graphiquement ou pc 

les ennemis qui vous attaque 
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Ainsi, les champs grouillent, de mous- 
tiques, d'araignees, de coccinelles sans 
oublier des larves qui, a peine sorties 
du sol ne pensent qu'a une seule 




ours de ce niveau bonus, U faut 



chose, vous aneantir. L'6tang, 
lui, est separe en deux parties. 
La partie inferieure de I'ecran 
se deroule sous I'eau avec des 
poissons, de nouvelies larves et 
des obstacles naturels. En surfa- 
ce, la ditficuite est accrue en 
raison d'une vegetation touf- 
fue... Hormis son cote original 

- un shoot'em-up "ecologique" 

- Apidya donne tout d'abord 
I'image d'un enfant tranquille. 
Mais au til des parties, le ch6- 
rubin se transforme en diablo- 
tin. Les decors sont de plus en 
plus beaux et de nombreux 
passages secrets donnent sur 
des niveaux bonus. 

Le programme gere I'utilisation d'un 
joypad, ce qui est plus pratique pour 
selectionner les armes a votre 
disposition. 

Toute une panoplie de pouvoirs est en 
effet accessible par un systeme de 
bonus ramasses et de choix en bas 
de I'ecran. Seule ombre au tableau, la 
difficulte du produit reste assez elevee 



les petits anges et eviter 
les horribles demons cornus. 
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Dans les egouts, les commandes s'inversent 

durant quelques dizaines de 

second es. L'horreur quoi ! 







et ce, malgre fa presence d'un mode 
de jeu a deux en simultane (I'autre 
joueur prenant les commandes d'un 
petit bourdon). Le mode "entraine- 
ment", vous permettra cependant de 
vous familiariser avec la premiere re- 
gion de chaque niveau. Sympa ! 
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Jeu de Shoot'em up 

Edite pat Play Byte 

Amiga / ST : mai 
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PEARL AGENCY 

8S, rue Turgot - 68110 MULHOUSE/ILLZACH 



PREMIER DIFFUSEUR DE SHAREWARES ET DE Z™ "SivZ" 

FREEWARES EN ALLEMAGNE SSSSS'^^S'^TS 

PEARL AGENCY OUVRE SA FIUALE FRANCAISE "lESEHESSr 



SHAREWARES PC 



Des centaines de logiciels, de la gestion protessionnelle aux program- 
mes ludiques, voici un resume non limitatif de notre catalogue. 







PRIX DES DISQUETTES 



Vous nc payez que te prix du support ct de 



19.91) Fr 

A pamr de 10 Disquettes 18.20 ft piece 
A panir de 20 Diluents 16 JO ft piece 
A TBiitir de 30 DiFqiiettes [45) Fr Keen 
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OFFRE DE LANCEMENT 
OUI vous avez bien lu : 
2 logiciels* pour 

10 Francs. 
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DELIVERANCE 



Sans crier gare, 21 ST Century Entertainment, compagnie 
anglaise deja responsable des excellents Nebulus 2, Rubicon et Pinball 
Dreams, nous propose Deliverance, la suite de Stormlord. 
Voila un bon produit pour tester I'entrainement militaire de Stephane... 



II 



eliverance, comme nous 
* W vous ^ e Visions, est done 

UP !**• la suite de Stormlord. 

^ jr Vous y jouez le role du 
— i^r guerrier portant ce nom, guer- 
rier qui a bien change pendant 
les trois ans qui se sont ecoules entre 
les deux jeux. Vous etiez un gnome 
dans Stormlord, vous etes desormais un 
guerrier vikking (NDLR: voila qui de- 

vrait interesser Didter ). Votre but est, 

a travers 4 niveaux d'action intense, de 
retrouver et de delivrer les fees, captu- 
res par I'infame Reine Bahd. Avec 
I'aide et !a magie des fees, vous aurez 
alors une chance de vaincre la Reine et 
de delivrer le Paradis du Mai qui I'en- 
vahie peu a peu. Par rapport a Storm- 
lord, Deliverance benefice d'une reali- 
sation superbe... Les graphismes, en 32 
couleurs sur Amiga, sont de toute 
beaute, mais ie plus impressionant res- 
te la faille des sprites et leur animation. 
Stormlord, votre personnage, occupe 
pres d'un tiers de I'ecran en hauteur, et 



est capable d'accomplir bien des 
mouvements differents, tous tres bien 
animes; il peut ainsi sauter, grimper 
aux echeiles, ramper, lancer des 
haches de tous les c6tes. D'un autre 
cote, les monstres que vous allez de- 
voir affronter sont non seulement tres 
beaux, mais d'une originalite telle 
qu'il en devient plaisant de jouer a 
Deliverance, meme quand on se 
croyait lasse des jeux de combats. 



I feh fa te fedi fate aairiite 




Les teintes rougeatres de ce niveau 
donnent un look tres particulu 





Pour finir, les sons ne 
sont pas en reste, la mu- 
sique et les bruitages 
etant tres convainquants. 

NIVEAU 1: 
LE PALAIS 
DE SATAN 

Dans ce niveau, au look 
_ decidement bien inspire 
H de Cods des Bitmap Bro- 
— ' thers, vous ailez affrontez 



avec votre hache une horde d'arai- 
gnees ainsi que des monstres agiles et 
rapides, sortis tout droit d'Aliens. Les 
araignees ne sont pas tres resistantes, 
un seul coup de hache en venant a 
bout, mais eiles ont la fScheuse habitu- 
de de grimper aux murs et aux pla- 
fonds, afin de vous tomber dessus ! Les 
Aliens sont non seulement plus forts, 
mais ils sont surtout capables de passer 
d'un niveau a un autre tres facilement. 
Ne vous iaissez pas surprendre ! 
Enfin, evitez de vous faire toucher par 
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les poings geants qui jaillissent des 
murs de temps en temps. 
Sans quoi, en dehors de quelques 
portes a ouvrir, le premier niveau ne 
pose pas trap de probiemes... 



mettent a vous attaquer. Ceia com- 
mencera tout doucement, avec la chu- 
te de quelques branches... Mais ces 
dernieres ne tardent pas a se lever, 
puis a sauter sur vous apres avoir pris 
une forme des plus pointues ! 
Peu de temps apres, c'est le pont 
liane sur lequel vous marchez qui 
s'animera et se tournera contre vous. 




es especes de monstres sont sujets 
d des animations assez folles I 



NIVEAU 2: 

LES PUITS DE L'ENFER 

Voila qui se complique deja plus pou 
ie Stormlord. II y a tout d'abord les 
chauves-souris, pas vraiment agres- 
sives mais toujours tres nombreuses. 
Le vrai probleme vient cependant des 
gardiens de I'enfer qui sont tres puis- 
sants. Ces derniers passent en effet a 
travers les murs pour jaillir au dernier 
moment devant vous... 
C'est le moment ou jamais de les atta- 
quer, mais quoiqu'il en soit, evitez 
leurs coups qui font d'importants de- 
gats. De temps en temps, un des gar- 
diens aura troque son marteau contre 
une lance, qu'il vous faudra eviter. 
D'autres enfin n'hesiteront pas a utili- 
ser sur vous une sorte de laser particu- 
lierement puissant ! Profitez-en egale- 
ment pour eviter les monstres qui 
vivent dans la laves, ainsi que les nom- 
breux pieges qui ont pour but de vous 
voir chuter dans la dite lave... 

NIVEAU 3 : 

LA FORET ENCHANTEE 

Voici sans aucun doute le niveau le 
plus original. Vous voila en train de 
vous balader dans la foret enchant.ee 
lorsque de tous les c6tes, les arbres se 



Enfin, des vers etranges se transforme- 
ront bientot en insecte geant, qu'il fau- 
dra eliminer au plus vite sous peine 
d'avoir a les affronter au plus mauvais 
moment. 

NIVEAU 4 : LE PARADIS 

Apres avoir libere une fee dans chaque 
niveau, vous voila pret a affronter la 
Reine Bahd. Vous chevauchez alors 
votre dragon mort-vivant, et, dans une 
phase d'action digne des classiques 
shoot'em'up, vous allez affronter les 
hordes d'ennemis volant Reguliere- 
ment, une des fees que vous avez libe- 
re viendra joindre sa force a la votre 
et, eventuel lenient, vous reussirez a at- 
teindre la Reine, qu'il vous faudra af- 
fronter dans un duel a mort. 
Tres reussi techniquement, Deliveran- 
ce propose de nombreuses originate, 
mais il est regretable que chaque ni- 
veau soit finalement si peu varie, 
puisque Ton retrouve toujours le 
meme type de monstres a travers 
chaque niveau. Cependant, la realisa- 
tion quasi-parfaite de ce jeu lur per- 
mettra tout de meme d'accrocher les 
fans dejeux d'action. 




Stephane Lavoisard 
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Jeu d'action 
Edite parZist Century Entertainment 

Amiga / ST : disponible 
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out droit sorti des bureaux de 

la soci&e" a qui I'on doit 

Rings Of Medusa, ce jeu 

de role medieval vous met 

a la tete d'un groupe de six 

aventuriers (plus un septieme si 

vous trouvez ou creez par magie un 

compagnon). 

Vous commencez votre quete dans la 
villede Mooncity. 

Tout le pays est sous I'emprise d'une 
secte qui vend a qui veut bien une 
drogue puissante. Le chaos et I'anar- 
chie commencent a envahir !e royau- 
me. A vous de trouver un moyen de 
demanteler cette organisation. Le syste- 
me de jeu est assez classique, rappe- 
lant Bard's Taie et tous ses clones. 
Une fenetre en haut a gauche vous pre- 
sente le paysage ou les creatures ren- 
contrees. En bas, vos personnages sont 



represents ainsi que certaines de leurs 
caracteristiques: vitalite, force mentale, 
magie. En double-cliquant sur un he- 
ros, vous arrivez sur un menu d'inven- 
taire, constitu£ en fait de deux ecrans. 
La realisation est reussie, avec des des- 
sins sympas et varies, tout comme les 
monstres et I'ambiance sonore. Le jeu 
est assez sympa, meme s'il demande 
une certaine periode d'adaptation. 
Pouvoir attaquer les monstres mentale- 
ment ou physiquement donne des pos- 
sibililes inieressantes pour I'elaboration 







de strategies de combats. Par contre, 
queiques problemes viennent gener 
lejoueur. 

La sauvegarde ne peut par exemple se 
faire que dans certains endroits. 
Trouver de la nourriture ou des objets 
est vraiment difficile et les combats se 
ressemblent trop dans les descriptions. 
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La fiche de personnage es; 
complete : talents, sorts, langues parte 




II faut apprendre a fuir dev 
un adversaire trop puissant, sinoi 




Jeu de role en anglais 

Edite par Starbyte 

Amiga /PC /ST: fin mai 
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presente 

SOUND MASTER 




100% compatible Ad Lib 

JOUEZ LA CARTE SON, OFFREZ LA 
HI-FIAVOTREPC! 



SOUND MASTER II 





SOUND MASTER + 












Intierement dediee a vos jeux et educatifs 
Dour PC et compatibles. 

POUR 599F TTC* OFFREZ LA 
HI-FI A VOTRE PC ! 






"Un son de qualite pour vos logiciels de 

jeux el educatifs, 
•Enregistrement et lecture de sons digitaux 

(Echantillonnage 25KHz en entree et 

44, 1 KHz en sortie), 
•Reconnaissance vocale avec VOICE 

MASTER KEY, 

•Line veritable interface MIDI FULL 

DUPLEX, 
•PC LYRA : Logiciel de composition 

musicale playback a plusieurs voix. 

1690FTTC* 
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ous vous 1'avions pr^sente en 
I ^ previews il y a deux nu- 
F% meros en vous iaissant 
: presager d'un grand jeu 
" d'arcade/action. Avec la demo 
' disponible sur la disquette du 
mois dernier, vous avez pu consta- 
ter que nous disions vrai (vos nom- 
breuses reactions positives reiayees par 
lettres ou messages m'initei nous ont 
submergees). Enfin avec le jeu, vous 
atlez pouvoir decouvrir totalement ce 




superbe logiciel, dont I'une des princi- 
les qualites reside en son excellente 
jouabilite. 

Base sur le meme principe que Sha- 
dow OfThe Beast ou Turrican (i'auteur 
de ia musique de Jim Power, d'ailieurs, 
n'est autre que Chris Huelsbeck o 
teur sur les deux "Turrican"), Jim Po- 
wer vous propose une action soutenue 
tout au long des cinq niveaux du jeu. 
Le but est encore une fois simple : 
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Jes portes et cle progresses se trouvent 
parfois en des endroits que i'on peut 
facilement qualifier de peu accessible. 
A ramasser avec prudence done ! 
Poor compliquer un peu la tacKe du 
joueiir, ce dernier doit firtir chaque 
monde en un temps limite. Mais cet 
aspect du jeu tout en etant present, 
sous la forme de "reveil-matin" bonus 
par exemple, n'est pas primordial. En 
revanche, recolter un maximum -de 



n 
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La profusion de couleurs et de 
details est impressionnante. 



bonus s'avere vital. En effet, 
grace a ces demiers, votre 
personnage acquierera des 
armes plus puissantes, des 
boucliers ou bien encore des 
potions d'invulnerabiiite. 
Comrne tous les jeux de ta- 
bleaux qui se respectent, Jim 
Power se devait de proposer 
des boss de fin de niveau. 
Rassurez-vous, le jeu ne de- 
roge pas a la regie avec pas 
moins de 10 monstres diffe- 
rent^ & abattre, I'un au milieu 
de chaque tableau et I'autre 



juste avant d'acceder au stage 
suivant. La realisation de Jim 
Power est tres flateuse puis- 
qu'elle peu facilement se com- 
parer aux meilleures produc- 
tions d'urie societe tres celebre 
sur Amiga, Psygnosis. Meme re- 
cherche au niveau de gra- 
phismes, de la technique (trois 
plans differentiels), des dehors 
haut en couleurs, une musique 
geniale et je me repete, mais 
c'est en element essentief du 
jeu, une tres bonne jouabilite. 







Cette phase ressemble beaucoup d i 
shoot them a\ 



Petite precision, fa version ST s'annon- 
ce excellente avec une jeu en vrai 320 
x 200 et 25 images par secondes. 
A conseiller a tous les adorateurs du 
genre et ils sont nombreux ! 



d-dessous, Jim affronte une autre 
creature. Grace a votre Jetpack, yous 
aurez une chance de vous en sortir 
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POUR B/HV DEMRRER EH INFORMATIOUE ! 
* DISQUETTES 3"1/2 OF-DD 

Par 100 : 3 F I'uilite. Par 50 3,50 F Purine. 



* EXTENSION MEMOIRE 512 Ko 

Atari : 250 F 

\l:i':,::S: :' ?/;!l !'„ • ', . ' 34: 

* EXTENSION MEMOIRE 

Pour AMIGA 500 PLUS 1 Mn 490 F 

* LECTEUR EXTERNE 

Amiga ouAlari: 3'1/2: 550 F. 5*1/4:990 F 

* TRACK DALL 

Amiga ou Atari: 390 F 

* LOGICIEL DUPLIQOEUR 

Lcgiciel AMIGA X COPYPRO + CYCLONE : 340 F 

"LECTEUR HAUTE OENSITE 

AMIGA ',56 Mo 990 F. ATARI 1 .« Mo : 790 I 



PERIPHERIQUES AMIGA 





LES "PLUS' 1 d'at/IIE 



repris a 50% de sa valeur" 



LE CHAMPION 

DU PC LUDIQUE 

AVA2016 AVA3025 



16Mhz 
■ SVGA couleur 

* 1 Mo de RAM 
•DisqueDiir40MD 

• Lecteur3"1/2 

6.990 F 



• PC 386SX 25-25 Mhz | 

• SVGA couleur 
•2 Mode RAM 
•DJsqjeDur40Mo 
•Lecteur 3"1/2 

7.990 F 



OPTIONS* 

Pri< f&slYea au> artieteurs <je I line des deux conllguratiorB praposees I 

SOUNDBLASTER ;L389-f 1.100 F I 
SOUND BLASTER PRO 23Wf 1.950 F I 
KIT SOUND BLASTER + CD ROM A799-F 3.990 F I 
CD ROM 3Jm? 2.550 F | 
TRACK BALL .396-5 3 
-30% sur IMPRIM ANTES 



PERIPHERIQUES ATARI 




POUR COMMANDER 43.57.48.20 

TELECOPIE : 47,00.50.51 


1 VPC 1 11 , hd voltaire 75011 Paris 


43.57.43.20 1 


1 ATARI 
AMIGA 


11. od volLairs~o.:."" Pur = 

". be vc'taire 75011 Par.-; 


43.57.96.89 1 
43.57.96.18 1 1 


PC 


- 5. he vc :£ire 7501 1 p ars 


43.38.18.09 1 J 


SERVICE 

TECHNIQUE 

OCCASION 


13, passage du jeu de Boule 

75011 Paris 


43.3S.46.40 1 


MARSEILLE 
LOISIRS 


69, cours Lieuleaud 13006 


(16)91.42.50.42 1 


MARSEILLE PC 


69, cours Lieuteaijd 13006 


(16191.47.74.11 I 
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POOL OF DARKNESS 

^^v SI co 

s." ^J mach 




SI continue a adapter ses pro- 
duits AD&D sur Amiga, 
■ avec cette fois-ci un effort 
' tout particulier pour cette 
' machine. En effet, si le scenario 
'""et le systeme de gestion des regies 
est toujours le meme, beaucoup de de- 
tails dans ['interface utiiisateur ont ete 
modifies. Tout est presente sous formes 
d'icfines pour ce qui est des options. 
Les options sont ainsi presentees de fa- 
con beaucoup plus ciaires el le joueur 
peut se plonger compietement dans 
I'aventure. 



De meme, 1'ambiance sonore a ete tres 
largement amelioree par rapport a la 
version PC, avec des digitalisations et 
des musiques qui sont agreables. 
Les sprites et les decors ont eux aussi 
ete soigne et au final, le joueur se re- 
trouve en possession d'un produit tres 





La vue des coml 
en 3D est assez pe 



bien tini. Les passionnes de jeu de role 
se rejouiront du respect des regies 
avanc£es de Donjons et Dragons, me- 
me si la gestion des combats peut par- 
fois aboutir a des affrontement qui du- 
rentplusieurs minutes. 
Reste aussi le probieme de la finearite 




de i'histoire qui rend le jeu plus facile. 

Une excellente version Amiga d'un des - 

meiileurs tftres S5i de ce genre, qui I 

cios une des saga les plus celebres j 

(Pool Of Radiance, Curse Of The Azu- 1 
re Bonds). 




Jeu de role 
Edite par SSI 

Amiga / PC : disponible 



□ 



OPERATION 







(ouer ...avec Wing Commander II 
et bien d'auires simulations. 

Strategic, educatifs . 

•PTIONS : Disques durs, ecrans, peripheriques, nous consulter. 



Applications professionnelles 

Traitements de textejableurs 
Gestion, PAO, CAO, DAO ... 

Valable jusqu'au 1 5 Mai et dans 
la limite des stocks disponibies. 

3, cours d'Alsace et Lorraine 56.44.47.70 

6, ruede Mazagran ., 40.69.15.92 

81 , rue Michelet 47.05.78.50 

8, av. de Grande B'etagne 68 34,24.40 



IIITRiZl PARIS 



1 ans d'experience 



BORDEAUX 
NANTES 
TOURS 

PERPIGNAN 



Revendeurs. Nous consulter au 40 37 92 75 




rf/az> 



\W2 WWII 



y^V omr 
■ v tions ■ 



ommetoute version "amelio- 
ree" d'un ancien produit, 
Race Drivin' propose au 
joueur de nombreuses op- 
$' tions nouveiles, histoiredejus- 
tifier I'achat du jeu. Ainsi, vous 
pouvez maintenant selectionner votre 
bolide parmis trois modeies de voi- 
tures; la "sportive", voiture passe-par- 
tout, la "routiere", qui est plus lente 
mais tient mieux la route, et la "rapide" 




qui fonce en Hgne droite mais vous 
emmene souvent en dehors de la rou- 
te... Chaque voiture peut §tre equipee 
d'une boTte de vitesse automatique 
ou manuelie. 



Plus inteYessant, le jeu propose trois 
circuits. Le circuit original vous permet 
de retrouver le parcours de Hard Dri- 
vin', qui se compose d'un circuit acro- 
batique et d'un circuit de vitesse. Pour 
les nostalgiques... 

L'Autocross est un circuit sans obs- 
tacles, rapide, comportant des virages 
serr£s, ce qui permet de s'entrafner au 
changement de vitesse. 
Enfin, le Superstunt vous propose d'af- 
fronter les obstacles les plus terrifiants 
qui soient; conduite en montagne, vi- 
rage reiev£, looping brise, looping en 
tir-bouchon, tunnel, montagnes russes 
et sayt en hauteur... ^■■^fl 

Voila qui promet ! 

Si le programme propose de nouveiles 
options, qui sont les bienvenues, sa 
realisation est h£las! sans dhangement 
par rapport a Hard Drivin- 
La 3D est sans surprise, un briri saca- 
dee, les ralentis ne sont pas trap mau- 
vais, mais en 1992, avec des jeux com- 
me F29 Retaliator, Thunderhawk, 
Robocop 3 ou Epic, on en attends plus ! 
Cote jouabilite, ie plus dur consiste a 




regler la sensibilite du joystick ou de ia 
souris a votre maniement personnel. 
Apres pfusieurs tentatives infrucr 
tueuses, vous finirez toujours par trou- 
ver un mode dans leque! Race Drivin' 
devient jouable. 

Domark nous propose done une 
conversion certes complete, mais qui 
ne rends malheureusement pas bien 
ies sensations provoquer par [e jeu ori- 
ginal. Un produit sympathique, mais 
qui est bien loin d'etre un hit et ce 
malgre la video presente dans la boite 
dejeu. 
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Jeu de course de voitures 

Edite par Domark 

Amiga /ST: disponible 



une force destrtjctrice menace 
Terre. ll .faut Saucer la 
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11 y a quelques ■ 
millions d'annees, 
Atlantis plongea 
dans les profon- 
deurs de l'Ocean. 
Avec. la ville, .,. 
s'enfouirent 
egalement les 
secrets des for- 
ces les plus 
destructrices 
de la Terre; 
i Mais les Nazis ont 
decouvert ce 
royaume perdu et 
bientot ils auront 

« enleur 
possession une 
bombe qui 1 
pourrait mettre fin 
■! aladeusdeme 
guerre mondlale 
en 15,miinutes. 
A moins 
qu 'Indiana Jones 
ne se mele de cette 
affaire... 



Bientot disponible sux Amstrad, Atari ST, Amiga et PC. 

PmiTmmimrmtHaTm 





Distribue par 

UBI SOFT 8/10 rue de Valmy 

93100 Montreull-sous-Bols 



\ Disponible dans les 
i nac et vos meilieurs 
points do vente. 



Un jeu d' arcade vraiment genia 

Sraiii'nijrii o! [.iicisArls Enietlainmenl Company. Indiana Jones 
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e son voyage a Londres, Ste- 
^. phane nous ram&ne Trea- 
|i (Jp» sure of the Savage Fron- 
W JS^ tier, qui n'est autre que la 
suite de Gateway to the Sava- 
Frontier de SSI. Dans ce jeu 
de role medieval fantastique utilisant 
les regies officielles de "Advanced 
Dungeons & Dragons", vous devrez 
poursuivre I'ceuvre purificatrice enga- 
gee contre les forces maiefiques Zhen- 
tarim dans i'episode precedent, et bou- 
ter definitivement (?) la racaiile 
gobiinoide seditieuse qui s'obstine a 
survivre a vos passages meurtriers a 
travers le pays. Le systeme de jeu est le 




Le campement vous permet de vous reposer, de memori: 

nouveaux sortileges, de sauvegarder votre partie.. 




Les villes soni toujours assez sobres graphiquement, mais 
vous avez par contre plus souvent des descriptions. 



Les menus au bas de I'ecran perm 

tent d'acceder rapidement a 

nombreuses optiai 



meme que dans les episodes price- 
dents, avec entre-autre la possibility 
d'utiliser la souris. L'ordinateur peut 
gerer lui-meme les combats (ce qui 



prendra quand meme souvent deux a 
trois minutes). Si eerie version amene 
quelques innovations int6ressanr.es, 
telies que des graphismes VGA, ia Tea- 
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lisation technique du reste du jeu est 
decevante. La musique est pratlque- 
ment inexistante, les bruitages pri- 
maires, le graphisme des deplacements 




certains combats, vous verrez diverses 
creatures rejoindre votre groupe ou 
vos adversaires, ce qui ajoute pas mal 
de piquant a des situations conflic- 
tuelles autrement tres ressembl antes 
aux precedents jeux de ce type. De 
m£me, influence des conditions me- 
riorologiques sur les displacements et 



rebarbatifs, et la jouabilite assez 
moyenne. Les points forts (ou faibles 
selon certain) sont {'adaptation rigou- 
reuse des regies d'"Avanced D&D" qui 
ont I'avantage d'etre connues par un 
grand nombre de "rolistes" et fe scena- 
rio de bonne qualite, meme s'il 
manque toujours d' interactivity. 
En conclusion, je conseillerai ce pro- 
duit aux fanatiques de ce type de jeux 
SSI, mattrisant correctement i'anglais, 
et pour lesqueis le scenario et les 
regies sont i'essentiel d'un bon jeu. En 



ce qui me concerne, je considere la 
realisation technique beaucpup trap 
foible pour en faire.un grand jeu. 

Contte avis (D. Latil) * 

Meme s'il est vrai que les ameliora- 
tions techniques apport6es sont trop 
peu nombreuses, il faut cependant 
s'attarder sur quelques {novations dans 
le systerne de jeu. Ainsi, ['interaction 
avec les personnages est beaucoup 
plus importante. Ainsi, au cours de 
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La fenStre graphique est 
malheureusement toujours trop petite. 



les. combats est une petite nouveaute 
intriressante, tout comme i'apparition 
d'un element assez surprenant, une ro- 
mance entre un de vos aventuriers et 
une charmante creature. En outre , 
avec une carte sonore, le jeu est bien 
sur beaucoup plus supportable. Pas 
grand chose de reellement neuf done, 
mais un jeu que je qualifierai de sym- 
pa pour ceux qui connaissent AD1 D. 
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Jeu de role en anglais 

Edite par SSI 

PC : dispo - Amiga : a venir 
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ROBOCOP 3 



Apres avoir remporte haut la main 
le gen d'or du jeu innovateur, 
robocop revient, cette fois en 
version Atarije dois avouer a ma grande 
honte que je tie connaissais pas ce jeux. 
Ben j'aurai du !, car effectivement, il vaiait 
le deplacement. 

je rappel pour ceux qui aurait rate le test 
du numero 39, que le jeux se compose de 
cinq phases d'arcade differentes qui vous 
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feront liberer des otages, nettoyer les rues, 
arreter une armee en marche, ramener a 
la raison des voleurs de voitures et detrui- 
re un robot nippon millesime Bruce Lee. 
Toutes ces phases sont en trois dimensions 
et peuvent etre jouees separement ou 
s'enchainer plus naturellement I'interieur 
d'un scenario. 

Si les graphismes sont sommaires du cote 
3D, ils sont tres honnetes pour les scenes 




intermediates. A noter les differentes op- 
tions de vues qui vous permettent d'avoir 
a peu pres tous les angles possibles. 
Les bruitages sont eux excellent^ (on a en- 
vie de tirer partout rien que pour entendre 
les detonations). 

Bref, une bonne adaptation, et un jeux tres 
sympa, que vous avez deja ete nombreux 
a plebiscites (A quand Robocop contre 
Terminator? ? ?} 
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CASTLES OF DR BRAIN 




et educatif, compose de 
petits jeux de reflexion et 
de problemes mathema- 
tiques est desormais disponible 
sur Amiga. Carre magique, Si- 
mon sonore et graphique... 
Attention cependant, vous aurez 
imperativement besoin de deux 
lecteurs de diquettes ou d'un 
disque dur, sinon le jeu ne 



fonctionne pas. L'adaptation est reussie 
et le soft reste facile et sympa, quelque 
soit votre age ! 
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Experimentez le monde exotique fantastique de 
la meilleure adaptation cinematographique de 
science-fiction realisee a ce /our. 
Relrouvez ceffe sensation sur vos micros! 
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COVER GIRL POKER 



ans des jeux cle cartes et amateurs 
de jeunes femmes rejouissez-vous 
car void un soft qui rappelle le 
bon vieux temps des Strip Poker. 
Ce ne sont pas moins de huit jeunes 
femmes que vous allez pouvoir ef- 
feuiller. Les digitalisations sont assez 




sympas, avec entre autres des anima- 
tions eiles aussi digitalisees, lorsque ces 
charmantes creatures otent ieurs v&te- 
ments. L'ambiance sonore est elle aussi 
tres reussie, tout comme la traduction 
francaise. Seule ombre au tableau, la fa- 
cility dujeu et "I'intelligence" tres limi- 
tee de vos 
affriolantes 
adversaires. 
Certaines d'en- 
tre-elles vous 
opposeront suf- 
fisement long- 
temps cepen- 
dant pour que 
vous vous ener- 
viez un petit 
peu. 




Jen de cartes 
Edite par Sales Curve 
Amiga / ST / PC t dispo 




Wargame 

Edite par Impressions 

PC : disponible 



mateur de wargames, je me fai- 
sais une fete d'effectuer le test 
sur ce jeux de la societe Impres- 
sions. Quelle deception ! 
Vous disposez pour cela des ressources 
que fournissent cinq villes vous appar- 
tenant et des armies que vous pourrez 
construire a I'aide de celle ci. Vous pas- 
serez de I'ecran strategique a I'ecran 
tactique fors des confrontations entre 
unites. Vous disposez de nombreuses 
options vous permettant de donner des 
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un seul homme, de prendre des f 
tions particulieres et d'avoir des 
mations sur I'etat de vos troupes, 
heureusement, ce petit jeux qui 
pu etre sympa perd une grande 



ordres a I'armee entiere, un groupe ou de son interet du fait de sa lenteur. 



nfor- 
Mal- 
aurait 
partie 




a version Amiga de 
Castles est helas bien 
decevante. L'ambiance 
sonore est sympa mais la len- 
teur du jeu est tout simple- 
ment lamentable. 
En exagerant a peine, vous 
jouez effectivement dix se- 
condes toutes les trois ou 
quatre minutes. 
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Dommage car au niveau graphisme et 
surtout sonore, le jeu est agreable. 
Quel gachi ! 




UXATRAZ 



Au cceur de la nuit, lTie d'Alcatraz semble deserte et pourtant... 
C'est la que Miguel Tardiez, chef du cartel de la drogue, a trouve 
refuge avec ses homines... Au-dela de la peur, vous accomplirez 
votre mission mais, en cas de probleme, ne comptez sur personne... 
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JACK NICKLAUS GOLF & COURSE 
DESIGN : SIGNATURE EDITION 



utant vous mettre tout de 
f A ^^^ suite au courant, cette 



• Am- 

^m ^r simulation de golf de h 

Jfc Y soci§te Accolade est tout 
^^r simplement fantastique. Je 
m'explique. Si la realisation tech- 
nique est tout bonnement excellente, 
les auteurs ne se sont pas arr£tes la. De 
redoutabies innovations (pour leurs 
concurrents) donnent a ce jeu un plus 
certain par rapport a d'autres que j'au- 
rai la courtoisie de ne pas nommer. 
Mais commencons par le commence- 
ment. Com.me tous les derniers jeux de 
golf, J.N, vous fera effectuer un par- 
cours de golf en trois dimensions. Que 
dis-je, "un" ! 

Deux parcours, durant lesquels, au de- 
but de chaque trou, Jack Nicklaus vous 
donnera son avis quant a la technique 
a adopter. Les graphismes des parcours 
sont superbes, les reliefs tres bien ren- 
dus, avec des arbres et des joueurs di- 
gitalises. La quaiite des sons est egale- 
ment tres correcte avec une petite 
musique tres sympa sur Soundblaster 
et les, maintenant classiques mais tou- 
jour tres apprecies, applaudissements 




1 un green bien d&fendu : deux 
inkers et une rangee d'arbres... 
Avis aux pros du swing ! 




des supporters en delire lors des jolis 
coups, et leurs gemissements compa- 
tissants lorsque vous ratez de presque 
rien (la, je i'imagihe, parce que, bien 
sur, cela ne m'arrive jamais ! ! !). 
Le seul point noir reste, comme tou- 
jours dans les simulateurs de golf, la 
relative lenteur de I'affichage du ter- 
rain entre chaque coup, due aux cal- 
cuis de la 3D. 

Parlons maintenant des possibility of- 
fertes par ce jeu. D'abord, vous pou- 
vez creer vos joueurs en definissant 
leur sexe, leur niveau et I'image digita- 
lisee qu'ils utiliseront pendant la par- 
tie. Vous pouvez faire jouer jusqu'a 
quatre joueurs geres par i'ordinateur 
entre-eux ou affronter I'ordinateur. 
Ce qui est formidable dans la creation 
des joueurs ordinateur, c'est que vous 
pouvez tout parameter: leur precision, 
leur appreciation des distances et tout 
ca en fonction de chaque club utilise. 
Autre innovation: dans le monde du 
golf il existe deux formes de jeux ; le 
"stroke play" (rentrer la baballe dans le 
troutrou) et le "skin game", beaucoup 
plus immoral mais tellemeht plus moti- 
vant. Dans ce genre de jeu le but n'est 
pas de faire le moins possible sur le 
par, mais de gagner le plus d'argent 
possible, chaque trou se voyant attri- 
buer une prime qui augmentera au fur 
et a mesure que vous progresserez 



Q 




dans le par. En cas d'egalite entre plu- 
sieurs joueurs quant au nombre de 
coups, la somme est reported sur le 
trou suivant, ce qui petit donner des 
sommes relativement rondelettes au 
bout d'un certain temps (avidite quand 
tu nous tiens !). Ce programme propo- 
se egalement un £diteur de terrain, et 
quel editeur ! 




Le sort en est jette : balle dai 

bunker ou le fairway ? R&p< 

dans quelques secor 

C'est simple, vous pouvez tout faire: 
creer des ravins, des collines douces 
ou abruptes, des lacs, placer vos 
arbres, vos bunkers, vos greens dans 
les endroits les plus fous. 
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Les plus courageux d'entre-vous (et les plus doues) 
pourront meme dessiner leurs propres arbres et 
autres objets, ainsi que red£finir ou refaire carrement 
le fond de I'image (montagne) sur 360 degres. 
Jack Nicklaus est surement une des meilleures simu- 
lations sportives du moment de par sa realisation 
technique et la meilleure simulation de golf de par 
ses innovations. 

Si ce mois-ci vous svez decide d'acheter une 
simulation sportive, n'allez pas plus loin, vous i'avez 
trouve. 




Simulation sportive 

Edite par Accolade 

PC : disponible 
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Incroyable ! Un jeu de role cent pour cent francais ? 
On croit rever ! Et pourtant, c'est vrai, Ishar est la, et le 
nouveau jeu de Silmarils propulse la societe au niveau des 
meilleures compagnies du moment ! 




ais commencons par le 
commencement... . 



IWlf Vous incarnez un grou- 
™pT* ™ pe de personnages (jusqu'a 
Sf cinq), qui se promenent dans 
le monde de Kendoria. Tout allait 
bien, comme d'habitude, jusqu'au jour 
ou un petit malin, du nom de Krogh, 
construisit une citadelle, du nom d'ls- 
har et que, de celle-ci, il eut tendance 
a vouloir dominer le monde. Vous 
commencez done une quete afin de 
detruire ce ridicule personnage. D'ac- 
cord, I'histoire est tout ce qu'il y a de 
classique, mais c'est toujours aussi effi- 
cace ! Tout se complique tres rapide- 
ment, car Kendoria est tres vaste. En ef- 
fet vous n'avez pas a explorer un 
maiheureux donjon ou une seule vilJe, 
mais un monde complet avec plusieurs 
lieux importants. Vous aurez a parcou- 
rir de grandes distances dans des decors 
exterieurs d'une qualite jamais atteinte 
dans un jeu de role ; a traverser de 
denses forlts de chenes, de petites fo- 
rets de bouleaux, des prairies envahies 




d'arbustes tres genants pour la visibilite 
et vos deplacements, de grandes toun- 
dras, et de nombreux autres decors 
d'une tres grande finesse. En un mot, 
les paysages sont magnifiques et c'est 
un vrai plaisir de s'y perdre. Imaginez, 
32 couieurs sur ST, c'est presque du ja- 
mais vu ! D'ailleurs vous aurez int&ret 




Les rues de la ville sont supei 

des enseignes vous indiqi 

les endoits a vis 



a vous y perdre, car des elements es- 
sentieis du jeu sont repartis dans les 
exterieurs, et pas forcement proteges 
par des monstres {c'est nouveau ca !). 
En outre, des teleporteurs vous autori- 
sent a des deplacements neftement 
plus rapides. Venons-en a votre equi- 
pe. Mors la, bonjour la nouveaute ! 
Tous les personnages ne sont pas bete- 
ment bons et loyaux. Vous avez de 
toutparmi !es trents personnages enro- 
lables. Cela va du preux paladin fbon 
et loyal) a I'espion completement im- 
M monde, en passant par le barbare bute 



D 
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Ishar 




(mais alors vraiment tres bute). A I'ins- 
tar cles autres jeux, tout n'est pas rose 
entre les races. Essayez d'enroier dans 
votre equipe un nain et un elfe, et vous 
comprendrez alors la signification du 
mot haine, voire I ' i rite ret de I'option 
assassiner. Lorsque vous tentez d'enro- 
ler un nouveau personnage, aussi pro- 
metteur sojt-il, toute I'equipe a son 
mot a dire. Vous voyez vos joueurs 
proceder a un vote et quelle que 
soit votre envie d'avoir ce nouveau 




L'ecole de magie permet d vos 

personnage d'apprendre 

de nouvelles formutes occuttes. 
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personnage, si c'est non, c'est non ! 
Si vous persistez, ii ne vous reste plus 
que deux solutions : licencier ceux qui 
ont vote contre, ou, si ce n'est pas pos- 
sible, fes assassiner. Le hie, car il y en 
a un, c'est que vous risquez un assassi- 
nat en chatne parmi vos personnages 
s'ils n'ont pas apprecie votre geste. 
Malgre tout cela, ne perdez pas coura- 
ge ! Vous arriverez bien a constituer 
I'equipe ideale et dommage pour ceux 
qui ont i'habitude d'optimiser. Atten- 
tion cependant, ii y a des traitres et des 
voleurs qui n'hfisiteront pas a vous de- 
pouilier ou a vous attaquer pendant 
votre sommeil. 

Bien ! Maintenant oii trouver tous les 
personnages ? A votre avis ? Allez, je 
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..avec des interieurs de 
donjons superbes... 
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...et des villages non 
moins detaffles. 



vous donne deux indices : !e jeu est 
francais et les francais aiment bien fre- 
quenter ce lieu. Vous avez trouve ? Et 
oui dans les tavernes, lieu de predilec- 
tion de tous ies aventuriers et de Di- 
dier. Vous pouvez aussi en rencontrer 
parcourant la nature, c'est plus rare 
mais ce sont en general les pius inte- 
ressants. Vous me direz ou sont les ta- 
vernes ? Tres bonne question, je vois 
que certains suivent encore... On trou- 
ve gen£ralement !es tavernes dans les 
villes mais il n'y a pas que ga. II y a 
aussi des armuriers, des stages de 
toutes sortes qui permettront a vos 
aventuriers de developper leurs carac- 
teristiques, des cours de magie, et 
parfois des personnages iocaux qui 
possedentdes informations necessaires 
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a voire survie. Comme vous avez pu 
vous en douter, les personnages posse- 
dent diverses capacites. Vous avez 
celles des armes, celles liees au doux 
metier de voleur, celles liees a la me- 
decine (et oui, il arrive que Ton prenne 
des coups), et celles liees a la magie. 
Toutes ces capacites peuvent augmen- 
ter au cours du jeu, soit par experien- 
ce, soil par apprentissage. 
Vos personnages seront amenes a par- 
courir plusieurs donjons et le temple 
d'ishar lui-meme. Et qui dit donjon, dit 
monstres. A ce niveau, il y a de tout. 
Nous commencons la visite guidee par 



vous finirez bien par les rencontrer. 
I'aurais un petit reproche a faire au 
niveau des combats. En effet, il est 
impossible d'affronter un monstre en 
lui tournant autour, ce qui permef- 
trait de recevoir moins de coups. 
Par contre, vous pouvez definir la 




les goblins, puis nous passerons aux 
dragons, il parait meme qu'il y a un 
predator invisible dans une toret (c'est 
vrai, je I'ai vu, par contre je n'ai pas 
trouve Schwarzy). La liste etant tres 
longue, je vous epargne le reste mais 



formation de votre groupe du- 
rant les combats, ce qui permet 
de placer les lanceurs de sorts 
derriere. La magie est simple, 
avec un bon echantillonnage de 
sorts, tres originaux pour cer- 
tains, comme I'inversion qui mo- 
difie la tendance d'un personna- 
ge: I'ami devient ennemi et 
inversement. II vous est egale- 
ment possible d'inventer des 
sorts ou des potions, mais ceci est tres 
dangereux car on ne badine pas avec 
la magie. L'acquisition de nouveaux 
sorts se fait principalement par appren- 
tissage lors d'un cours de magie 
payant. Parlons enfin de la realisation. 



Comme nous I'avons vu precedem- 
ment le graphisme est impeccable. La 
version VGA en 256 couleurs sur PC 
s'annonce bien sur comme encore 
plus prometteuse. Le jeu possede une 
grande diversite sonore allant du brou- 
haha de la taverne (tous les chemins 
menent au rhum) jusqu'au joyeux 
glouglou du torrent. L'interface joueur- 
ordinateur est gere via la souris, ou le 
joystick double du clavier. Facile d'uti- 
lisation mais neanmoins complexe, 
elle permet au soft d'atteindre une ex- 
cellentejouabilite. 



Yann Renouard 





Jeu de role en francais 

Edite par Silmarils 
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LES FOURMIS: veus avez partage voire nourriture, voire maisonavec alias. 
Voos avez marche sur elles, vnns en \ avezecrase vousleuraveiaspergedes 
murines insecticides. ' f ' ^V 'A 

Maintenant MAXIS vans invile a prendre la tele d'une tolonie da iaaraii nairas. II laudra 
develepper catta tolonie, la aaarrir, la protegep caalra les aggressions da monde exterieur el des 
aalres inseclas. SIM ANT est le nonveau Jen des auteurs de SIM CITY at SIM EABTH. 
JOYSTICK a note le jeu 94% MEGASTAR at dif'SIM ANT ast un jen extraardinaire... du iamais vul 
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C'est une ballade a I'echelle galactique que nous propose ce jeu de 
role aventure de la societe New World Computing, realise par les 
createurs de Might and Magic III. 




igurez-vous qti au moment ou 
debute I'histoire de ce jeu, 
. soil en 2045, notre pauvre 
petite pianete a ete precipi- 

tee dans le vide, a la suite 
d'une experience extraterrestre ra- 
tee. J'entends deja les plus goguenards 
d'entre vous souligner le fait que de 
toutes facons ce n'est pas bien grave, 
puisque cela fait deja quelques milliards 
d'annees, que cette bonne vieille Terre se 
promene dans le vide. A ces esprits ta- 
quins, je reportdrais que non seulement 
elle a 6t£ precipitee dans un vide, mais 
qu'en plus elle a disparu du systeme so- 
(aire. Heureusement pour les habitants 
de la pianete bleue, vous etes la. Votre 
t3che est on ne peut plus simple; base sur 
la lune au moment de la catastrophe, le 
patron vous donnera la mission suivante : 
retrouver huit elements permettant de re- 
constituer une machine extraterrestre, qui 
une fois assemblee, devrait rapidement 
ramener la situation a la normale. Oil les 
chercher? Ou vous voulez, parmi les 



multiples systemes occupant cette partie 
de la galaxre, soit environ 100, pouyant 
comporter chactm de une a une dizaine 
de planetes. Pour commencer cette mis- 
sion, vous disposez des differentes res- 
sources de ia base. Vous pourrez confi- 
gurez votre vaisseau comme bon vous 
semble, faire des clones de voire equipa- 
ge, utilizer les ressourtes de I'entrepSt 
pour creer du materiel et charger des car- 
gaisom. Vous irtcarnez done le comman- 
dant de ce vaisseau d'exploration, et 
votre equipage se compose rJe quatre 
personnes (pretf&erm inees), dont ies 
competences sont. specialises dans 
des domaines tels que !es communica- 
tions, la navigation, la rrKjdecine ou le 
combat-Une fois votre equipement 





selectionne, vous n'avez plus qu'a em- 
barquer a bord de votre vaisseau pour 
atteindre la limite du systeme solaire. 
Vous pouvez donnez des ordres a cha- 
cun des membres de I'ecjuipage occu- 
pant un poste particulier en cliquant 
dessus. Une fois sorti du systeme, le ra- 
dar change d'echelle, et vous vous 
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promenerez dans I'espace interstellaire 
connu, soit environ tout ce qui se trouve 
a 1 30 annees lumiere de Sol. 
Ceci grace a la tres belle carte fournie 
avec le jeu. Vousaurez ainsi la possibili- 
ty de commercer avec des vaisseaux 
marchands, de roister aux attaques pi- 
rates, oil de vous soumettre a leurs de- 
mandes. Nous abordons avec le combat 
spatial un des cotes les plus decevants de 
ce jeu. Sans trap s'etendre, cela ne le 
meritant vraiment pas, sachez qu'en gras 
vous participerez a un petit jeu d'arcade, 
tout petit et tout moche dans le genre as- 
teroids. Apres avoir etudie Ia surface 
d'une pianete, vous aurez la possible de 
vous y teieporter. Dans cette partie du 
jeu, vous evoluerez dans differents lieux : 



des marais prehistoriques infestes de bu- 
veurs de sang, avec lesquels toute diplo- 
matic restera vaine, un complexe High 
Tech de la soci&6 Extra terrestre moyen- 
ne en avance sur nous de quelques mil- 
liers d'annees. La vue n'est pas sans rap- 
peler celle utifisee dans Ultima 6, avec 
un systeme d'icflnes pour donner tous les 





A noter egalement, une excel lentemu- 
sique qui vous accompagne tout au long 
de vos emplacements, et qui change en 
fonction des lieux ou vous vous trouvez ; 
primitive dans les marais, feodaie dans 
les chateaux et New Age dans les com- 
plexes futuristes. . 




creature bizarre on va y de^icher. Une 
seule ombre au tableau: le combat spa- 
tial, mediocre diffitilement comprehen- 
sible dans un jeu tel que celui-ci. Esp£- 
rons maintenant que la traduction 
franchise soit de bonne facture ! 



ordres. Les graphtsmes des personnages 
rte sont pas extraordinaires, les decors 
sont eux de bonne quality et surtout, tres 
varies d'une planete a I'autre. 
On peut quand m4me regretter I'absence 
d'animafion des sprites des personnages 
a i'ecran pendant leurs defacements. 



L'intrigue de cet. immense puzZle 
galactique est tres fouiilee et bien fi- 
celee, ce qui vous conduira a inter- 
roger un maximum de personnes au 
cours de vos investigations. 
Au final, ce jeux an peu rebarbatif 
par ses graphismes tristounets dans 
tin premier temps, devient tres vite 
prenant, et on se laisse rapide- 
ment seduire par son ambiance et 
par i'envie tenace d'aller voir dans 
le systeme voisin quel genre de 
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HE 1 

Ce troisieme scenario pour Secret 
Weapons Of The Luftwaffe est enco- 
re une fois reussi. Ce module vous 
permet de vous entrainer au pilotage de cet 
avion a travers 3 sorties ou de participer a 
une des huits missions historiques supple- 
mentaires. Enfin, quatre nouveaux scena- 
rios vous permettront finalement de vous 
mesurer a ces monstres d'acier, a bord des 
avions de I'US Air Force. Une bonne idee 
pour prolonger la duree de vie de SWOTL. 





MICRO, CONSOLE, CASSETTE, DISQUETTE, BALADEUR, 

TV, APPAREIL PHOTO, CHAINE HIFI, CAMESCOPE, 

DISCMAN, PIN'S, DIVERS... 

VENDRE, ACHETER, ECHANGER 
SAISIE ET LECTURE EN DIRECT 

3615 
LESPAT 

LES Petites Annonces Technologiques 
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CORE DESIGN 

Cette petite societe, recompensee 
a la soiree des 4 dor pour le 
meilleur jeu d'aventure interactif 
(Heimdall), ri« cti.se de surpiendre 
tout son monde avec des piojets 
toujours plus prometteurs et mieux 
realises Presente le muis dernier en 
Preview, Jaguar XJ220 nous semble 
de plus en plus extraordinaire. 
Le jeu propose maintenant des de- 
cors varies et la possibility de jouer 
a deux... 
Test complet le mois prochaini 
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Chuck Rock 2: Son Of Chuck avan- 
ce a pas d'homme de Cro-magon 
Junior et semble devenir de pius en 
plus sympathique, mais il faudra 
attendre fa fin d'annee pour y jouer 
sur Amiga. 

Deux autres projets compietement 
nouveaux etaient annonces. 
Premiere, sortira surement cette 
ete. II s'agtt d'un jeu d'arcade, dont 
les graphismes sont realises par 
I'auteurde Heimdal! ! 





Enfrn Curse Of Enchantia, annonce 
pour le mois de septembre est un 
jeu d'aventure interactif dans la ii- 
gnee des produits Lucasfilm, en 
VGA Q56 couleurs sur PC, et s'an- 
noncant non seulement magnifique 
mais aussi passionnant. 
A croire que les programmeurs de 
Core Design ont de Tor dans les 
doigts! 




IMPRESSION 

De nombreux produits sont en 
cours de finition. Samurai est un 
wargame qui ne manquera pas de 
ravir les amateurs. Discovery, in the 
step of Columbus, est un gigan- 
tesque jeu retracant la decouverte 
du nouveau monde en 1492. Pala- 
din 2 et Armada 2525, seront deux 
jeux de strategie qui risquent de 
surprendre tout le monde a leur 
sortie. La version PC de Fighter 
Command a ete largement amelio- 
ree et elle devrait etre disponible le 
mois prochain. 




Warriors Of Releyne, toujours dans 
le genre wargame, se deroulera 
dans un monde fantastique. 



DOMARK 

Shadowlands sur PC ne tardera 
plus a sortir maintenant, tout com- 
me Championship Manager, un soft 
de gestion d'equipe de football, 
qui semble aussi interessant que ses 
concurrents actuels. Toujours au ni- 
veau du football, Euro Football 
Champ est la conversion sur Ami- 
ga/ST, du jeu d'arcade Taito. La ver- 
sion PC de Rampart est developpee 
par Domark. En fin d'annee, nous 
aurons Harrier Assault, un simula- 
teur de vol beaucoup plus interes- 
sant que Mig29 Sper Fulcrum. Co- 
lumbus, celebrera la decouverte 
des Etats-Unis, il y a 500 ans. Enfin 
Rugby 2 sera une version amelioree 
de la simulation de football. 





DISNEY SOFTWARE 

Pas grand chose de nouveau au 
royaume de Mickey depuis le CES 
de Chicago. En juillet, nous aurons 
le plaisir de jouer a Heaven & 
Earth, un soft compose de plu- 
sieurs jeux de reflexion et d'arca- 
de. A la rentree. Stunt Island vous 
permettra de creer vous-meme 
vos propres cascades aeriennes, 
de les effectuer, de les filmer puis 
de monter vos films. Une idee tres 
originale et qui semble bien fonc- 
tionner. Cool Raoul ! Enfin Roller 
Coaster est un logiciel avec lequel 
vous editez des grands huits pour 
ensuite les essayer. Bizarre non ? 
La rentree devrait egalement voir 
I'arrivee des versions Amiga et ST 
de Rocketeer. De nombreux jeux 
educatifs base sur Mickey sont 
aussi prevus pour tres bientot. 



CYBERDREAMS 

Cette societe americaine, distri- 
bute en Europe par Mirage, a reali- 
se le superbe Darkseed. 
Deux autres projets sont en deve- 
loppement. Le premier, Cyber Race 
est une course de vehicules dans 
un futur cyberpunk, sur leque! tra- 
vaille une des celebrites de ces 
dernieres annees : Syd Mead. 
L'artiste a concu entre autre des 
decors pour Blade Runner, 2010, 
Aliens, Star Trek, Tron et bien d'au- 
tres films... 

Le second jeu sera inspire d'un ro- 
man de Hartan Ellison, "I have no 
mouth, and i must scream" et s'ap- 
pellera peut-etre. No Mouth. 
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ELECTRONIC ARTS 

Assez peu de nouveautes sur le 
stand d'un des monstres sacres de 
la profession. 

Quelques produits Three Sixty 
pourtant, dont Theatre Of War, un 
jeu de strategie superbe, qui offrira 
de superbes ecrans SVGA ou VGA, 
pour les moins vernis. 
John Madden American Football 
est sans aucun doute un des meil- 
ieurs jeux de ce genre sur Amiga. 
Le jeu sera surement sorti lorsque 
vous lirez ces lignes. Nous le teste- 
rons neanmoins le mois prochain. 
Patriot sera un wargame dans le 
plus pur style. De nombreux autres 
simulations guerrieres nous arrive- 
ront, mais elles sortiront cette fois 
des fourneaux de la societe SSG. 
Mindcraft, societe californienne, 
annonce quatre titres pour cette 
fin d'annee. 

Magic Candle 3 sera un jeu de role 
dans le genre Ultima 6. Rules of En- 
gagement 2, Mercenaries et Siege 
sont aussi en developpement. 
Dans le meme genre que Siege, 
Rampart est I'adaptation PC de la 
borne si sympa. Vous devez de- 
fendre et construire votre forteres- 
se en depit des assauts de nom- 
breux adversaires. 

Apres le tres bon Startrek, Interplay 
ne parte plus trop de Lord Of The 
Ring 2, mais plutot d'une simula- 
tion de la conquete spatiale, spon- 
sorise par Buzz Aldrin, le celebre 
astronaute. 

Heroes Of The 357th est un simu- 
lateur de vol que les auteurs pre- 
sented comme le successeur de 




Secret Weapons Of The Luftwaffe 
de chez Lucasfilm. 
Le jeu policier de la societe semble 
vraiment tres interessant, "The Lost 
Files Of SHerlock Holmes: the 
case of the serrated scalpel" etant 
le debut d'une longue serie de jeu 
d'aventures passionantes. 




MICROPROSE 

Pas mal de changement pour fa so- 
ciete Microprose, avec la prise en 
main des produits Spectrum Hoto- 
byte et la reprise de Paragon Soft- 
ware pour I'Europe (Empire s'en oc- 
cupait auparavant). Du coup, apres 
Super Tetris, Crisis In The Kremlin 
est prevu pour tres bientot. tl s'agit 
d'un jeu dans leque! vous devrez 
gerer la crise politique et econo- 
mique dans 1'ancienne URSS pour 
rester le plus longtemps possible au 
pouvoir. Cet automne, Microprose 
editera Napoleon, un wargame qui 
simulera les jours maudits de Water- 
loo, au cours desquels un des plus 
grand strateges de tous les temps 
se vit defait par une coalition. 
Haunted, developpe par Magnetic 
Scrolls, est un jeu de role vous 
plongeant dans ('atmosphere etouf- 
fante d'une maison hantee. Pour ce 
qui est des simulations, vous allez 
tres bientot pouvoir vous en don- 
ner a coeur joie. II y aura tout 
d'abord Bl 7 Flying Fortress qui 
vous laissera entre les mains ce 
monstre de la 2eme guerre mondia- 
le. DarkJands est un jeu de role me- 
dieval qui respecte globalement ia 
realite historique du moyen-age 
germanique., et qui est egalement 
prevu pour le mois de juin. Deux 
autres gros produits nous ferons 
parler plus amplement de Micropro- 
se dans les mois a venir. ATAC un si- 
mulateur de vol comportant une 




grosse dose de strategie, et Harrier, ia particularite de pouvoir se depla- 
qui vous mettra aux commandes cer verticalement et meme en arrie- 
d'un de ces fameux chasseurs ayant re comme un helicoptere. 




GREMLIN 



Le nombre de produits que la so- 
ciete Gremlin doit editer est tout 
simpiement incroyabie. Le feu d'ar- 
tifice commence avec 10 mondes 
supplementaires pour Utopia sur 
Amiga et ST. Le mois prochain, 
nous aurons le test de Plan 9 From 
Outer Space, ce jeu d'aventure de- 
lirant qui devrait en plus etre tra- 
duit en francais. La video en VO 
sous-titree du film sera dans la boT- 
te de jeu, histoire de decouvrir le 
film considere comme le pire de 
tous les temps. Daemonsgate est 
prevu quant a lui pour juin sur Ami- 
ga, PC et ST. Dans le genre d'Ultima 
6, ce jeu de role tres complet laisse 
presager des dizaines d'heures de 
jeux passionantes. Zool est un jeu 
d'arcade qui a ia particularite de 
posseder un hems tres sympa- 
thique et plutot original (voir pre- 



view). Flag est un jeu de strategie 
dans lequel deux opposants s'af- 
frontent pour capturer le drapeau 
de I'autre. C'est beau et surtout les 
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possibilities semblent tres nom- 
breuses. Enfin, pour la fin d'annee, 
nous aurons droit a Lotus: The Fi- 
nal Challenge et surtout a Nigel 
Mansells World Cham- 
pionship, un jeu de 
course de F1 qui de- 
vrait pulveriser tout ce 
qui se sera fait jus- 
qu'alors De tres nom- 
breux autres litres sont 
annonces comme Vi- 
deo Boxing, Domina- 
tion, Heroquest 2, 
Pandemonium, Return 
Of The Tiger, Ninja 
Quest, Litil Divil, Plan 
10 mais ce sera certai- 
nement pour 1993... 
Par contre, le mois 
prochain, nous au- 
rons... 
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ZOOL 

Gremfin presentait fierement sur son stand 
son tout nouveau jeu d'arcade, portant un 
nom bien mysterieux: Zool, The Ninja Of 
The Nth Dimension. En fait, les respon- 
sabies de la societe sont partis d'une theo- 
rie tres simple: laisser les prosrammeurs fai- 
re ce qui leur plait, sans leur imposer dix 
miJIes conseils. Le resultat est un heros ori- 
ginal, qui possede une personality et un 
look vraiment forts. Le delrre est au ren- 
dezvous, a travers 1 8 niveaux complete- 
ment dingues. En gros, vous aurez le plaisir 
de vous ballader a travers six types de de- 
cors differents. Pour ('instant, nous avons 
pu admirer trois des niveaux. Le monde 
des friandises est rempli de gateaux, de 
bonbons, de ballons, de sucettes et de 
puddings agressifs. Le monde des outils 




vous fera decouvrir des tronconneuses, ou au plafond, pour vous laisser ensuite 

des vis, des fers a souders... Dans le giisser le long d'une pente. Les anima- 

monde musicale, ce seront les pianos, tions du personnages sont vraiment 

les cymbales, les tambours qui vous bio- reussies, tout comme le jeu qui semble 

querent le passage. Le jeu, plein ecran, vraiment sympa et hyper-jouable. 

offre comme vous pouvez. le voir, des 

graphismes de tres grande qualite, avec 

toute une panoplie de sprites et de 

couleurs. C'est superbe. 

Un autre point fort du jeu, reside dans 

sa jouabilite. Zool bouge en effet a 

I'ecran de bien des facons. II peut aussi 

marcher, courrir, frapper un adversaire 

(coup de pieds ou de poing) ou utiliser 

une arme, sauter, toumer sur iui-meme 

et surtout s'accrocher aux differentes 

parois. Pour eviter certains ennemis, 

vous vous accrocherez ainsi a un mur 




GAVEZ VOTRE PC !!! 



IN GRAND JEU DU COMMERCE 



I4 Tank Sherman de Loriciel 

1 Majhongh + 3 supers jeux "type jeu de tableaux" 
rystal Cave, Jumpman Lives, Invaders) 
3 jeux "type reflexion" originaux (Blox, Xball, Octothello) 
des images fantasmatiques "special lingerie" 



tout cela pour seulement 64 Frs 



LUCASFILM GAMES 

La compasnie americaine semble 
avoir quelques difficultes pour sor- 
tir ses demiers produits, mais nous 
avons ccpendant pu avoir une ver- 
sion d'lndiana Jones And The Fate 
Of Atlantis: the Action Game. Ce 
jeu, du type The Last Ninja pour ce 
qui est de la vue en 3D du terrain, 
vous permettra de diriger deux 
personnages, Indy et son amie So- 
phia. Vous retrouvez en effet une 
bonne partie de I'histoire decrite 
dans le jeu d'aventure, mais cette 
fois-ci, faction primera sur la ruse 
et I'astuce. Le jeu d'aventure est lui 
prevu pour quefques semaines plus 
tard, et il semble qu'il sera definiti- 
vement le meilteur jeu d'aventure 
LucasFilm. Monkey Island 2 arrive 
cet ete sur Amiga et les projets 
comme The Dig ou X-Wing sont 
toujours en plein chantier, mais il 
ne nous sera pas possible de vous 
en dire plus avant le CES de Chica- 
go, au moisdejuin. 




PSYGNOSIS 

Paradoxalement, Psygnosis est a la 
fois une des societes qui a le plus 
de produits en developpement et 
celle qui les montre le moins. Lean- 
der, en demo sur ST dans ce nume- 
ro, sera sorti quand vous lirez ces 




lignes. Et pourtant, le mois pro- 
chain, nous devrions pouvoir tester 
Air Support sur Amiga, ce jeu de 
strategie en 3D fil-de-fer, compor- 
tant une paire de lunette pour y 
jouer en 3D. Le mois prochain si 




tout va bien, nous aurons egale- 
ment Red Zone, une simulation de 
courses de motos en 3D assez fa- 
buleuse sur Amiga. Ce meme mois, 
Psygnosis devrait reediter et editer 
Dungeon Master sur Amiga, PC et 
ST. Juin sera le mois des adapta- 
tions ST, avec Ork, Carthage, Red- 
zone et Air Support. Une autre 
course de moto dans le genre de 
Super Hang-On, Bike GP est an- 
noncee pour juin sur Amiga, en 
meme temps qu'Armour-Geddon 
sur PC. Athletics est une simulation 
sportive qui vous donnera I'occa- 
sion de briller a travers cinq 
epreuves olympiques au mois de 
juin. Lancer de javelot, 100m, 
400m haies, saut en hauteur et saut 
en longueur sont I'objet de digitalt- 
sations superbes. 

Aquaventura revient sur les plan- 
nings de sortie, et est prevu pour 
le mois prochain. Depuis pres de 3 
ans que nous vous parlons de ce 
jeu, il nous reste assez peu de 
choses a vous dire dessus. Quant 
aux autres projets, il est un peu tot 
pour en parier maintenant, mais 
nous reviendrons en detail dans les 
mois a venir sur ceux-ci ainsi 
qu'Hero, jeu d'arcade dans lequel 
vous creez vos super-heros, Toma- 
to Game et Lemmings 2, deux jeux 
d'arcade-strategie, Walker, un 
shoot'em'up etonnant, Shadow Of 
The Beast 3, annonce pour sep- 
tembre, Armour-Geddon 2 et 
Avenger, deux simulateurs, Hired 
Guns, un jeu de role, ou encore 
Microcosm, le nouveau jeu pour 
CD-Rom prevu pour I'annee pro- 
chaine. 
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MINDSCAPE 

II faut tout d'abord noter la sortie 
prochaine au mois de mai de D-Ge- 
neration sur Amiga et ST, d'Ultima 6 
sur ST, et surtout la 1ere compila- 
tion des Bitmap Bros, comprenant 
Xenon, Cadaver et Speedball 2. Les 
possesseurs de PC apprendront 
avec joie que des softs tels que 
Captive, Moonstone, 4D Tennis, 
Magic Pockets et Cadaver sortiront 
aussi cette annee. 
Enfin, The Miracle, le celebre syste- 
me d'apprentissage de piano est 
sans aucun doute un des gros eve- 
nements de ce milieu d'annee. Pre- 
vu sur Nintendo (NES et Super Nin- 
tendo) mais aussi sur PC, sur Amiga 
et sur Mac, il s'agit d'un systeme re- 
volutionnaire qui permettrait a 
n'importe qui d'apprendre facrle- 
ment a jouer du piano. Plus de de- 
tail le mois prochain ! 
Outre les produits Origin, D-Gene- 
ration et Legend, sortis recemment, 
quelques sros produits etaient an- 
nonces, dont Fire & Ice, teste ce 
mois-ci (developpe par Graftgold) 
et Sensible Soccer (developpe par 
Sensible Software), tout deux edi- 
tes par Renegade. 
Sensible Software est une des so- 
cietes de developpement anglaise 
!es plus prestigieuses du moment. 
Elle fait partie d'un groupe d'elite 
parmi lesquels on trouve aussi les 
Bitmap Brothers, Graftgold, D.I.D... 
Profitant de la venue de John Hare, 
present a la ceremonie de remise 
des 4 d'Or, nous avons pu discuter 
de leurs objectifs pour cette an- 
nee. Resultat, des tonnes de pro- 
jets et de developpements pour 
cette annee. II va leur falloir dans 
un premier temps finir Wizkid, tou- 
jours en developpement pour 
Ocean. II y a aussi un jeu entre le 
wargame et Mega-Lo-Mania, qui 
portera le nom de Cannon Fodder 



et qui sera distribue par Virgin 
Games. A propos de Mega-Lo-Ma- 
nia, la suite est toujours prevu pour 
cette annee, avec en prime beau- 
coup d'innovations. Enfin et sur- 
tout, un football est en preparation 
et si vous voulez en savoir plus, 
passez a la ligne suivante ! 

SENSIBLE SOCCER 

Pas de doute, il s'agit- d'une at- 
taque franche et visoureuse a I'en- 
contre du phenomene Kick Off. 
Vous retrouvez la vue du dessus du 
terrain, avec un tres leger angle 
pour les sprites (joueurs, buts, dra- 
peaux...) et bon nombre d'ele- 
ments qui ont abouti au succes de 
Kick Off. Vous aurez par exempfe le 
meme effet d'after-touch qui per- 
met de brosser les ballons. Le cote 
tactique de cette simulation est par 
contre beaucoup plus developpe 
que pour Kick Off 2. Les options 



seront multiples puisque vous 
pourrez par exemple sauvegarder 
jusqu'a dix ralentis d'actions de 
but, jouer sur plusieurs terrains et 
choisir votre equipe parmi une 
centaine d'equipes europeennes 
ou non. Tous les noms des joueurs 
correspondront et vous pourrez 
vous meme les modifier pour res- 
pecter revolution d'un champion- 
nat. L'environnement sonore sera 
lui aussi exceptionnel avec des di- 
gitalisations des bruits de foules va- 
riant completement d'une ren- 
contre sur I'autre: les champs 
gallois oppose par exemple au cris 
sauvages des francais... 
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SEREZ-VOUS.. 
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PERFECT 
GENERAL 

Sortie en juin sur Amiga et PC 

UBI SOFT 
ENTERTAINMENT SOFTWARE 



MILLENNIUM 

Mors que Steel Empire (teste dans 
Gen4 N°42 ) et Global Effect (teste 
dans Gen4 N°43) sont sortis en Fran- 
ce, toute une floppee de nouveaux 
produits tous plus prometteurs les 
uns que les autres etaient presented. 
James Pond 3 sortira en juin sous le 
nom de Aquabatic Games. 
C'est en fait quelquechose d'assez 
nouveau pour notre heros a ecailles, 
puisqu'il s'agit d'un logiciel multi- 
sports se deroulant, vous I'aurez de- 
vine en environnement marin. En at- 
tendant James Pond 4, Splash 
Gordon: James Pond Goes To The 
Moon, pour la fin d'annee, nos amis 
britanniques vont voir se developper 
chez eux un bien etrange phenome- 
ne. Les responsables de chez Mille- 
nium pensent en effet lancer un Club 
James Pond, un peu dans le genre 
du Club Gen4. Les membres adhe- 
rents auraient une carte secrete et 
participeraient a une sorte de gran- 
deur nature permanent. Original, 
n'est-ce pas ? Nous vous en reparle- 
rons... Parmi fes autres projets, re- 
marquons Rome, un gigantesque jeu 
d'aventure/strategie qui reprend le 




systeme de jeu utilise dans Robin 
Hood. L'interface a ete grandement 
ameliore pour ie rendre le monde et 
I'aventure encore plus vivants et in- 
teractifs. Vous jouez le role d'un es- 
clave habitant PompeY et vous devez 
termine le jeu Empereur de Rome. 



Enffn, Daughter Of The Serpents est 

sans conteste le plus interessant de 
tous les projets. II s'agit en effet d'un 
jeu de la meme equipe a qui I'on 
doit Hound Of Shadow, un des pre- 
miers jeux d'aventures interactifs 
base sur le monde de Lovecraft. 




Le jeu est cette fois-ci entierement 
graphique, se joue a la souris, et 
s'annonce etre aussi beau que Heart 
Of China et aussi intelligent que 
Hound Of Shadow. Prevu pour la fin 
d'annee, il pourrait etre un des gros 
hits de Noel. 




MIRAGE 



Cette nouvelle compagnie fait deja 
beaucoup parler d'elle. II suffit de re- 
garder la couverture de Generation 4 
et le test du jeu Darkseed pour en 
comprendre la raison. 
C'est un des jeux d'aventures les 
interessants sortis en ce debut d'an- 
nee. II doit cela grandement au style 
de ses graphismes, tres fortement 
inspires par le maftre en la matiere; 
Giger. D'autres produits, deja presen- 
ts en preview le mois dernier, ris- 
quent de causer eux aussi quefques 
ravages chez les joueurs sur micros. 
The Humans semble decidement aus- 
si jouable que mortel de rire. Ashes 
of The Empire, toujours sous ia cou- 
pe de Mike Singleton promet enor- 
mement et propose de superbes vi- 
sages alfeatoires en 3D pour les 
personnages rencontres. Enfin, Ra- 
gnarok est une sorte de Battlechess 
qui s'annonce superbe. Deux autres 
projets sont en cours de developpe- 
ment : Gadget Twins, un jeu d'arca 
de tres colore et foflement drole & 
Dwagons, melant la strategie, I'aven- 
ture et I'action. Prevu pour cet ete, i 
risque, de par sa realisation, de de 
venir un gros titre du moment. 



ORIGIN 

L'essentiei du stand Mindscape etait 
consacre a la societe Origin et a ses 
deux produits phares du moment, Ul- 
tima Underworld et Ultima 7. 
Pour ce dernier, une version francai- 
se est toujours envisagee. Lord Briti- 
sh (Richard Gariott) en personne 
etait venu a Londres pour presenter 
ses deux bebes. Nous avons pu dis- 
cuter avec lui et autant vous dire 
tout de suite que la fin d'annee va 
etre chargee. 

Tout d'abord, il y aura Special Ope- 
ration 2, la deuxieme disquette de 
scenarios pour WCI!. 
Wing Commander sur Amiga apparait 
toujours de temps en temps sur les 
plannings de la compagnie texanne, 
mais nous n'avons toujours hen vu 
pour I'instant. 

Strike Commander, pour PC tres rapi- 
de, est maintenant annonce pour le 
mois de septembre, le plus grand se- 
cret entourant toujours les nom- 
breuses ameliorations qui ont ete ap- 
portees au produit 



SSI 

II semble que cette societe americaine 
ait tres bien evoiue, avec I'annonce 
d'un nombre tout simplement hafluci- 
nant pour cette fin d'annee. Outre 
Treasure Of The Savage Frontier, tes- 
te ce mois-ci, nous aurons droit a tou- 
te une serie de jeux adaptes des se- 
ries TSfi. Eye Of The Beholder 2 arrive 
sur Amiga et la version est tout simple- 
ment incroyable. The dark Queen Of 
Krynn sera testee le mois prochain. 
Cette suite a Death Knights Of Krynn 
ne manquera pas de nous faire plaisir. 
Prophecy Of The Shadow est lui prevu 
pour cet ete sur PC, jeu de role tota- 
lement original. Peu de temps apres, 
nous Citadel Of The Black Sun sortira, 
uniquement en VGA I 



Les grosses nouvelles concernent Ul- 
tima 8 et Ultima 10, qui suivront tous 
deux des developpements quasi-si- 
multanes. 

Si Ultima 8 ressemblera globalement 
a I'episode precedent, Ultima 10 
sera selon Richard Gariott, une veri- 
table revolution. 

On le croit facilement puisqu'ii ex- 
plique que ce dernier sera entiere- 
ment en 3D, comme Ultima Under- 
world, mais avec une 3D bien plus 
perfectionnee, permettant de repre- 
senter ('ensemble du monde de Bri- 
tannia, interieurs comme exterieurs. 
Tout comme vous, nous n'avons 
qu'une seule hate ; en savoir plus ! 
Quelques autres projets sont aussi en 
preparation, dont Bounty Hunter, un 
jeu de SF melangeant les technolo- 
gies de Wing Commander 2 et Ultima 
Underworld, ou encore Wing Com- 
mander 3, dont la programmation ne 
commencera qu'un fois Strike Com- 
mander termine. 

D'autres projets sont en cours, mais 
le secret est garde, au moinsjusqu'au 
debut juin, date du CES de Chicago. 



Enfin, pour ce qui est jeu de r6le, 
nous savons egafement que Midnight 
Sons est en developpement. Super- 
be et tres bien anime, ce jeu de role 
sort des sentiers battus. II serait aussi 
question d'adapter des produits TSR 
telsque Ravenloft... 





PALACE 



Cette petite compagnie londonienne 
a pas ma! de choses interessantes 
pour cette annee. Hostile Breed est 
un Shoot Them Up classique. Jekyll & 
Hyde, est un jeu de role prevu pour 
etre ensuite developpe sur CD et en 
mode multf-joueurs. Super Barbarian 
est le nom de Barbarian 3 et Super 
Cauldron ceiui de Cauldron 3. 





SIERRA ON LINE 

Comme a son habitude, le stand Sier- 
ra On Line etait une nouvelle fois sour- 
ce de surprises et d'emerveillements 
en tous senres. 

Outre le superbe simulateur Aces Of 
The Pacific (chez Dynamix), nous 
avons pu decouvrir tous les prochains 
produits Sierra. Quest For Glory 1 
VGA risque de vous offrir bien des 
plaisirs au mois de juin, ne serait-ce 
que par son nouveau look look mer- 
veilleux. La rendition des anciens pro- 
duits avec la technologie VGA cou- 
leurs nous permettra en mai de 
redecouvrir Police Quest 1 . 
Sur Amiga, nous aurons successive- 
ment Police Quest 3, Eco Quest, 
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Conquest Of The Longbow. Un des 

gros titre etait sans aucun doute Kinq 
Quest 6, dont voici quelques photos. 
King Quest 6 risque une nouvelle fois 
de susciter quelques emeutes, avec 
des ecrans incroyables. 
Mixed Up Faery Tales sera le prochain 



jeu educatif, alors que Pinball sur- 
prendra tout le monde avec un flip- 
per, Pinball, qui risque d'etre excep- 
tional. 

Quest For Glory 3 est lui aussi en plein 
bourn. Colonel Bequest 2, sortira sous 
le nom de Laura Bow 2 




DP MAGAZINE 

Nourrissez vos machines a bon marche 

Pour tous les utilisateurs 
Macintosh, PC, ST et Amiga 

Des centaines de logiciels du domaine public """* 
et de logiciels bon marche 



JEUX — DEMOS — UTILITAIRES 

GRAPHISMES — MUSIQUE 
ANTIVIRUS — COMPILATIONS 

ETC., ETC. 



BIMESTRIEL N° 5 
En vente chez tous les marchands de journaux 
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LAURA BOW 2 




i ^^V oberta Williams, creatrice tie 
L fk J^k la saga des King's Quest, 
. »mf ava ii &onne le monde 
' k y^ entier I'annee derniere avec 
•^ ^Colonel's Bequest, un jeu 
d'aventure policier dans la Hgnee 
des Dix Petits Negres d'Agatha Chris- 
tie. Avant de nous proposer le sixieme 
episode de King's Quest, void The 
Dagger Of Anion Ra, seconde enquete 
de Laura Bow, heroine de Colonel's 
Bequest. Le jeu commence alors que 
Laura rejoint New-York pour y tra- 



vailler en tant que journaliste. Rapide- 
ment, vous allez vous retrouver pionge 
dans une aventure des plus myste- 
rieuses, relative a la disparition d'une 
dague egyptienne. En enquetant au 




Museum d'Histoire Naturelle, 
vous retrouverez rapidement le 
tr&or perdu, piante dans le 
coeur d'un egyptologue re- 
nomme. Voulant alors sortir du 
Mus£e, vous allez rapidement 
decouvrir que vous etes enfermee dans 
ce dernier, avec 12 personnages des 
plus inquietanfs. Nous voiia reparti 
dans un huit-clos ou Jes personnages 
seront un a un assassines dans des 
conditions de plus en plus 
myste>ieuses, tel cet hom- 
me piante au sol par la re- 
constitution d'un pterodac- 
tyl. 

A ('engine, les auteurs 
avaient pense situer le jeu 
dans un studio de cinema, 
un yatch ou un dirigeable, 
avant de pencher pour le 
Musee. L'interet d'un tel 
lieu est de presenter un 
nombre important d'objets 
historiques, de differentes 
epoques, permettant de 



rendre une ambiance differentes selon 
chaque salle; animaux prehistoriques, 
momies, sarcophages, squelettes, ins- 
truments de torture... 
Tout dans Dagger Of Amon Ra est 13 
pour inquieter le joueur. Comme pour 
les recents jeux de Sierra, les gra- 
phismes ont tout d'abord £te dessings 
en noir et blanc, puis coiories avant 
d'etre digitalises et retravailles, rendant 
ainsi des decors en VGA 256 couleurs 
des plus impressionants. 
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Apres Alien Breed et le genial Project 
X, nous avons eu le plaisir d'ap- 
prendre pour cette fin d'annee, la sor- 
tie de Superfrog, un jeu d'arcade aux 
graphemes tres "cartooniesques" et 
Assassin. Autre projet attendu, Alien 
Breed 2 perpetuera les fabuleuses 
aventures de vos heros face a des 
hordes d'Aliens dechaines. 




STAR BYKE 

La compagnie allemande distribute 
en France par Ubi Soft propose bon 
nombre de softs pour cette annee. 
Outre Spirit Of Adventure, un jeu de 
role tout en anglais, nous aurons droit 
tres bientot a une version frangaise de 
Return Of Medusa, un autre jeu 
d'aventure interactif. 
D'autres projets continuent a etre de- 
veloppe, dont une simulation de 
conquete spatiale qui semble tres 
prometteur. Son nom, Space Max, 
prevu tout d'abord sur PC 




THALAMUS 

Cette compagnie, specialises sur le 
developpement de soft pour C64, se 
lance petit a petit dans les jeux 16 
bits. Borobodur, un jeu d'action sym- 
pathique, sortira en France au mois de 
juin, tout comme Summer Camp et 
Winter Camp, deux jeux melangeant 
le style arcade et simulation sportive. 
Creatures 2, gros succes sur 8 bits, 
est un autre jeu d'arcade qui ne tarde- 
ra pas a etre adapte sur Amiga. 
D'autres jeux comme Beastmaster ou 
Restrictor, sont eux aussi en pleine 
evolution. 
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SYSTEM 3 

Apres le dossier du mois dernier, 
ii nous etait difficile d'etre surpris 
sur le stand de cette compagnie et 
pouttant Silly Putty confirme tout 
le bien que Ton pensait de lui, 
avec un jeu d'arcade fou-fou-fou. 
Les versions ST et PC de Myth sor- 
tiront respectivement un et deux 




mois apres la version Amiga, elle 
meme disponible en mai. Les pro- 
jets comme Constructor ou Gotcha 
continuent a evoluer, mais Turbo 
Charge a finalement ete abandon- 
ne.Enfin, trois licenses sont dete- 
nus par la compagnie. Ferrari GP 
Challenge constituera la premiere, 
avec une course de voiture. Stri- 
keforce et Super High Impact, 
sont deux bornes d'arcades, qui 
seront I'objet d'une adaptation en 
fin d'annee. 

VIRGIN GAMES 

Cette societe est sans aucun doute cel- 
le qui a creee I'evenement a ce salon, 
avec quelques annonces fracassantes. 
Outre une magnifique presentation de 
Dune, realise par I'equipe frangaise de 
Cryo, Lure Of The Temptress, teste ce 
mois-ci, est sans aucun doute un des 
tous meilleurs produits presentes du- 
rant I'ECTS. Autrefois chez Mirrorsoft, 
ce jeu d'aventure anime est une mer- 



US GOLD 

Nos amis anglais nous annoncent 
tous pleins de produits en prove- 
nance des USA. Outre les produits 
SSI, nous avons eu I'agreable surpri- 
se de voir Links sur Amiga, mais 
aussi la version amelioree sur PC de 
ce fabuleux golf. Toujours chez Ac- 
cess Sotware, nous aurons le plaisir 
de voir cet automne, Amazon, le 
prochain jeu d'aventure de cette 
compagnie. G-lock, (adaptation du 
Coin Op si impressonnant a ete re- 



tardee. NCAA Race To The Final 
Four est un jeu de basketball pro- 
metteur. Au mos de mai, vous au- 
rez le plaisir de voir arriver la ver- 
sion frangaise de The Manager, un 
soft de gestion d'equippe de foot- 
ball. Tres complet, ce jeu devrait 
dechainer ies passions a I'approche 
du championnat d'europe des na- 
tions. Les adaptations de deux 
autres bornes d'arcade Capcom, 
Streetfighter 2 et Magic Sword, 
sont prevus pour la fin d'annee. 



veille du genre. Apocalypse, jeu d'ac- 
tion rappellant Choplifter en mille fois 
mieux, et etait aussi auparavant chez 
Mirrorsoft, et est en ce moment prevu 
pour la rentree sur Amiga, tout comme 
Rookies, un jeu de strategic aussi ori- 
ginal que secret. Fables and Friends: 
The Legend Of Kyrandia est un jeu 
d'aventure pour PC, feerique, et que 
nous vous avions deja fait decouvrir 
dans le numero special CES de Las Ve- 
gas du mois de fevrier de Generation 
4. Un nouveau jeu de billard est prevu 
pour la fin d'annee, ainsi que Cannon 
Fodder, developpe par I'equipe de 
Sensible Software. 
Ce jeu de strategie 
possede suffisem- 
ment de qualite 
pourlerendrevingt 
fois plus interessant 
que Mega-lo-ma- 
nia. Enfin le simuia- 
teur de vol Reach 
For The Skies, que 
nous avions deja 
teste il y a quel- 
ques mois chez 
Mirrorsoft, sortira fi- 
nalement chez Vir- 
gin dans quelques 
mois. 



OCEAN 

Toujours tout un tas de produits sur le 
stand Ocean. Outre Epic sur PC, gran- 
diose, nous aurons toujours droit tres 
bientot a Wizkid, developpe par Sen- 
sible Software. 

D'autres projets comme Epic 2 ou 
F22, un simulateur programme par la 
meme equippe que Epic, sont aussi 
prevus pour cette fin d'annee. 
Le plus attendus de tous, reste Hook, 
le jeu d'aventure qui sera teste le mois 
prochain. 

Pushover quant a lui est presente en 
rubrique Previews dans ce numero. 
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2 DISKS PC 

(5 1/4 echangeables en 3 1/2) 



Un grand jeu du 
commerce ! 



disquettes 



14 TANK SHERMAN 



Des super JEUX classiques + Images 
et fantasmes « special lingeries » 
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A NE PAS RATER ! LA DEUXIEME CASSETTE VIDEC 

N 4 : LES JEUX PREFERES DE LA REDACTION, 
TOUTES LES PREVIEWS DES PROCHAINS MOIS, LE HIT PARADE... 

POUR VOUS PERMETTRE DE JUGER REELLEMENT LES LOGICIELS 
(EN VENTE DANS LES FNAC OU EN VPC, VOIR BON DE COMMANDE PAGE 44) 



LA MEILLEURE IDEE CADEAU DU MOIS DE MARS ! 



PREVIEWS 
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es choses ne trainent pas 
chez Ocean, lis nous ca- 
■ chaient ce produit de- 
puis plusieurs mois, avec 
un nom de code plutot bizar- 
"^reileprojetGAR.Y. 
C'est en effet !e directeur des develop- 
pements, Gary Bracey, qui avait de- 
couvert le jeu a I'origine. Le nom rjt| 
jeo est tres bien trouve puisqu'il s'agit 
de pousser des petite dominos. 
Le but de votre personnage est tres 
simple. II faut faire tomber au soi tous 
les dominos presents a I'ecran. 
Toute la difficulte vient des restrictions 
qui vous sont imposees. 
Vous n'avez en effet droit qu'a une 
seule poussee par niveau. II faut done 
deplacer les dominos de telle facon 
qu'ils tombent les uns sur les autres en 
une cascade infemaie. 
Le temps est bien sur limite ce qui ra- 
joute une grande pression sur le joueur. 
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Un autre prableme vient des imperfec- 
tions du terrain, avec plusieurs Stages, 
des precipices, des echelles... 
Les niveaux sont de difficultes progres- 
sives. Le joueur a ainsi I'occasion de 
se familiariser avec les ruses et ies 
techniques a employer. 
Mais je commence a vous voir venir, 
vous vous dites, c'est facile... ga a I'air 
simple... Erreur, grossiere erreur. 
En effet, ces especes de satanes petits 
dominos ne se contentent pas de tom- 
ber betement 

Certains d'entre-eux ont des specifici- 
tes particulieres. 

Les "blockers", tout rouge, ne tombent 
pas mais ils arretent les chutes en chaT- 
ne des autres. 

Les "brfdgers" se transformed en pont 
lorsqu'ils tombent a proximite d'un 



APRES SON IMMENSE SUCCES SUR CONSOLE, 
DYNA BLASTER ENTRE DANS LA LEGENDE DE LA MICRO 

"Ce soft est un chef d'ceuvre de plaisir de jeu. Deja amusant en mode un joueur grace aux 
tableaux et aux decors qui changent, et a la progression de la difficulty, DYNA BLASTER devient 
hyper amusant et delirant quand on joue a plusieurs, surfout a cinq. Quand on commence a 
jouer a DYNA BLASTER, il est tres difficile de s'arreter." JOYSTICK 




Pour finir un niveau, tuez ious les 

horribles monslres qui vous poursuivenr, 

en poscnt des bombes (mais n'oubliez 

pas de vous meflre a Karon)... ...les murs cachent souvent des bonus, 

recuperez-Jes puis trouvez la porie qui 



Photos d'ecron sur Ami 
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vous menera au niveau suivrartl 



En mode 5 joueurs, debrouBTez- 
vous pour aneantir was a ' 

Sous certains murs, apparahseni 

des options, des bombes 

supplementaires ou des flammes 

qui permenent de tirer plus loin. 






precipice- Les "exploders" explosent, 
bien evidemment, et detriment au pas- 
sage ce qu'il y a autour, dont !e sol, ce 
qui permet eventuellement d'atteindre 
un etage inferieur. 
Les "tumblers" continuent a se depla- 
cer dans une direction quoiqu'il arrive. 
S'ils heurtent un "blocker", ils repartent 
en sens inverse. L 

es "elevators" montent vers le plafond 
lorsqu'ils sont touches... 
Bref, au fur et a mesure des niveaux, il 
faut trouver la bonne disposition et le 
faire vite. 

Les ecrans sont sym path iq lies, avec des 
petites animations dr6les entre les ni- 
veaux. Les musiques qui accompa- 
gnent chaque niveau sont geniales, 
enervantes et enjouees. 
Un soft qui s'annonce comme excel- 
lent et qui pourrait bien recreer I'eve- 
nement Lemmings de Tan dernier. 
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MEGA DRIVE 

+OUACK SHI IT 

1290.00F 



AMIGA 500 AVEC ORLOGE 


J39.00 


AMIGA 500 SANS ORLOGE 


:5?.i;0 


AMIGA 500+ ( 1 mo ] 


790.00 


AMIGA S00 ( 1.S mo ) 


990.00 



NEC 



GROWL 



299.00 



; PRIX ATAR I/AMIGA/PC tf™& POND 2 

SONIC 299.00 

339 329 3B9 SPIDERMAN 299.00 

329 329 339 SUPER MONACO GP 299.00 
24S 249 238 
269 289 



am COMBAT ACES 
AWARD WINNER 
CAPCOM COLLECTION 



D GLORY 



PLANETE AVENTURE 
SOCCER STAR 
SUPER SEGA VOL1 
SUPERSTAR 
VIRTUAL REALITY VOL1 



199 199 
289 2SB 33 
28*289 



CD-ROM 

(PC COMPATIBLE) 



ARCADE 

21RUEDES 

COUTURES 

77400 ST THD3AULT 

TEL:(16.1) 60.07.57.50 



CORE GRAFX 



GHOULST'N GHOST 

POUR 
SUPER GRAFX 

299.00F 



I PRIX ATARI/ AMIGA/PC 



ADVANTAGE TENNIS 
AGONY 

ALIEN BREED 

ANOTHER WORLD 

ATOMINO 

BAT 2 

BATTLE ISLE 

BLACK CRYPT 

SOMBER MAM 

CELTIC LEGEND 

CHUCK YEAGER.S 

CIVILIZATION 

CONQUEST LONGBOW 

CROISIERE CADAVRE 

ELF 

EYE OF BEHOLDER 2 

F117 A NIGHTHAWK 

FALCON 3.00 

FASCINATION 

FIRST SAMURAI 

FINAL BLOW 

FLIGHT INTRUDER 

GHUNSHIP 2000 

GODS 

GREAT COURT 2 

GUY SPY 

HARLEQUIN 

HEART OF CHINA 

HEIMDALL (VF) 

JETFIGHTER 2 

JIMMY W. SNOOKER 

KINGS QUEST 5 (PC.VF) 

KNIGHTMARE 

KNIGHT OF THE SKY 

LAGAF (avent de moktar) 

LEANDER 

LEISURE SUIT LARRY 5 

LINKS 

LINKS FIRESTONE 

LOTUS CHALLENGE 2 

MAGIC POCKETS 

MEGALOMANIA VF 

MICROPROSE GOLF 

MIDWINTER 2 

MIG 29 (5"1/4 

MIGHT AND ft 

MONKEY ISLAND 2 

OH NO MORE LEMMINGS 

OH NO MORE LEM.DATA 

P38 LIGHTNING 

P80 SHOOTING STAR 

PARASOL STAR 

POPULOUS 2 

POWERMONGER DATA 

PROJECT-X 

RAILROAD TYCOON 

RED BARON 

ROBOCOD 



RUGBY WORLD CUP 
S.CITY ARCHITECTUnE 1 
S.CITY ARCHITECTURE 2 
SECRET WEAPONS 
SHUTTLE 

SILENT SERVICE 2 
SIM CITY+POPULOUS 
SIM EARTH 



SPACE CRUSADE 

SPACE QUEST 4 (VF) 

STAR TREK 

STORM MASTER 

TERMINATOR 2 

THE GODFATHER 

TOKI 

ULTIMA 6 

ULTIMATE UNDERWORLD 

VIDEOKID 

VROOM 

WILLY BEAMISH 

WING COMMANDER 2 

WC SPECIAL OP 1 

WC SPEECH AC.PACK 

WOLFCHILD 

WOLFPACK 

WORLD CLASS RUGBY 



299 299 199 
349 399 

249 249 

380 380 



289 199 369 

179 

339 339 



239 329 289 



239 239 289 
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159 239 



ESS MEGA 


489.00 
389.00 

429.00 
429.00 
309.00 
369.00 

369.00 

429.00 
369.00 
469.00 
369.00 
599.00 
599.00 


NOMrfPRENOM 


PAYER PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 


GUNSHIP + 

MIDWINTER 
KING QUEST 5 




date d'expi ration ./ signature: 
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TITRE ET MATERIELS 


PRIX 




CODE ^LiTMr 


REDSTORM + 






□atari 

□AMIGA 500 
□AMIGA 1 MO 
□AMIGA 

Omegaorive 


QNEC QCS DCHEO.UE 

□CDTV DM AND AT 

□CD-ROM Die pays au iacteur +301 

□ PC AT nMOKO D512KO 

□ PC XT QVGA DEGA QCGA 
□P81»^2 QS'ip DS"W 








POOL+SOCCER 






STELLAR 7 


frals de port (ATTENTION console 50f) 


+ 25F 


WING C * ULTIMA6 
WING C +■ MISS 142 


obi j « TOTAL A PAYER - 






Le 24 mars 1992, la Fnac et 
Generation 4 devoilaient au Theatre 
de ('Empire les vainqueurs des "4 
d'Or" 1991, devant une salle reunis- 
sant les hautes autorites du jeu video. 

Tout a commence a 20h00 par 
I'ouverture des portes de I'Empire, ou 
la foule se pressait deja. Sur le coup 
des 21h30, apres un cocktail aperitif 
ou les discussions entre editeurs, 
constructeurs et programmeurs 
allerent bon train, le rideau s'est leve 
enfin sur Amanda MacLane, la deja 
celebre presentatrice tele, qui 
presentait la soiree en compagnie de 
Stephane Lavoisard. Au bout d'une 
heure de suspense acharne, I'en- 
semble des 24 prix ont ete remis a 
leurs heureux vainqueurs. 

La Lucasfilm Games s'est faite 
remarquer avec 5 prix, Secret Of The 
Monkey Island 2 remportant ceux du 
meilleur jeu d'aventure et des 
meilleurs graphismes, Secret Weapons 
Of The Luftwaffe ceux du meilleur 
simulateur de vol, du meilleur 
packaging et surtout le "4 d'Or" de la 
meilleure compagnie etrangere. 
Tres remarque egalement, Delphine 
Software et plus particulierement Eric 
Chahi, I'homme orchestre de la 
profession puisque concepteur, 
programmeur, realisateur et auteur 



complet d'Another World, qui 
remporta le prix du meilleur jeu 
d'action original et de la meilleure 
animation. Delphine Software 
emportant haut- la-ma in le "4 d'Or" de 
la meilleure compagnie franchise. 
Les frangais, peu remarques aux 
precedents "4 d'Or", allaient 
d'ailleurs faire tres fort, Infogrames 
remportant le prix de la meilleure 
simulation sportive pour Advantage 
Tennis, Lankhor celui du meilleur jeu 
de course pour Vroom, et Titus le prix 
Giga pourLagaff! 

Psygnosis, grand habituee des 4 d'Or, 
n'a regu cette annee qu'un "4 d'Or" 
du jeu de reflexion pour Lemmings. 
Ocean eut, quant a lui le privilege de 
gagner le prix du jeu innovateur pour 
Robocop 3. 

Mais la plus grosse surprise reste 
cependant la contre-performance de 
Wing Commander 2, produit le plus 
nomine, et qui ne remporta fina- 
lement que le "4 d'Or" du meilleur 
son ! 

Cote consoles, ce fut un raz-de-maree 
chez Sega, ce qui est normal si Ton 
considere la technologie de la 
megadrive.. Avec Streets Of Rage 
comme meilleur jeu d'action, 
Thunderforce 3 en meilleur shoot' 
em'up, Phantasy Star 3 pour meilleur 
jeu d'aventure, Mickey Mouse 



vainqueur du meilleur jeu sur console 
portable et Sonic The Hedgehog, "4 
d'Or" de la meilleure realisation, ce 
fut done cinq "4 d'Or" qui partirent 
chez I'editeurjaponais. Electronic Arts 
vfnt tout de meme gagner le "4 d'Or" 
du meilleur jeu de sport pour NHL 
Hockey et celui de la meilleure 
simulation pour 688 Attack Sub, Atari 
remporta avec Shanghai sur Lynx le 
prix du meilleur jeu de reflexion, et 
enfin Super Mario 3 coiffant au 
poteau Sonic The Hedgehog et per- 
mettant a Nintendo de remporter le "4 
d'Or" du meilleur jeu de plate-forme. 

Je m'attribue done le "4 d'or" du 
meilleur compte-rendu de I'annee 
puisque j'aiglisse 20 "meilleurs" et 11 
"4 d'or" tout en gardant au texte toute 
sa fraicheur printaniere. En route vers 
le "Goncourt"! 




les personnalites sont accueillis par 
Didier Latil (en bas a droite, hors 
champ) 
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r^L^ ' Bf vous OF! RP. UNE 
JHEHEJJ GAMME DE PRO- 
DUITS DONT LA 
QUAL1TE PREMIERE EST LA PRE- 
CISION. IL VOUS FAUDRA TOUTE 
LA MANIABILITE ET L'EXACTI- 
TUDE DES PRODUITS CH POUR 
ARRIVER A VOS FINS ET RENDRE 
QUASI REELS LES RAIDS ET MIS- 
SIONS QUE VOUS MENEREZ. ,. 
PRODUITS DISPONIBLES 
Chez toils Ics bonsrevendeurs 





finite logique, par les 2 premiers... 
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Voici la premiere partie de la solution 

complete de Star Trek, disponible sur PC et 

bientot sur Amiga. Le jeu comporte de nombreuses 

missions, de plus en plus longues et difficiles a 

effectuer. Ce mois-ci, nous vous proposons 

les trois premieres missions, qui sont loin 

d'etre bien complexes... 



STAR TREK (Interplay) 



MISSION 1 : DEMI 
WORLD 



Au debut de cette mission, vous devrez 
effectuer un combat simule par les ordina- 
teurs de bord avec I'U.S.S. Republic. 

Apres avoir abattu le Republic (si vous y 



rer d'abord celui de droite, puis gauche, 
puis centre. 

Pendant ce combat, un Klineon perd sa 
main. Faites-la analyser par Mr Spock ef ra- 
massez-la (faites attention, elie n'est pas bien 
grosse !). Ensuite avancez vers la grotte. 

Sur la droite de I'entrfc se trouvent les 
baies que vous recherchez, faites les analy- 




arrivez !), vous recevrez un message de 
Starfleet qui vous enverra sur Pollux V. 

Interrogez I'ordinateur sur Pollux, il 
vous donnera de precieux renseignements. 

Une fois arrive, etablissez !a communi- 
cation avec Pollux par 1'intermediaire du Lt 
Uhura, vous obtiendrez la communication 
avec le "High prelate Robert Angiven" 

Mettez-vous en orbite, interrogez Mr 
Spock qui vous donnera quelques renseigne- 
ments et teleportez vous. 

Une fois arrive devant le prflat, les bons 
choix de conversation pour ne pas trop le 
choquer sont : 1/1/1. Ensuite dirigez-vous 
dans le bailment ou se trouve le blesse. 

La, faites examiner le maiade par le Dr 
Mc Coy. Le frere Stephen vous demandera 
de ramener des "laxarians berries" pour soi- 
gner le blesse. 

Ressortez ef empruntez le chemin du 
fond qui va vers les mines (je vous consellle 
de sauvegarder auparavant). 

A cet endroit, des Klingons apparais- 
sent. Vous devez les abattre le plus vite pos- 
sible, avant qu'ils ne fassent des blesses chez 
vous (utilisez le stunner). Le mieux est de ri- 




ser par Mc Coy etprenez-les. 

Retournez voir frere Stephen dans son 
laboratoire, et donnez-lui les baies (ber- 
ries) (utiliser baies sur Stephen). II vous 
dira de les utiliser sur ta grosse machine 
sur la droite. Allez faire boire le serum ob- 
tenu au maiade. 

Parle? avec tout le monde et surtout 
avec Stephen qui vous demandera de lui ra- 
mener un des demons (qui ne sont autre que 
les Klingons) ce qui tombe bien puisque 
vous disposez d'une main de 'Demon', dont 
il saura se contenter. 

Retournez a son laboratoire, donnez lui 
la main puis utilisez la main sur la table de 
travail. Mr Spock la rcparera. 

Maintenanl utilisez Kirk sur la vitrine ; 
frere Stephen vous donnera des renseigne- 
ments sur ce qui se trouve a I'interieur. Le 



"twist of metal" est particulierement inte- 
ressant. Faire ensuite 'prendre vitrine' et se- 
lectionnez I'objet qui se trouve a ['extreme 
droite. 

Retournez a la caverne et entrez dans le 
tunnel. 

Faire feu sur les eboulis qui bloquent la 
porte, mais, attention, il faut commencer 
par celui en equilibre 
_ sur la gauche. Ne r£sis- 
tez pas a la joie de voir 
le Lt de securite se faire 
heroTquement ecrabouit- 
ler a voire place si vous 
tirez sur autre chose 
(apres avoir sauve). 

Vous decouvrirez 
alors un homme assom- 
me. Envoyez MC Coy le 
soigner, utilisez la main 
(re" paree) sur le panneau 
a droite de la porte, et 
prenez le couloir. 

Vous etes dans la 
saite d'hiber nation. Al- 
lez sur le panneau de 
commande (sous les des- 
sins de lunes) (utiliser ] 
Kirk sur panneau) et ajustez les poussoirs 
pour que les trois lumieres soient au mini- 
mum (une seule diode allumee sur chaque 
rangee) puis retournez a la vue de la salle. 

Un E.T. npparaitra. Soyez poli avec lui 
(choix 2/2) et u vous demandera de retrou- 
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ver pour lui une clef pour arreter la machi- 
ne. Cette clef, c'est le "twist of metal" que 
vous devez lui dormer. Vous serez alors te- 
Neporte a bord de I'Enterprise. 

MISSION 2: HIJACKED 



A 

ft 

^A L'U.S.S. Masada a ete pirate a Beta 

J% .Myamid. Demandez a I'ordinateur des ren- 
W- A f'seignements sur le Masada (prefix code: 
^^ J '293391-197736-3829), puis dirigez-vous 
I^L sur ie secteur de Beta Myamid. 
hjr ^ n arrivant, il va I'alloir combattre un 

W A. .. pirate Elasi. Une fois cela fait, entrez en 
* ^ orbite. 

f -M" Demandez a Uhura d'etablir la commu- 
dfc^* . nication avec le Masada. Les lions choix de 
Fj9 (conversation avec le pirate sont 1/1/2. 
Faites envoyer le 'prefix code' par Uhura et 
teleportez-vous. 




i 



Note : Il est indispensable d'avoir baisse 
: ses propres boucliers pour pouvoir se tele- 
; porter. 

Une fois dans la salle du teleporteur du 
«.Masada, faites soigner le blesse et prenez le 
^["transmogrifier" qu'il vous donne. Allez 
j idans le couloir. Ramassez les equipements 
[ que vous pouvez (en bas a droite) : mor- 
' ceaux de metal, bouts de cables, un chalu- 
- jmeau-phaser vide, et des phasers vides. 
f 1 Prenez la porte a droite dans le couloir 
] et soyez prei a faire feu au stunner. Une 
\ fois les deux gardes assommes, utilisez Mr 
~- Spock sur les cables qui ont fte" modifies, 
sous le panneau de commande d'ouverture 
de la porte ; il les remettra en place. Ensuite 
.^ouvrez la porte, (utiliser Kirk sur com- 
^mandes), ramassez la bombe qui est dans 
I'embrasure de la porte de la cellule en haut 




a droite et prenez les cables que Spock a 
modified 

II faut mainienanl proceder a une petite 
manipulation de votre materiel. 

Il faut recharger le chalumeau (utiliser 
stunner sur chalumeau), utilisez le chalu- 
meau sur les bouts de metal, ce qui donne 
un 'com-bit' et utilisez ensuite ce 'corn-bit' 
sur le "transmogrifier". 

Vous pouvez desactiver le champ de 
protection de la porte du fond du couloir en 
utilisant le chalumeau a gauche de la porte, 
un peu au dessus du sol. 

Dans la salle du teleporteur, utilisez le 
"transmogrifier" modifie sur le panneau de 
commande du teleporteur. Utilisez ensuite 
le long cable rouge pris a la prison sur le te- 
leporteur que Spock remettra en etat de 
marche. 

Quelle que soit la methode d'assaut 
pour laquelle vous optiez, c'est a dire la te- 
leportation en utilisant Spock sur le telepor- 
teur oil bien de passer tout simplement par 
la porte, (le teleporteur rapporte plus de 
points) il ne faudra pas utiliser les phasers 
en penetrant sur le ponl, mais parler avec le 
chef des pirates qui est dans le fauteuil et 
qui se rendra sans probleme si vous lui lais- 
sez une sortie honorable (choix 1 ). Vous se- 
rez alors teleporte sur I'Enterprise. 



MISSION 3 : LOVE'S LABOR 
JEOPARDIZED 

Un probleme vous appelle a la station 
ARK 7. Vous etes chaieureusement ac- 
ceuillis par un vaisseau Romulien qui vous 
attaque. Une fois pre; de la station, ou il est 
tout a fait superflu d'abattre le vaisseau Ro- 
mulien, un message auiomaiique vous par- 
vient. 

Parlez a Spock qui vous fera un rapport 
de la situation a bord de la base, etablissez 
la communication et teleportez-vous. Atten- 
tion, dans cette mission assez tongue, Spock 
est contamine des qu'il pose pied: sur la sta- 
tion. Vous n'avez qu'un laps de temps limite 
pour le soigner de la facon appropriee avant 
qu'il ne meure. 

Utilisez Mc Coy et Spock sur I'ordina- 
teur, vous aurez des renseignements sur dif- 
ferents gaz et produits. Prenez ensuite la 
porte rouge. 

Allez directement a la porte du fond. 
La, rammassez la clef. Utilisez-la sur le petit 
compartiment ferme sous le panneau de 
commande a I'extreme gauche et rammas- 
sez les bouts d'isolateur qui en tombent. 

Allez dans le grand laboratoire et utili- 
sez 1'isolant sur le dislillateur, vous obtien- 
drez du polyberylcarbonate. 

Allez a la salle du synthetiseur, ouvrez 
le placard et prenez ('unite anti-gravitique 
qui permettra de bouger les bouteilles d'02 



IE 



de H2 et de N2. 

Retournez ensuite a la salle du genera- 
tes, et ouvrez le placard sur la droite. Uti- 
lisez la clef sur i'embout de la bouteille 
pour la detacher et prenez-la. Retournez 
ensuite au synthetiseur. 

Ouvrez les manettes des bouteilles avec 
la clef et faites fonctionner le distillateur. Le 
but est d'obtenir les Irois combinaisons pos- 
sibles avec les differentes bouteilles, soit: 
H2 02 , N2 H2 , N2 02. A chaque fois, 
pour avoir un nouveau compose, d faut : 
termer les molettes, changer la bouteille, 
rouvrir la molette et utiliser Kirk sur le ta- 
bleau de commande. Vous obtiendrez de 
1'eau, de I'ammoniac et de I'oxyde nftreux. 

Retournez dans le laboratoire et prenez 
des souches dans le placard 'Freeze unit'. 
Deux machines avec un receptacle sont 
dans le fond (receptacle vert et panneau 
gris). Mettez la bouteille d'ammoniaque 
clans le receptacle vert et la souche dans le 
gris. Utilisez Mc Coy sur la machine. Repre- 
nez la souche affaiblie et retournez au syn- 
thetiseur. Mettez les bouteilles de gaz H2 
N2, placez la souche affaiblie dans le recep- 
tacle du synthetiseur et utilisez les com- 
mandes. Vous obtiendrez alors une seringue 




pour soigner Spock, ce que vous devez faire 7? 
!e plus vite possible (utilisez seringue sur .. 
Spock) 

Ensuite mettez les bouteilles H2 et 02 , 
et mettez le polyberylcarbonate dans le lo- 1 
gement ; Vous obtiendrez du gaz TLTDH } j 
qui est un gaz hilarant pour les Vulcains et 
Romuliens. 

Retournez au generateur, ouvrez la 
grille sur la droite a 1 'aide de la clef et met- 
tez le gaz TLTDH dans le conduit. 

Empruntez I'echelle qui est dans le 
grand laboratoire (utiliser Kirk sur echelle). 
Soignez tous les Romuliens en leur faisant 
une injection et sortez par la porte du fond. 
Liberez les prisonniers (utiliser Kirk sur les 
liens). Soignez le dernier Romulien et parlez 
avec lui (choix 2). Vous serez, apres cela, 
teleporte sur I'Enterprise. 
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Dans cette premiere partie de la solution complete tie Eye Of The Beholder 2 (disponibie stir PC, bientot sur Amiga), nous vous 
proposons ('ensemble des exterieurs et les niveaux inferieurs du temple de Darkmoon. Grace a I'Aventurier Foti, retrouvez les 
cors des vents et ouvrez le passage secret qui mene aux niveaux superteurs... 



EYE OF THE BEHOLDER 2 (SSI 
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ii n'y a rien d'interessanl dans celles-ci. 

4 : une dague magique. 

5 ; vous alez reneontrer une vieille fem- 
me qui veut vous accompagner au temple. SI 
vous ta tuez, vous trouverez un parcltemin 
qui vous donnera un avant-goui de 1'ambian- 

6 : Le Temple de Darkmoon. 

A : escalier. 



E : entree du temple. 

1 : une jeune aventuriere cherche Calati- 
dra, sa soeur. 

2 : les pretres, sans interei. Tuez-les, mais 
seulement apres avoir ete en 1 . 

3, 4, 5, 6, 7 : ce sont des teleportes qui 
vont d'un chirfre a un chiffre rdentique. 

8 ; vous pouvez ressusciter trots person- 
nages par saile. 

9 : au mtir vous voyez une scutture repre- 
sentant les quatre vents, qui en fait est une 
porte secrete. Pour I'ouvrir, i! faut faire son- 



n sotiterrain dans lequel vous trou- 
vez une armure leather +2 
et un scroll blur de ma- 
giciefl. 

2:2flkhes 

■s tombes : 
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ner les quatr e cors des vents que vans li 
tei dans les niveaux infeneurs. 

A ■ escalier vers N-1. 

S : escalter vers N+l de la parfie centraie 
du temple, 

C : mealier vers N+t de la tour des vent! 
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1 : marcher sur la plaque ouvre la porte. 
2 : 1 gardes, qui une fots lues, iaissent 
tomber une grey key, 

3 : actionner le levier ouvre la porte. 
4 : reserve a nourriiure. 

5 : il faut laisser une pierre sur la dalle 
afin que la porte reste ouverte apres voire 
passage. 

6 : un garde. Une Ibis tue, il faissera torn- 
her des lock picks (pour crocheter les porte). 

7 : cassez le tonneau, dedans if y a trois 
sachets de poudre qui lorsque vous les utili- 
ses, lancent le sort "stone to flesh." 

8 : un passage secret qui s'ouvre en ap- 
puyant sur le petit bouton en bas a droite du 

9 ; une grey key pour ouvrir fa porte de 
10. 

10 : un voleur hobbit emprrsonne, qui se 
joindra a voire petite bande, mais qui vous 
volera et partira au premier camp que vous 
ferez. En echange, it faisse un parchemin vous 
indiquant le passage 8. 

11 : vous trouvcz une copper key, un 



scroll neutralize poison, un scroll magic mis- 
iile et un plan dW petite partie de ce jii- 

: e'est pfein d'araignees, attention au 

: deux gardes sont juste derriere la 



sting et 



Br~ — i r 

ivrir la 

klock, h r 



Vi 
porte. 

14 : actionner le levier bouche le trou. En 
marchant sur la dalle vous ouvrez la porte, 
maisfaites reapparaitre le trou, Vous vous re- 
trouvez alors coince entre quatre gardes et le 
trou. 

15 : actionner le levier rebouche definite 
vemeni le trou. 

16 :ce bouton 
b porte de la , 

17 : pour ouvrir 
grille (aire un pick lot 
e'esi plus simple. Vous 
trouverez dans ja piece 
un scroll lightning ball. 

18 : la porte s'ouvre 
lorsque vous passes de- 
vant. Dans la piece deux 
gardes, qui une fois 
mort, Iaissent une grey 
key, 

19 : ouvrez la porte 
avec une clef. Derriere, 
quatres gardes qui prote- 
gent le cor du vent du 
nord et un parchemin 
qui a priori ne vous etait 
pas destine. 

20 ; ouvrez la porte 
avec une clef. Derriere, 
quatres gardes. Dans le 
bassin une dague + 1. 

21 : sur te mur ouest 
un bouton en bas a droi- 



te ouvre une cache qui contient 
un scroll raise dead. 

22 : voir la notation 21 du niveau -3, 

A : escalier vers entree. 

B, C, D : escaliers 

E : escalier vers N-2. 



1 : mettre une pierre dans le logement du 
mur, puis actionnez le levier. Ceci fait appa 
raitre une skull key dans le logement. Atten- 
tion, il faut etre rapide pour evrter la fire ball 
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qui arrive du trou situ* dans le mur. 

2 : la salle contient quatre squelletcns 
warriors, et el!e regent-re des squelettes regu- 
lierement. 

3 : la porte s'ouvre toute seule lorsque 
i'on passe devant. Derriere, il y a trois sque- 
lettes et urt prefre. Une fois tues, ils laissent 
une skull key, 

4 : dans la piece il y a trois squelettes et 
un pretre qui protegent une skull key, une 
robe +1, une dague +2. Pour ouvrir la porte 
suivante i! stiffit de (a forcer, c'est a dire de 
clicker dessus. 

5 : cette piece donne beaucoup de mal 
car il y a 20 squelettes et trois pretres dedans, 
De plus la piece regenere des squelettes tres 
Ires vite. La meilleure solution est d'activer 
tous les sorts de protection que vous posse- 
dez, puis de vous mettre devant la porte et de 
taper sur tout ce qui bouge. N'hesitez pas a 
lancer tous vos sort offencifs. Une fois fait, il 
ne reste plus qu'a recolter ce qu'it y a dans la 
piece: deux scrolls cure serious, deux scrolls 
cure poison, une short sword 'sting' +2 , une 
hache 'the bait' +2, et au fond dans le loge- 
ment du mur une darkmoon key. Le casque et 
les bottes sont normaux. 

6 : un passage secret s'ouvre en appuyant 
sur le bouton en bas a droite du mur. 

7 : au sol une potion de vitalite et une de 
cure poison. 

8 : te mur est une illusion, traverser le 
done. 

9 : pour ouvrir les portes du corridor, il y 
a pour chaque porte tin bouton sur le mur en 
face. 

10 : un nam emprisonne vous raconte 
une jolie histoire, 

11 : dans cette cellule il y a les ossements 
d'un magicien du huiticme 
niveau, nomrne San-raal. 
Courez done le ressus- 
citer et donner lui un 
iivre de sort, n'im- 




porte iequel fera .{'affaire 
car les sorts ne depen- 
dent pas du Iivre mais du 
H personnage. Celui-ci pos- 
sede imp identify et re- 
l move curse, ce qui est 
■: pratique pour analyser ce 
que I'on IroUve, et lors- 
iue t'on n 'arrive pas a se 
lebarrasser d'un objet 
maudit (cursed). 

12 r deux pretres vous 
attenden t embusques. 

13 : la porte s'ouvre 
lorsque vous etes devant. 
Deux pretres vous atten- 
dent, une fois lues ils 
laissent tomber une dark- 
moon key et un cleric 

holy symbol- Dans la piece vous trouverez 
Calandra , une guerriere duneuvieme niveau, 
qui est emprisonnee, et qui voudra bien se 
joindre a vous. Elle vous pariera aussi d'tine 
horde d'un millier de squelettes, ce qui est 
plutot sympathique pour le moral. Dans la 
piece il y a aussi un 
spell book, une skull 
key, une plate mail 
+2, une long sword 
+1, un casque +1 et 
unbouclier+1. 

14 : un passage 
qui s'ouvre en ap- 
puyant sur le bouton 
en bas a droite de 
mur. 

T5 : un mur illu- 
sion. 

16 : deux pretres 
dans une salle de tor- 
ture. 

17 : voire pre- 
mier contact avec 
Kelbben qui se tient 
quand meme au cou- 
rant de votre pro- 
gression. 

18 : vous trouve- 
rez dans cette piece 
le cor du vent de 
Test, deux potions 
healing, une potion 
speed et un parche- 
min concernant les 
passages secrets cons- 
tructs par les elfes 
drow. 

19 : un parche- 
min concernant un 
niveau each*. 

20 : un parche- 
min concernant une 
rencontre avec Dran 
(liens tiens !). 

21 : lorsque vous 
marchez sur une dal- 
le une fire ball est ti- 



ree du mur en face, lorsque vous remarchez 
sur la dalle vous rearmez le systeme. 

22 : le mur a I'est est tres friable, n'hesi- 
tez pas a taper dessus. Alors le mur s'ecroule- 
ra et un escalier apparahra derriere. 

23 : serrure type grey key. 
24 : serrure type skull key. 

25 : serrure type darkmoon key. 
E: escalier vers N-1. 
F : escalier vers N-3. 



Attention! on ne se repose pas a ce ni- 
veau car des cauchemars vous assaillent 
lorsque vous essayez de dormir. Encore un 
coup de votre copain Dran. Autre chose, des 
margouilles et des green slimes errent dans 
toutle niveau, et sont regulierement rcgene- 
rees. Les green slimes ont tendance a vous di- 
gerer vos amn 



1 : une pierre au sol disparait lorsque 
vous marchez dessus et ferme la porte. Im- 
possible de la reouvrir de ce cote, L'inscrip- 






tion vous avail prevenu. 

2 : en appuyant sur le bouton an nord 
vous eviterez la rotation inopirtee de vos per- 
sonnages dans la zone centrale. 

3 : un mur illusion. 

4 : serrure type spider key. 

S : vous trouvez une spider key, une po- 
tion healing et un bouton pour ouvrir la porte 
devant vous. 

6 : marcher sur la dalle ouvre la porte, 

7 ; dans cette satle au sol on staff +1 , une 




paire de bracelets de defense 45, 
un bouclier + 1 et une cursed 
sword (maudite). Lorsque vous ra- 
massez soit I'epee, soit le bou- 
clier, soit les bracelets, des pas- 
sages secrets s'ouvrent, la porte 
se ferine et des margouiltes vous 
agressent en grand nombre. Cela 
n'est pas dramatique, mais rappe- 
lez vous que vous ne pouvez pas 
vous reposer. Pour reouvrir la 
porte, appuyez sur le bouton b se 
trouvant sur le mur est. 

8 : un scroll remove curse. 

9 : une piece contenant des 
margouiltes et dont la porte se 
feme lorsque vous entrez. 

10 : lorsque vous aurez tue 
les margouilles, elles latsseront 
tomber une grey key. 

11 : dans cette salle le but est 
d'ouvrir fa porte du fond et n'ont 
pas de jouer au niorpion. Pour 
ouvrir la porte it suffit de former 
un X en posant des objets sur cinq 
dalles de la salle. 

12 : un passage secret s' ouvre 
en appuyant sur le bouton en bas 
a droite du mur. 

13 :un mur illusion. 

14 i vous trouvez dans cette 
cache une moonshade cloak +3 , 
un long bow et huit fteches +2. 

15 ; dans les logements des 
murs vous trouvez une potion de 
healing, une potion extra-heating, 

deux fleches +1, une darkmoon key, deux 
spheres of fire ball, une spider key et (a stone 
gem. 

16 : dans cette piece vous trouvez une 
porte de teleporfation. Si vous 1'activez, vous 
vous retrouverez au niveau +1 dans la tour 
centrale (aliez-y faire un tour car vous trou- 
verez diredement dans la salle d'arrivee un 
scroll imp identify , une copper key et vous 
puurrez enfin vous reposer). Sinon dans la 
piece il y a une spider key, un scroll haste, 
une robe + 1, une 
amuielte normaie. 

17 : serrure type 
darkmoon. 

18 : vous trouvez 
une darkmoon key et 
le cor du vent du sud. 
Vous pouvez done re- 
monter a I 'entree (si 
vous gtes dep passe 
au niveau -4) et vous 
servir des quatres cors 
qui vous ouvriront le 
passage de I'entree. 

19 : uiiliser une 
grey key fera appa- 
raitre une cache dans 
laquelie il y a un scroll 
fire ball, un scroll de- 




tect magic ,un scroll shocking grasp et un 
scroll raise dead, 

20 : une epee, une masse, une dague et 
les trois sont maudits (cursed). 

21 : en infroduisani une darkmoon key 
dans la serrure, vous ouvrirez un passage se- 
cret qui vous ramette au niveau -1 . 

F : escalier vers N-2. 
G : escalier vers N-4, 
H : debut d'une suite d'escaliers qui re- 
montent vers la salle 12 du niveau -1 . 
1, J, K : escalier. 



N'oubliez pas de ramasser trois tibias 
dans ce niveau car vous allez rapidement en 
avoir besoin. 

1 : le trou dans le mur est une fourmilie- 
re. Quant aux fourmis les noires sont les ou- 
vrieres et les rouges sont les soldats, La diffe- 
rence est que les soldats vous empoisonnenL 

2 : vous trouvez une spider key. 

3 : regardez bien les marques de griffes 
au mur, et devinez quel est le monstre qui a 
bien pu faire ca. Grace a Sous les parchemins 
trouves et a leurs etats, vous pouvez com- 
mencer a vous faire une idee. Un indice: e'est 
gros et vous finirez bien par le rencontrer. 

4 : au sol vous trouvez un casque (nor- 
mal), une armure (normaie), une potion cure 
poison, une long sword (cursed -2), des lea- 
thers boots (normal), le cor du vent de 
I'ouest. 

5 : au sol vous trouvez un bouclier +1 , un 
casque (normal), une p late armor (normal), 
une long sword tl, des darts (normaux), une 
dague 4-1. 

6 : vous trouvez une dague ■'sha-sbull' +2. 
G : escalier vers N-3. 

A suivre... 
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LE BIDOUILLEUR MALADE 



11 TRAPPED 



Rappelons que les codes que 


n 


HANDYMAN 


ious donnons sont parfois a 


14 


CROWDED 


aper en QWERTY, ce qui 


15 


RADIATE 


consiste a remplacer M par 


16 


VOLTAGE 


';", A par Q, Q par A, Z par 


17 


GLOOM 


W et W par Z. 


18 
19 


PRIMATE 
MADHOUSE 


," i \ I [;[}[[[) 


20 


TRIUMPH 


(TEAM17/Amiga) 




DAMAN 


systeme. Vous n'en pouvez plus. 
Alors, au niveau 2, une fois 


Si v( 


(OCEAN/Amiga 
us avez la makhanc 


connccte a I'ordinafcur, tapez 


athlete le plus mauvais je 


BEWARE ALIENS SI'ADGE HAS 


del' 


annee, vous devez elr 


DROPPED ONE pour eliminer 


plus 


en rage de fit* pas a 


outes ces sales bestioles hideuses. 


loin 


Histoire d'en finir ui 




fois 


pour toute avec D 




tapi 




■BHl'kv •■ 


qua 


id pendant le jeu, 


(PSYGNOSIS/ST) 





(US Gold/Amiga/ST) 
is etes le deshonncur < 



(RENEGADE/Amiga/ 



Ah ! Quel plaisir que de retrou 



REMLIN/Amiga/PC/ST) 
jx, il a un 



* des gens qui do 
n des 20 niv< 



(ACTIVISION/Amiga/ST) 
Explorer I'espace, c'esl bicn, m* 
un peu penible qu.ind o 



',-■: :.#.': m 



louilteur malade est la... 
Start t-C, ce qui fera devenir 
_.iin lout vert. Pressez a nou- 
veau Sliiil-C, et vous voila avec 
une infinite de tout ! Pas mal, non? 



(US GOLD/Amiga/ST) 
jidouilleur malade 




a 
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lei 

SOI 

n\ 


d' 
ible 


irc.ide 
un peu 
'habit 
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rfonne des co 


les 
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ois der 
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void quelqu 
Entrez LTUS c 
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eaux to 

>uV dan 
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options -pou 
nfinies. Mai 


el 
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pendat 
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+ HerlTel . 

+ Mental -■ hxTtsi islon 

Amiga sua plus 

PACK PROMO Amiyu 500 PLUb - ROM I 
t AOapraTeui ROM 

PACK PROMO Amiga 500 PLUS . Dlsijue 
62 Mo exleniioit QCUode RAM 



2 990F 
5 990 1- 
9 990F 



PACK PROMO AMIGA SOD PLUS 
gjHK) MLUS + Monltuii Cowleur 1MI 
*«""«« 3-1/2 + Joystick * 

: + 30 disk* 3—1/2 + 1 ja 
5.690 F 



isMfetlll'SA &mi 
Amiga 600 
Amiyo 6U0 * Ulsqufc Dui JO Mu 

* JgyaTick 

» JuysTick t UlSL(ufc! Dui 3^ Ml 

SUPER PROMO 

Amiga 30U0 * lowei (6 Mo, 10 slot; 

ufcUOIMUiriiWiHS 



/^2D commit pc 
^*J£T AIJB6 IMoRAM 

DisqueDuiaOMo Mimlowei 
Cone i Monte Codiaji v&A 
Lecieur 5"i/4 li Mo on Leaeu i'1/2 1.UM0 
ConffaeuiifD/ 2HD Gavia I02loijcn« 

sxiowu imt immi t.mt 
mam 9.69D f 

et en A7 4S6 4 Mo RAM 

sxHMtu nmf nxstm am\ 

Fltecteupttjppl mi 



Pfo AlM65£25Mhi 

^*i |Cr M "" |yHei 2 Mo Ro" 1 

« J Disque Dui 40 Mo 

WCteuiii/4 i iMnou LhHbui J1/2 1.44 Mo 
Cafte VGA Coilluui i-urTesoiibuuiiaBlusler 
Monlteui bUkiieui VGA OIMb 102 tajcnei. 
iouns, Juysntk Ml UQi & u Jeu VGA ou clWIX 

^swuns, Lg 9 OBsn «« muaqu, 10.990 F 

12400 F 
^ 486 SX 33 Mhi t ,neme uxilg. 
13.400 F 



n^ 



comobou 

lbs occesso/res CD TV 



r 6990 F 

* 1 Cicviei t I lecteui de anqueltes 
* Sours + 6 logiciejs 
y 2 Hires CDtV (Mind Run, Ordi Code) 



Present d la 
FOIRE D£ PARIS 



du 29 Avril 
au 10 Mai 1992 
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MICRO SWEET 
1 7 1 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 
Metro louts Aragon (Terminus) 

^<1)4677 1400 Fax (1)46 77 66 24 L| 

Service Vente Par Corresponddnce : (1) 47 26 18 06 demande/ 
Service Apres- Vente . (I) 47 26 16 17 - demander Philippe 
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PEXtWHEHMyUieS PC Si. COMPATIBLES 

Sauna BlCHTSl (cone iui , K-) 1 190 

CMi l -'~^' ' 'P"»oj "s *jui .a Blusrar) 2y0 

Sound Biusit* Pio 1 990 

Sound BtosTei Pro , CD ROM (PCj 4.29Q 

JoysTi^k PC , 4? 

opii , Loyiciwl Uhssii i VC-A 250 



PANASONIC 

VAigjlies. |,S90f 

WAjtfjfei 259DF 

COMMUWJM 
MPS 1Z70 
JfflCTeiicre 1790 f 



swe 



S1AR LL 2W 



Z.590F 

2.590 f 



^ 



31/2 



C&rtifiev «ns «reu 
pat 10 4 80 F 
pui ICC 4. 60 F 
fjUlUO 4. 40 F 




Reprise a& vone 
□ncien ordinaTeur 
jusqu'O 60 % ae 
so i/aleui tjciuelle 
puui Tout uchat 
Cte vuTre nouvel 
ordmuTeur 



Credit Gratuit 4 mois 
AprSs acceptation do dossier 



BON DE COMMANDE a envoyei avec votre feglemenf a MICRO SWEET 171 Bid Maxime Gorki 94800 VTUEJUIF 

Nom Prenam Adresse 

- ■ - Code Postal . . Ville : 



Oflre vniabte Jutqu'au 3 ) /S/92 dan* ta llmtle det itocki dbponlble* 



Tel. (obtigat):. . 

Regtemeni OCneque □ManOaT 

oConTie-rembours' DCaiTe Banc 

Date Expli ... 

Cheque libelle 6 I orare de MfCRO SWEET 
Credit gratuit nous consuller 
Dote SignaTuie 
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Attention les yeixx... 




sfTOKlI ! 



APB 

BILL AND TED'S* 

BLUE LIGHTNING 

CHECKERED FLAG 

CRYSTAL MINES II* 

GATES OF ZENDOCON 

HARDDRTVIN* 

ISHIDO* 

MS. PAC MAN 

PACLAND 

ROAD BLASTERS 

ROBOTRON 2084* 

SCRAPYARD DOG 

SLIME WORLD 

TOURNAMENT CYBBRBALL* 

TOKI* 

VICKTNG CHILD 

XENOPHOBE 

ZARLOR MERCENARY 




Avec la console ATARI LYNX, le jeu video a felt un bond prodigieux! 

>elle console LYNX 16 bits revolutionne le monde du jeu video. 

Portable et tout en couleur, le LYNX est un remarquable bijou 

technologique. Tous les grands hits des jeux d'arcade et des nouveautes 

epoustouflantes sont au rendez-vous : deja 40 jeux passionnants au 

En couleur et avec un son stereo qui chahute. Le dernier-ne\ 

t-tiebre Toki, l'homme singe. 

40 SUPER JEUX DISPONIBLES 

AWESOME GOLF* 



sr'.- 



BLOCK OUT 

CALIFORNIA GAMES (4) 

CHIP'S CHALLENGE 

ELECTROCOP 

GAUNTLET 

RAMPAGE 

KLAX 

NTNJA GAIDEN 

PAPERBOY 

ROBO-SQUASH 

RYGAR 

SHANGAI 

STUN RUNNER 

TURBO SUB 

CHESS CHALLENGE 

WARBIRDS 

XYBOTS* 

jeux a partir de 250 F TTC 
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BIENTOT SUR VOS ECRANS 



BASKET BRAWL 

CASINO 

DRACULA 

HOCKEY 

HYPERDROME 

NFL FOOTBALL 

PIT FIGHTER 

SHADOW OF THE BEAST 

STRTDER 

VINDICATORS 



DES ACCESSOIRES POUR BICHONNER VOTRE LYNX 

Cable Comlynx, pochette, attache-case, adaptateur de voitu 
pare-soleil, pack batteries. 



Decouvrez les Secrets 
du Lynx et de ses Jeux 

special LYNX d'Atari Magazine, Tous les jeux disponibles e! 
sont passes en revue. Un ouvrage bourre de irucs et astuccs. Du ja- 
mais vu, del'inedit! 30 FF seulemem rfrais d'enxoi cunipris). Vendu uniquement 
par ■:;):■!■; 3 pondance. 

A;!:::::-;.!- •:?■ ■_ ! t :;■ : ■ ■ .:■: ■ : "1- . . . . n .. ■ ■ . •• ■,{:■ . o 1 . --.r ■■:..-. rid. '. ':; :■:■.■,-! 
gnSa : ARTIPRESSE/ATARI MAGAZINE - 79, avenue Louis Roche 

92238 GennevilliersCEDEX 



_| | Code postal |_ 



AATARI 

ATARI FRANCE - 79, avenue Louis Roche - 92230 Gennevill 
Tel.: (1)40.85.31.31 - 3615 ATARI 
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SUPER NINTENDO 



^r^*± a y est, la guerre va etre tota- 
jm jMBh. le ! Les deux plus impor- 
W tants protagonistes du 
V ^^^r jeux videos se retrouvent 
^J done a egaiite, chacun propo- 
sal une gamme complete, sur le 
marchedes loisirs. 

Leader mondial sur le secteur 8 bits, 
Nintendo fut devance par Sega et sa 
Megadrive sur le secteur 16 bits, per- 
metrant a cette derniere de realiser des 
chiffres de vente tres flatteurs. Cette 
nouvelledonne obliges Nintendo a re- 
agir plus rapidement que prevu (deux 
ans se seront tout de m&me £coules 
entre la sortie de la Megadrive et de la 
Super Nintendo), leur console 16 bits 
sortant en 92 et non fin 93, pour la 
plus grande joie des consommateurs. 
Les caracteristiques techniques de la 
machine sont impressionantes avec 
pour microprocesseur un 65C816 (les 
specialistes reconnaitront celui du de- 
fun Apple 2GS) et cinq coprocesseurs 
specialises dans les graphismes et les 
effets. Ainsi, il est tres facile de realiser 
des zooms ou des rotations de plans 
bitmap (d'un dessin), ia machine le 
permertant sans aucune technique de 




Le premier accessoire a voir te jour s 
le Superscape (une sorte de bazooka) accompagn€ 
d' une cartouche contenant six jeux 




diballee du carton. Cnerchez bien. Super 

World doit Stre reste dans le fon< 



programmation particuliere (cf. F- 
Zero). 

Au niveau du son, la Super Nintendo 
possede 13 voies sur 8 octaves autori- 
sant toutes sortes de bruitages (cf. Su- 
per Mario 4) et digjtalisations (cf. Su 
per Tennis). La palette de couleurs 
n'est pas en reste avec 256 couleurs 
affichables simuitanement parmi 
32768. Pour completer la fiche tech- 
nique de la machine, sachez que la re- 
solution graphique peut atteindre 512 
x 448 et que 128 
sprites dont la tatlle 
peut varier de 2 
pixels x 2 pixels 
jusqu'a 64 x 64 
sont gerables simui- 
tanement. Enfin, la 
memoire Ram de la 
Super Nintendo est 
de 128 Ko avec 
128 Ko de memoire 
video. 

Les premiers jeux 
developpes, sans 
pour autant exploi- 



ter toutes les capacites de la Super 
Nintendo, d^montre d'ores et deja 
toutes les qualites ludiques de cette 
machine. La production de cartouches 
est d'ailleurs tres importante, toutes les 
plus grandes compagnies japonaises 
(Konami, Capcom, Hudson, Taito, 
Enix...) travaillant dessus. L'Europe et 
les Etats-Unis via des societes telles Lu- 
casfilm, Electronic Arts, Loriciel, info- 
grames, Storm... projettent egalement 
de nombreux jeux. Cela promet une 
logitheque vaste et variee. 
Tout comme pour la Nes, la Super 
Nintendo est livre avec deux manertes, 
le cable peritel, ['alimentation secteur 
et, O joie, O bonheur fou, avec le der- 
nier episode de la saga Mario : Super 
Mario World (teste deux pages plus 
loin). Le tout pour 1 290 francs, e'est a 
dire le meme prix qu'une Megadrive 
avec le jeu Sonic. 

En attendant les sorties respectives du 
Mega-CD pour Sega et du lecteur CD- 
Rom de Nintendo, la guerre risque 
bien d'etre totale . 
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~f rSSl MEGADMVE 

auc U« Vliy '*"""* §|§g*" «^a* 

QQftF \^j^J^_J JOYpAD 7gF 

1 . -jrp**'.- 1 *" Cable peritel 150F Cable Amstrad 19DF 

Alimentation 160F Cable pour moraleurs non pefilel 150" 

TS NOUVEAUTES ' '« 450 RUNARK 390 

iHiwNKjii.Mi--- - '"'^^■■■■■■i '..'.■ u.""r"°' J :<f J " 1 nc CARCKDOWN + 

S crush m ^V-:ip'-r"- : - ™ PR02 250 

,;..':-; *; wonderboy 111220 

EMON.ANAF:]"J' UAL. 11490 W.C.SOCCEf ..N^ -KM VON-ANA I 430 GVNOUfi 9QO 

BUKIS:i.r-.: 390 BUCK ROGER:: .,,- PO-:.-vUV.AMI S P^Nf. 460 „.'.H.„„ " U 

KERSViVKI.es. 150 TWO CRUDE «J >7i l~ MViF^--, 490 RUNARK., 250 

Km&* dDH» dahnS DLINF ff H^r fi ,A S i t . tin MAGICAL BOY...1 90 

;nacd° :.,. .. ^ nS eM1 v: f £. S^TlSI? no golden axe ii .290 

Iente •-, ™ Sj™*" 111 ^ , '*' ^^m.-il S ROADRASH 290 

jfc- 39 S ROLLING THL •;■■-■< '■''■ ' ■'■.';>'..■-'.... NC OUTRUN 190 

SlST "*''"* 5 tSporce **...< ,. gS o^lopum-ii S! SPiDERMAN 250 

UNDEP CtWCF III J50 WANI WANI W.'= f " JX SAUCMIN NC FANTASIA 290 

.;:■ :^;.;i- ...■;., Nr crack DOWN...190 

pawoiMfcBfc*ei So wonSerboy. £5 " VALISIV NC 

ifpAc----'" ™ p^HTFrf'^' v-" DDnMnC HELLFIRE 220 

WHUN--P lo roadblasti.. nc PR OMOS JEWEL MASTER220 

HARKLEMEuxHccKtv 4K OUTRUN* BLOCK OUT 190 

.. SUPER PROMO LECTEUR CD ROM 2490F 

|f_ Fonctionne sur toutes ies consoles (japonaises et franca ises) 

||| Titres disponibles: Emest Evan ■> 390F Sol Feace ■> 390F Heavy Nova -> 390F 
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LES AGENCES EN FRANCE 
PARIS 

5, bd Voltaire- 750)1 - Tel. 16 (1) 43.38.96.31 

PARIS 

21, ruede Turin - 75008- Tel. 16 (1) 42.94.97.14 

LILLE 

72, rue de Paris - 59B0O - Tel. 20.4Z.09.09 

BORDEAUX 

3, cours Alsace Lorraine - 33000 - Tel. 56.44.47.70 

NANTES 

6, rue Mazagnan - 44100 - Tel. 40.69.1552 

TOURS 

81, rue Michelel - 37000 - Tel. 47.05.78.50 

PERPIGNAN 

8, 3V. de Gde Bretagne - 66000 - Tel. 68.34.24.40 

MARSEILLE 

26, rue de la Palud - 13001 - Tel. 91.33.24.25 




iregrafx et 1 jeu 990F 

jregrafx II et 1 jeu 1090F 
portable + ecran cristaux liquides 6490F 

JRBO GT 2490F 

JPERGRAFX + 1 JEU 1490F 

JO NEC 3490F 

JVNETTEPROI 190F 




T - ss - ASM 
ER MARK) WORLD 




narade Marin rpvient 
enfin sur le devant Hp la 
scene pour dp nnn- 
velles aventures 
Pour marquer ce retouij 
comme il sp doit, re persnnna- 
gp hors du rommun est arrompa- 
gne dans un premipr temps d'une'; 
console Super Nintendo, a moms 
que re ne soit le contraire 
Dans le dernier episode, le Iroisie 
me de la saga, Mario et son frere 
Lutgi jouaienf les ratons laveiirs 
pour sauver le mondp des champ' 
gnons Aujourd'hui, nos deux ] 
comperes sp retrouvpnt de nou 1 
veau confrontps a leurt ennemit 
hereditaires, Rowser et sa clique 
detortues Koopas. 
Nos braves hems (ouiwsipnt dn re 



pos du guerrier sous le soleil de Di- 
nosaure Land lorsque I'orage ecla- 
ta. Bowser et ses septs gamins ca- 
pricieux venaient de mettre la 
main sur la belle princesse Toad- 
stools et les dinosaures de I'Tle. 
Pour les delivrer et finir le jeu, 
vous devrez combattre les sept en- 
fants du chef Koopa qui se sont re- 






fugies dans des chateaux places 

sous haute surveillance. 

Dans ce volet, Mario decouvre 

trois nouvelles techniques d'ex- 

ploration. 

Le premier mode permet de 






rhpvaucher ie fidele 
Ynshi, le sympathique 
dinosaure qui apparait 
regulierement dans les 
precedents episodes. 
Le heros moustachu 




Ces tortues volantes permetter 
a notre heros de franchir son 
encombre cet enorme gouffrt 

peut egalement endosser une 
cape magique qui cingle les 
Koopas et leurs allies en tournant 
rapidement sur lui-meme. Cette 
cape sert egalement de parachu- 
te et autorise le vol libre (les re- 
sultats ne sont pas toujours ga- 
rantis). Enfin, le Mario-Feu est a 







Jen cf arcade / action 

Edite par Nintendo 

Super Nintendo :disponible 
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^J put 



ette discipline sportive, qui 
commence a remporter 
un franc succes aupres du 
public francais, debarque sur 
la console Lynx. La simulation 
met en scene les meilleures equipes 
americaines. Pour faciliter la prise en 
main du jeu, vous ne dirigez qu'un seul 
sportif. L'ecran, lui, reste centra sur la 




balle. Si votre personnage sort de la 
zone visualisee, une fleche en precise 
la position. Lors des tirs au but, les 
mises en jeu ou les escarmouches entre 
les membres des deux equipes (la vio- 
lence etant un element qui revient as- 
sez souvent sur un terrain de Hockey 
sur glace), l'ecran affiche de petits jeux 
d'arcade. La seance de boxe qui illustre 
les debats muscles entre les joueurs tei- 
gneux est tout particulierement soignee 
avec notamment des animations tres 
realistes. L'ensemble de la realisation 
n'est pas en reste avec une partie sono- 
re qui joue parfaitement dans le ton. En 
pratiquant Hockey, les amateurs retrou- 
veront avec plaisir tous les coups de 
leur sport favori. 
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our se donner des illusions de 
ruees vers Tor, les descen- 
dants des pionniers demo- 
K^. T ' cratiserent les casinos. En de- 
but de partie, le joueur se 
retrouve a la tete de 1 000 $. Afin de 
faire fructifier ce petit capital, les ruti- 
lantes machines a sous et autres videos 
poker constituent un investissement tres 




abordable pour le commun des mortels. 
Plus aleatoire (si tant est que les jeux 
presented dans un casino dependent du 
domaine de 1'aleatoire), vous pourrez 
tenter votre chance sur une table de 
black jack, de craps ou encore regarder 
i'indecise roulette. En dernier ressort, le 
banquier de I'etablissement ne manque 
pas d'accueillir avec joie les futurs debi- 
teurs. Lynx Casino repond parfaitement a 
I'attente des clients des salles ou se pra- 
tique avec bonhomie la debauche finan- 
cier. Sans etre luxueux, les differenis 
jeux roulent avec une certaine aisance. 
Le mode de selection des divertissements 
par I' intermedial re du deplacement d'un 
personnage dans I'enceinte du casino est 
egalement tres agreable. 
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Simulation sportive 

Edite par Atari 

Lynx : disponible 
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Jeu de hasard 

Edite par Atari 

Lynx : disponible 
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ydra s'inspire des aventures de James Bond. 
k Abord d'une vedetle puissamment armee, 
tin agent secret doit se inesurer aux 
magnats de la drogue sur des canaux 
repartis sur la surface du globe. L'action se 
"presente comme un jeu de course en fausse 
3D (a base clc sprites qui urossisstYif en se rappro- 
chant du premier plan) dans lequel le joueur tente de 
repecher des cargaisons de stupefiants. Dans ie meme 
temps, if faut veiller a alimenter le reservoir du bateau 
en carburant, en naviguant au dessus de petites bouees 
verfes. Malgre sa bonne qualite d'animation et ses trois 
niveaux de difficultes, Hydra ne parvient pas a embal- 
ler le joueur. L'action est trap repetitive, sans surprise. 
Les reactions de la vedette sont les memes que vous 
avanciez a dix a I'heure ou a ties grande vitesse. Dans 
ces conditions, if est assez difficile de recuperer les 
sacs de poudre et surtouf eviler 
les navires adverses. II vaut 
mieux les aneantir avec le ca- 
non. En revanche, les gra- 
phismes et les divers bruitages 
sontd'unbon niveau. 




Christian Roux 
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Jeud'arcade 1 

Edite par Atari 1 

Lynx : disponible 1 








Pour essayer 

les meilleurs logiciels de jeux 

parus chaque mois, 

une seule direction : 
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Bercy 2 



Centre Cial Bercy 2 
aceSs p6ripherjque 
porte de Bercy 
direction 

Charenton ■ le -Pont 
T6I. 49 77 82 80 
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a lynx est vraiment une super 
becane. La qualite cle cette 
adaptation est a renclre ja- 
loux les possesseurs de mi- 
cros. Votre petite boule poilue 
doit redonner un peu de couleurs a 
n monde envahie par d'immondes 
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creatures. Pour cela, votre heros doit 
se deplacer sur les cases. Vous pouvez 
tirer sur les ennemis et surtout ram- 
masser les tonnes de bonus qui agre- 
mentent chaque niveau. 

La jouabilite est excellente, aidee en 
cela par une variete dans le jeu tout 
bonnement geniale. 

Entre les cases qui disparaissent sous 
vos pieds, les murs qui apparaissent 
soudainement, les cases glassees sur 
lesquelles vous derappez ou les 
fleches sur le sol qui vous obligent a 
aller dans une certaine direction, vous 
n'allez pas vous ennuyer. Les gra- 
phismes sont superbes et colores, la 
musique entrainante. Un hit a posse- 
der absolument. 




Jeu d'arcade 

Edite par Atari 

Lynx : disponible 
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ncroyable ! La version Lynx 
de ce jeu de strategie/ar- 
cade est une complete 
reussite. Vous allez devoir 
defendre vos chateaux contre 
des hordes de flottes adverses. 
Pour cela, vous devez commencer par 
choisir I'emplacement de votre cha- 
teau. Ensuite, vous placez vos canons 
dans votre forteresse pour enfin tirer a 
boulets rouges sur les gallions enne- 
mis. Ceux-ci se dependent bien evi- 
demment, causant de nombreux dom- 
mages a vos constructions. 
La phase suivante consiste alors a pla- 
cer divers murs, de formes aleatoires, 
pour rendre votre chateau a nouveau 
imprenable. Plus cela va et plus le jeu 




se complique, avec plus d'ennemis et 
un territoire lus grand a defendre. 
Le jeu est tres jouables, meme si on 
peut regretter une tres legere lenteur 
lors du deplacement du curseur. 
Sinon, Rampart est vraiment sympa et 
surtout ultra-prenant. 



Jeu de strategic / arcade 

Edite par Atari 

Lynx : disponible 
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JOYSTICK ATARI/AMIGA 



Ref. GP 301 
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DOUBLEUR de JOYSTICK 
AMSTRAD 

Ref. GP 245 60 F 

QUADRUPLEUR de JOYSTICK 
ATARI/AMIGA 

Ref. GP 246 90 F 

RALLONGE JOYSTICK 

O.30m Ref. GP 243 40 F 

RALLONGE JOYSTICK 

1.80 m Ref. GP 244 70 F 



JOYSTICK INFRAROUGE 

Ref. GP 304 300 F 

JOYSTICK PC 

Ref. B 500 150 F 

CARTE JOYSTICK PC 2 Ports 

Ref. ROM 71 170 F 

TS 500 et ROM 71 280 F 

." ■ •■•?■■■.'>..'•. 7.-.,. -±Z . 



COMMUTATEUR 
DEJOYSTICK/SOURIS 
pour ATARI/AMIGA 

Ref. GP 220 150 F 




SOURIS 

TRANSPARENTE 

•Ref. GP 300 T-Livree over 
tapis - Compatible ATARI 5 
AMIGA 200 F 

•Ref.GP306T 
Compatible AMIGA 145 F 
•Ref.GP2»6 
Compatible ATARI 145 F 

Gamme d'adgptateurs pour Consoles de Jeux 
. SEGA et NINTENDO (aver sortie Peritel) pour 

moniteurs AMSTRAD, ATARI et COMMODORE 
I 1SOF 

! BOITE DE RANGEMENT pour 80 dlsqueftes 

| 3' 1/2 {fermeloreoclel Ref. GP 297 50 F 

TAPIS DE SOURIS ANTISTATIQUE 
20 F 
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PARTAGEUR VIDEO MANUEL 

Ref.0SPCRI4(4E/lSl 486 F 
Exisle aus5i en 2FJ/1 S et 2FV25 



CABLE HARD COPY ATARI 

Ref. GP 280 120 F 




CABLE NULL MODEM (2m) 

ATARI/ATARI, ATARI/PC oo AMIGA/AMIGA 
Ref.AA332B 150 F 

oo ATARI/MAC 
Ref.KOAIKAC 140 F 




Pour TRANSFER! et JEUX 



RALLONGE 
MONITEUR/ATARI (1.80m) 

Eel. GP 248 130F 



CABLE SEGA poor TV 

Ref. GP 305 90 F 

CABLE 

Poot AMIGA/TV- Ref. GP 903 
Poor ATARI/TV- Ref. GP 901 

RALLONGE MONITEUR/AMIGA 

Ref. GP 249 130 F 



90 F 
90 F 
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CARTES DE JEUX 


pour Megadrive 250 F 
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Al HEAW UNIT 


A14 


ARCUS ODYSSEY 




A2 ARROW FLASH 


A15 


SAINT SWORD 
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A3 MIDNIGHT RESISTANCE A16 


DINOCAND 
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A : DANGER SEED 


A17 


THONDERFOK 
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»5 RING SIDGE ANGEL 


AH 


MASTER OF WEAPON 




A6 ATOMIC ROBOKID 


A19 


GALAXY FORCE 
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A7 HELL GHOST 


A2D 


ELVIENTO 




A8 VERY TEX 


A21 


DEVIL CRASH 




A9 DREAM OF 


A22 


STAR CRUSIER 




CAPTAIN III 


A23 


THE WAR WOLF 
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RUN ARK 


t 


All ZERO WING 
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GOLDEH AXE II 




AI2 WEREWOLF 


A24 


TASK FORCE 
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AI3 SHARK! SHARKI 
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WOULD 



jf\jjk dapte sur presque touies 
Jtw iWi les machines, ce jeu est 
*^P * wpP l' un e des meilleures 
^^^•jj versions que je n'ai ja- 
""^^r mais vue. L'adaptation est 
pratiquement identique a i'arca- 
de. Et a part les ralentissements lors- 
qu'il y a un grand nombre d'ennemis, 
!e jeu n'a pas de defauts. 
Vous incarnez ici un homme, arme 
d'une sorte de bazooka. 
II doit se defaire de toutes sortes 
d'ennemis afin d'arriver a I'ennemi fi- 
nal et passer au tableau suivant. 
La difficulte est tres progressive et 
permet d'aller assez loin dans le jeu. 
Les decors sont tres fins et colores et 
les ennemis de toute beaute. Les " 
boss " sont tous tres differents et 





Comme poor la version micro, v 

heros devra a la fois tirer sur tout ce 

qui bouge et eviter les obstacles. 




certains sont enormes. A vous de 
trouver leur talon d'Achilfe. 
Pour vous aider, vous avez une sorte 
de boule qui tire des projectiles va- 
riant selon votre envie et surtout 
votre argent. 




En effet, un grand nombre d'ennemis 
laissent place a des boules qui, si 
vous les ramassez, vous donnent de 
I'argent. Dans certains endroits, vous 
trouverez des boutiques qui vous per- 
mettront d'augmenter la puissance de 
votre arme et d'achefer de Penergie 
et des armures. 



Les explosions sont vraiment 
impressionnantes et surtout tres 
nombreuses, Un feu d'artifice de 
couleurs et de sprites. 
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Un bien grand jeu, qui vous fera pas- 
ser de longs moments, crispe sur 
votre manette. 



Jeu d'arcade 

Edite par Nee Avenue 

CoregrafX Super CD : disponible 
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CONCOURS 



COMME "PRESQUE" TOUS LES MOIS 

SODIPENG ET GENERATION 4 



'Un le< 



ORGANISENT UN GRAND CONCOURS A L'ANNEE 
CE MOIS-CI GAGNEZ UN LOT EXCEPTIONNEL 




3 ■ ■ 

a : AVENUE PAD 3 
b : XE1 PRO 
c : SODIPAD 
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Id est un jeu.. 



Forgotten Wo 
a : d'aventure 
b : shoot'em up 
c : wargame 



A quel niveau se trouve le 
"SARCOPHAGE" ? 
a : niveau 4 
b : niveau 5 
c : niveau 6 
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PSYCHIC STORM 




ans la plus pure tradition des 
jeux de tir du genre Gun- 
hed, void Psychic Storm. 
y Le jeu commence par une 
' presentation du genre "dessins 
animus" ou les heros ont la meme 
tete que dans les chevaliers du zo- 
diaque ou autres feuilletons du genre. 
Vous choisissez aiors entre quatre pi- 
lotes qui ont chacun un vaisseau diffe- 
rent. Ces vaisseaux ont une autre parti- 
cularity : ils peuvent se transformer 
dans les moments difficiles.Vous allez 
devoir debarrasser plusieurs planetes 
des bases ennemies tres bien prote- 
gees. Les unes sont sur des planetes de- 
serter d'autres sont au fond de t'eau 





Ceci dit, le jeu est assez facile car 
j'en suis venu a bout avec deux 
credits en un peu moins de deux 
heures. N'en d£p!aise aux miso- 
gynes, mon vaisseau prefere" est ce- 
lui de la jeune fille. Na ! 




ou dans le ciel. Les ennemis sont tres 
varies et vous aurez aaffronter des 
vaisseaux, des tortues, des serpents, 
des meteorites et bien d'autres enne- 
mis. Certains d'entre-eux {ceux qui cii- 
gnotent) recelent des bonus qui vous 
rendront de I'energie ou augmenteront 
la puissance de votre arme. Lors des 
transformations, votre vaisseau doit re- 
cuperer des bonus sinon, la mutation 
sera de tres courfe duree. Au bout du 
parcours, un signal retentit et vous in- 
dique que I'ennemi de fin de niveau 
n'est pas loin. Dans les premiers rri- 
veaux, iis sont assez peu resistants, 
mais vers !a fin, c'est plus delicat. 





Philippe Querleux 
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Jeu de tir 

Edite par Laser Soft 

CoresrafX Super CD : disponible 
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■tre Jaguar XJ220 a d'aut 
les que des Fei 

jrgliinis sur plus ae tr 




• Editeur de carte: 
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\ n 2090, la terre a ete en 

^n partie detrulte suite a 

H[ une invasion extrater- 

"™ ^r restre. La decouverte d'un 

^5«vaisseau a alors permis de 

construire un chasseur super 

puissant que vous etes charge de pilo- 

ter. Deux sortes d'armes sont dispo- 

nibles : les tirs laser et les tirs tradition- 

nels. Ceux-ci peuvent augmenter grace 

a des bonus. Suivant les couleurs de 

ces bonus, vos armes se transfocment 





tirez et que les bombes ne partent que 
si vous pressez le deuxieme bouton.Le 
jeu est vu de dessus avec un scrolling 
vertical. II n'est pas sans rappefer du 
reste le celebre Tiger Heli. 
Vous rencontrez toutes sortes d'enne- 
mis soit au sol, soit en I'air.Les 
graphismes sont tres propres et la ban- 
de son qui accompagne le jeu est 



superbe. Le jeu est tres prenant et Ton 
a du mal a lacher sa manette lorsque 
Ton a commence a jouer. 
Evidemment, il vous faut posseder 
pour cela soit un super CD ROM, soit 
la carte systeme, soit une Duo. 
Maisquand on aime... 



ou deviennent plus puissantes. Vous 
avez aussi la possibility de lancer des 
bomhes, des missiles Jordinaires ou a 
tete chercheuse). A noter que 
siles partent tout seul lorsque vous 




Jeu de tir 

Edite par Hudson Soft 

CoregrafX Super CD : disponible 
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jj» oid la suite de la suite de la 
j^m T ^^L suile du celebre Valis, soit 
'^g* ^^T Valis 1 1 ou un true dans le 
>% ^^^ genre. Vous incamez une jeu 
^r ne fille qui doit grace a son epee 
et son courage traverser plusieurs ni- 
veau);. Comme dans toute la serie, votre 
epee n'est que fort peu puissante, mais 
grace aux bonus, elle se transformera 






rapidement en une arme redoutable. A la 
fin de chaque niveau, vous allez devoir af- 
fronter un super monstre. Vous devrez 
alors bien etudier celui-ci afin de savoir 
comment eviter ses attaques et I'eliminer. 
Les graphismes sont a la hauteur de la 
console, la musique est de tres bonne 



qualite, mais personnel lement, je trouve 
le maniement du personnage assez mau- 
vais, et la jeune fille se deplace trop len- 
tement a mon gout. Les boutons ne re- 
agissent pas tres bien egalement et 
parfois, lorsque vous desire? sauter, I'he- 
roine refuse tout net. Ceci dit, le )eu reste 
quand meme tres plaisant et ravira les 
fans du genre. 





OUDM^ll 




ncore un jeu de tir, mais celui- 
ci ne necessrte pas ['achat 
du Super CD ROM. Le per- 
sonnage que vous dirigez dans 
jeu, est juche sur un 
nuage.Comme il se doit dans les jeux 
du genre, il peut tirer et ses armes devien- 
dront de plus en plus puissantes au gre 
des bonus que vous ramasserez. Les pre- 
mieres minutes sont assez crispantes et 
e'est a coup de " reset " que vous jouerez 



tant il est rageant de se faire 
toucher des le debut. Mais 
apres quelques minutes, vous 
arriverez a eviter les ennemis 
et leurs projectiles. Arrive a mi- 
chemin dans ce niveau, vous 
pourrez acheter une super 









arme, mais vous devrez bien la choi- 
sir car vous ne pourrez en acquerir 
qu'une seule. Vous avez un petit en- 
nemi a la moftie du niveau et le boss 
a la fin de chaque tableau. Gokuraku 
Chuka Taisen, puisque tel est son 
nom, est un bon jeu de fir, avec tous 
les ingredient que Ton retrouve dans 
les shoofm up. 
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SHADOW Of THE BEAST 



^k ^, sygnosis n'est plus une 
/■| WBh compagniea presen- 
^W ^^w ter et tous les ama- 
^/^p teurs connaissent ce jeu, 
^ qui fut I'un des plus mar- 
quants lors de sa sortie sur Amiga. Le 
voila maintenant adapte sur la console 
Nee. 




Apres avoir charge le jeu, vous 
chorsissez le nombre de credits 
que vous desirez, puis i'aventure 
commence. Je ne vous cacherai 
pas plus longtemps que cette ver- 
sion est loin d'etre aussi belle que 
sur Amiga et lorsque vous descen- 
dez dans les grottes, vous n'avez 
plus ces splendides fonds qui se 
deplacent. lei, le fond des grottes 
est sombre, mais le jeu a gagne enor- 
mementen jouabilite. Cette facilitede 
jouer m'a fait redecouvrir un jeu au- 
quel je n'avais pas beaucoup joue" sur 
mon micro. Si la difficulte est 
moindre dans les de- 
buts du jeu, elles'am- 
plifie au cours de 
votre progression et 
vous vous retrouvez 
bientot devant des en- 
nemts qui semblent 
indestructibles. Un jeu 
superbe, meme s'il 
n'est pas aussi beau 
que les versions mi- 




cros. Les programmeurs ont heureuse- 
ment eu la bonne idee d'ameliorer ce 
qui genait beaucoup d'entre nous sur 
Amiga, la jouabilite. 
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Jeu d'arcade / action 

Edite par Psygnosis 

CoregrafX Super CD : disponible 



L'EVENEMENT SPORTIF ! 
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SODIPENG 

1, rue de Valmy - Porte 10 
93100 MONTREU1L-SOUS-BOIS 

Tel : (1) 48.57.78.35 
Fax : (1) 48.57.48.27 
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CORE GRAFX 
999 F* 



SUPER GRAFX 
1490 F* 



PC ENGINE GT + 
2490 F* 



PC ENGINE DUO 

+ ljeuCDROM 

3790 F* 



SUPER CD-ROM 2 

2890 F* 
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DP Magazine - des logiciels domaine public pour Macintosh, Atari, Amiga & PC 

V oici des nouveautes, pour AMIGA !!! 



AM267 G 

GOLEM - Slideshow de Golem, le eelebre 
graphiste du groupe Anarchy a lepoque 



dans Gale. Les images oni surtout pour 
theme I'heroic Fantasy. Tous ies graphismes 
sont en 32 couleurs, de ires bonne qualite. 

AM268 E I/2&2/2 

DIGITAL DISCO - Beaucoup de musiques 
assez agreables dans cette production du 
groupe Crome. 

AM269 C 

SMASH THE BEAST - Preversion jouable 

de ce jeu vu de dessus. Vous vous deplacez 



vens et autres affreux munstres sillonnenl le 
parcours pour vous arreter . Le terrain de jeu 
est Ires grand, el le scrolling est multi- 
directionnel. En complement sur le disque, 
vous pourrez admirer quelques demos 
reeenles des gtoupes origin et dark demon. 

AM270 F 

PDX - Compilation d'intrOS du groupe 
PARADOX, mais aussi de demos qui ont 
fait la reputation de ce groupe, telle que la 
beacb volley demo, la demo de Freddy, ou 
encore la drunk desert. 

AM271 C 

FRANTIC - Conversion de Frantic Freddie, 
un des classiques du C64. Le jeu a un peu 
vieilli, mais on relrouve un grand plaisir a 
jouer. Vous devez deptacer un personnage 
sur plusieurs elages pour recuperer des sacs 
de pieces d'or avant de vous faire devorer 
par des monstres. Le but est surtout de 
trouver le chemin le plus court entre les sacs, 
car les ennemis se dirigent vite vers vous, 
Une demo pour completer le disk: near dark, 
de la 3D. 

AM272 C 

PHOENIX - Plusieurs jeux, et quelques 
demos. Miam Man: Vous devez manger tous 
les bonus d'un labyrinthe a 1'aide de voire 






atteignez une taille importante. il est difficile 
de ne pas se mordre la queue, ce qui est 
mortel !. Vous pourrez aussi vous excrcer 
dans une course de voitures ou il vous faudra 
beaucoup de reflexes, et un joystick solide. 

AM27S C 

PINBALL DREAM - Superbe preversion 
jouable de ce Hipper. Le jeu est bride a 
environ 5 minutes par partie, mais queiles 
parties ! Le flipper scroll parfaitement sur 




dans un labyrinthe, o: 
argent et clefs pour a 



us faudra trouve 
' Les gloutons 



serpent, malheureusemenl, plus vous 
mangez. plus vous grandissez. Quand v> 



lout l'ecran, les graphisTiiL'S soul splejidide-. 
et iejeu est d'unc rapidity exemplaire. Tout 
est bien dose, ks bruitages aceoinpagnent 
une action soutenuc. Lajouabiliteest 
exeellente. Une fois que vous y aurez 
louche, vous nc le lachcrcz plus. Le disk est 
complete par des demos de Dual Crew, 
Strange et Succes. 

AM276 A 

ANTIVIRUS - Nouvelle version de cette 
disquette. Vous pourrez maintcnant 
combaitre efficaeement k saddam virus. 
Pour ce faire, la version 5.40 du virus 
checker, le Schwartzkof killer ainsi que le 
virusX 4.4. Vous pourrez aussi placer sur 
toutes vos disquettes le virus-hunier3.41, ce 
s surprises. 



I Voi' 



ici des nouveautes, pour ATARI ST, 
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Crack Ait - Tons modcles-Couleur 

Alors que les Alleinuiids se passumnent pour 
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Neochrome, en France 1'utiliiaire graphique 
"standard" a ete et reste encore Degas Elite. 
En voici un "'presque" clone, qui se pilote 
EXACTEMENT comme Degas, avec des 
options geniales pour les blocs. Indis- 
pensable. - CRACKART.TOS 

ST621 A 

VIRUS GO SET - Tous model es-Mono- 

Voila un utilitaire qui va faire peur aux 
phobiques des maladies, puisqu'il se propose 
d'installer vous meme des VIRUS sur vos 
boots ! Vous pouvez meme parametrer apres 
combicn dc reproduction les "monstres" 
:n action... Evidcmment ils ne font 
mediants. Heureusement. - 
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MAGGIE DISK 8 - Tous modeles 

Si vous ne connaissez pas encore les journaux 

sur disquettes, commencez par celui-ci. La 

reference en la mati&re en est deja a sa 

version 8, la meilleure a ce jour du point de 

vue redactionnel et interface. 

MAGGIE8.MSA 

ST620 C 

BREAKOUT - Tous modeles-Monochrome 
Ohhh un casse brique ! Celui-ei est mono- 
chrome d'une part, et contient absolumcnt 
TOUS les pouvoirs de TOUS les autres casse 
briques d'autre part. A vos raquettes. - 
BRKAKOUT.TOS 
T GAME - Tous modcles-Couleur 
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Lc meilleur clone de Tetris a 1'heure aciuelle 
sur ST ! Vous pouvez d'ailleurs choisir de 
jouer a T Game (avec des niveaux et des mots 
de passe) ou a Tetris ! Les Fans de Tetris 
seront des Fans de T GAME. - 
T_GAME.TOS 

DRAGON 2 - Tous modeles-Monochrome 
Vous avez aimc SHANGAY ? Match It ? En 
voici une (tres bonne) version monochrome, 
le but est d'eliminer toutes les paires d'une 
sorte de domino geant. Cetle version possede 
une AIDE pratique. - DRAGON_2.TOS 

ST629 F 

THE LIGHTNING DEMO - ST/STE- 
Couleur 

Une demo ! Une tres bonne Megade'mo 
meme, composes par les Pendragons avec 
FullScreen dans ie main menu, Soundtrack et 
autres merveilles pour les yeux et les ore il les. 
PENDRAGO.MSA 

ST630C 

BD STUDIO DEMO 1 .0 - Tous modeles- 
Monochrome 

Vous avez du talent !!! Maiiis si ! La preuve, 
en utilisant cette version devaluation de ce 
logiciel de creation de Bande Dessinees vous 
allcz decouvrir que la BD c 
Esat. - BDSTUDIO.MSA 



Atari ST &TT 



Amiga 



Macintosh 
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Titre ou description 



Frais de port 



Total 



Mfltprjp j Encerclez le type de micro que vous ulilisez. Inscrivez 08LIGATOIREMENT la reference de lo disquette 

sur six caracteres, ainsl que son prix. Attention dons le total n'oubiiez pas d'inclure les frais de port! 
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oici des nouveautes, pour ATARI ST, STE & 
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LUXOPC, QA - VGA et uq 386sx mini. 
Voici deux animations de type FLI. 
LUXOPC est un petit dessin a 




lampe de bureau joue 1'equilibriste sur une 
boulc.-.trcs sympa et un grapbisme a couper 
le souffle. QA^ petite anim' qui pourrait gtre 




issue du film Metropolis ou peut-etre T2.. 
Lcs amateurs de belles images fl aides e 
colorees ne serum pat, decus. 
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LE COUTEAU ROUGE, LE DORMEUR 
DE L'INFINI, DES20O0 - CGA, EGA, VGA 
Un package de David Farenzena, pro- 






grammeur Beige de talent. Le Dormeur de 
l'infini est sa derniere creation; Voos avez 
ete choisi pour vos etats de service et votre 
situation familiale pour participer a la plus 
folle des missions. Cette mission devrait 
durer mille ans ! Mais... Vous alle2 vivre une 
odyssSe galactique et revenir sur la terre, 
vieilli de 50 ans. Une terre ravag^e et trop 
chaude pour y vivre. Vous devrez decouvrir 
ce qui s'est passe durant te huit millenaires 
de votre absence. De superbes graphismes et 
un scenario en beton. Le couteau rouge est 
aussi un jeu d'avcnture mais un peu moins 
riche en giaphismes, ceci dil le scenario est 
aussi txes bon. Dess200, des utilitaires 
graphiques de manipulation de sprites entre 
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MAZhBALL, SPlDhY - CGA, EGA, VGA. 
SP1DEY ou The Amazing Spiderman. Voire 
heros est eompl&tement fou. II grimpe aux 



murs, marche aux plafonds, fait des saut 
perilleux, tire un fil pour se balancer et n'a 
pas peur des mechants. A la droite de 
l'ecran, vous controlerez l'etat de same de 
Spiderman grace a la disintegration de son 




corps au fur et a mesure des blessures. Vous 
ne pourrez plus vous en passer...! Les 
possesseurs de Sound Blaster serontgat£s. 
MAZEBALL, eternel jeu de la bille qui doit 
traverser un labyrinthe sans tomber dans les 
irous, vous devez avoir une souris pour ce 
jeux assez facile, au depart du moins. 




NOTRE ADRESSE 
NOS HORAIRES 
LE TELEPHONE 




Veuillez adresser la commande a I'adresse suivante: 
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Cheque Q Mandat D CCP D Swift D Eurocheque (ajoutez 71 francs) □ 
Le reglement est adresse a I'ordre de PRESSIMAGE - 210 rue du Fg St Martin - 75010 Paris 

Signez ici s'il vous plait : 

Conditions de vente: 50 F la disquette / 200 F les 5 disquettes / 500 F les 15 

disquettes. Pour les produits de la Boutique vous vous referez au prix qui est indique, 

Les produits sont envoyes sous trols semalnes. Les cheques son' encalsses seulement lors de la llvralson. SI un prodult est manquant. la 
llvralson sera effectuee pour ne pas tatder renvoi. Les produits ne sont pas reprls. Seuls les disquettes DEFECTUEUSES sont ECHANGEES, 

ATTENTION I 

LA QUASI TOTALITY DES PRODUITS DE LA BOUTIQUE EST EN FRANCAIS. LA QUASI TOTAUTE DES PRODUITS DU DP N EST PASTRADUITE. 



Le chef d'oeuvre de hnnee enfin surRC 




Disponible egalement sur ATARI et AMIGA 



TILTD'OR du meilleur 
Jeu d'Action Aventure 



4 D'OR du meilleur 
Jeu Action Original 



4 D'OR de la meilleure 
Animation 



Platinium Triad AWARD (USA) 



Adventure AWARDS (USA) 



Delphine Software : 4 D'OR de la meilleure compagnie francaise 
150, boulevard Haussmann - 75008 Paris - Tel. (1) 49 53 00 03 



[A MAGIE DE SPIELBERG VA 1 1 1 HI I \ IK 

VOS MICROS 




HTKR I' \iV a giandil el vil desormais Men loin d( 

M3VERLAND 
lepcndanl, son enncnii dc Imijours, 1,1! CAPITAINE a 
CROCHET ne la pas oublic el sapprele a se venger. f 
En kidnappanl les enlanls dc PETER, il allire 
noire hcros sur 
I,' HE DBS PIRATES UT l)HS HWAMS PKRDl . 



le lerrible CAP1TAINE CROCHET s'il vcul 
sanver ses enlanls. 



jt'ii davcnlure inleraclif plein de 
dangers, de rebondissements el de 
" FEER1E. 




